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บทคดัย่อ 
 

 การวิจยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของเกมการศึกษาให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์  80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลการอ่านออกเสียงสัทอักษรจีนก่อนและหลังเรียน                        
ดว้ยเกมการศึกษาร่วมกบัการสอนแบบโฟนิกส์เพื่อส่งเสริมการอ่านออกเสียงสัทอกัษรจีน ส าหรับ
นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปี ท่ี  1 และ 3) เพื่อศึกษาเจตคติของผู ้เรียนท่ีมีต่อการเรียนภาษาจีน                   
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนขลุงรัชดาภิเษก ภาคเรียนท่ี 1                            
ปีการศึกษา 2565 โดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง จ านวน 30 คน เคร่ืองมือ ได้แก่ 1) เกมการศึกษา
ร่วมกบัการสอนแบบโฟนิกส์ จ านวน 8 เกม ดงัน้ี เกมท่ี 1 เกมคู่ฉันอยู่ไหน เกมท่ี 2 เกมเอ็กซ์โอ                     
เกมท่ี 3 เกมตกปลาหาเสียง เกมท่ี 4 เกมวดัดวง เกมท่ี 5 เกมชูค าออกเสียง เกมท่ี 6 เกมโอน้้อยอ่าน 
เกมท่ี 7 เกมถอดรหัสลับพินอิน และเกมท่ี 8 เกมโยนบอลเลือกค า 2) แผนการจัดการเรียนรู้                
3) แบบวดัการอ่านออกเสียงสัทอกัษรจีน และ 4) แบบวดัเจตคติ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล 
ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบค่าที 
 ผลการวิจยัพบว่า 1) เกมการศึกษาร่วมกับการสอนแบบโฟนิกส์เพื่อส่งเสริมการอ่าน             
ออกเสียงสัทอกัษรจีน ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 80.94/80.50 2) นกัเรียน
ท่ีเรียนดว้ยเกมการศึกษาร่วมกบัการสอนแบบโฟนิกส์ มีผลการอ่านออกเสียงสัทอกัษรจีนหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 3) นกัเรียนท่ีเรียนภาษาจีนดว้ยเกมการศึกษา
ร่วมกบัการสอนแบบโฟนิกส์มีเจตคติต่อการเรียนภาษาจีน อยูใ่นระดบัมาก  
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Abstract 

 
 The purposes of this research were: 1) to evaluate the effectiveness of educational 
games in meeting the 80/80 criteria; 2) to compare the results of Chinese Pinyin oral reading 
before and after using the educational games with phonics instruction to enhance Chinese Pinyin 
oral reading for secondary 1 students; and 3) to examine students’ attitudes toward learning 
Chinese. The sample consisted of 30 secondary 1 students from Khlung Ratchadapisek School, 
selected through purposive sampling in the first semester of the 2022 academic year.                  
The instruments used included: 1) eight educational games with phonics instruction, such as “Where 
is my partner?”, “XO,” “Fishing to find a sound,” “Testing your luck,” “Hold up the word and 
pronounce,” “Rock Paper Scissors reading,” “Decipher the Pinyin code,” and “Throw the ball              
to choose the word,”; 2) lesson plans; 3) Chinese phonetic alphabet oral reading tests; and                            
4) an attitude test. Data analysis employed: mean, standard deviation, and t-test. 
 The results indicated that: 1) the educational games with phonics instruction to enhance 
Chinese Pinyin oral reading for secondary 1 students achieved an efficiency rating of 
80.94/80.50; 2) students learning the educational games with phonics instruction showed 
significantly higher performance in  Chinese Pinyin oral reading after learning, at the .05 level of  
significance, compared to their performance before learning; and 3) students learning the 
educational games with phonics instruction demonstrated a high level of positive attitude toward 
learning Chinese.  
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