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บทที$ 2 

แนวคดิ ทฤษฎ ีและงานวจิยัที$เกี$ยวข้อง 

 

 ในการวิจยัเรื-อง “รูปแบบการสื-อสารในการส่งเสริมพฒันาการของเดก็ปฐมวยั โรงเรียนกิตติ

วิทยาจงัหวดัตราด” ผูว้ิจยัได้ศึกษาเอกสารและงานวิจยัที-เกี-ยวขอ้ง และได้นําเสนอตามหัวขอ้

ต่อไปนีM  

 1. แนวคิดและทฤษฎีที-เกี-ยวขอ้งกบัการสื-อสาร 

 2. แนวคิดการออกแบบสื-อการเรียนรู้ 

 3. แนวคิดการพฒันาสื-อการเรียนรู้ 

 4. แนวคิดสิ-งดึงดูดใจ 

 5. ทฤษฎีเกี-ยวกบัการพฒันาเดก็ปฐมวยั 

 6. บริบทการศึกษาของโรงเรียน 

 7. งานวจิยัที-เกี-ยวขอ้ง 

 

แนวคดิและทฤษฎทีี.เกี.ยวข้องกบัการสื.อสาร 

 ความหมายของการสื.อสาร 

 มีนกัวชิาการไดใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่านดงันีM  

 Gerbner (1966 : 102) กล่าวว่า การสื-อสาร คือ การแสดงกิริยาสัมพนัธ์ทางสังคม (Social 

Interaction) โดยใชส้ญัลกัษณ์และระบบสาร (Message Systems) 

 Schramm (1973) กล่าววา่ การสื-อสาร เป็นวงจรแลกเปลี-ยนขอ้มูลกนัระหวา่งบุคคล โดยเริ-ม

จากการแปลความหมาย ไปจนถึงส่งขอ้มูลซึ-งกนัและกนั จนกวา่ทัMงสองฝ่ายจะเขา้ใจซึ-งกนัและกนั 

 Osgood (1974 : 12) กล่าววา่ ในความหมายโดยทั-วไปแลว้ การสื-อสารเกิดขึMนเมื-อฝ่ายหนึ-งคือ 

ผูส่้งสาร มีอิทธิพลต่ออีกฝ่ายหนึ- ง คือ ผูรั้บสาร โดยใช้สัญญาณต่างๆ ซึ- งถูกส่งผ่านสื-อที-เชื-อม

ระหวา่งสองฝ่าย 

 Rogers (1976) ใหค้วามหมายไวว้า่ การติดต่อสื-อสารเป็นการถ่ายทอดแลกเปลี-ยนขอ้เทจ็จริง 

ความรู้สึก ความคิด หรือการกระทาํต่างๆ โดยมีเจตนาที-จะเปลี-ยนความรู้ ความเขา้ใจ พฤติกรรม 

และทศันคติที-แสดงออกอยา่งเปิดเผย 



  7 

 

 ประภาทิพย ์อินทรชยั (2560) ให้ความหมายของคาํว่า “การสื-อสาร” คือ วิธีการนาํถอ้ยคาํ 

ขอ้ความ หรือหนงัสือ เป็นตน้ จากบุคคลหนึ-งหรือสถานที-หนึ-ง ไปยงัอีกบุคคลหนึ-งหรืออีกสถานที-

หนึ-ง 

 วชัระ มารุ่งเรือง (2562) กล่าวว่า การสื-อสาร เป็นกระบวนการที-เกิดจากผูส่้งสารทาํหน้าที-

พิจารณาตวัสารที-มีคุณภาพนาํผ่านแนวทางการส่งที-เหมาะสม มายงัผูรั้บสารโดยที-ผูรั้บสารตอ้ง

พิจารณาตวัสารที-มีคุณภาพเช่นกนั เพื-อให้เกิดการแลกเปลี-ยนเรียนรู้ซึ- งกนัและกนั นาํไปสู่การ

พฒันางานให้บรรลุตามวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายขององคก์รให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อบุคลากร

และองคก์ร 

 นิภาพรรณ โสพฒัน์ (2562) ให้ความหมายว่า การสื-อสาร หมายถึง การแลกเปลี-ยนข่าวสาร

ระหวา่งผูส่้งสารปละผูรั้บสาร โดยใชสื้-อหรือช่องทางต่างๆ เพื-อมุ่งหมายโนม้นา้วจิตใจใหเ้กิดผลใน

การรับรู้ หรือเปลี-ยนทศันคติ หรือเพื-อใหเ้ปลี-ยนพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหนึ-งหรือหลายอยา่ง 

 อพิณญา สุทธิประภา (2566) ไดก้ล่าวว่า การสื-อสาร หมายถึง กระบวนการถ่ายทอดขอ้มูล

ของมนุษยร์ะหว่างผูส่้งสารไปยงัผูรั้บสารโดยผ่านสื-อ เพื-อถ่ายทอดเรื- องราวให้เกิดความเขา้ใจ

ตรงกนั ซึ- งแต่ละบุคคลอาจนาํวธีิการหรือกระบวนการสื-อสารที-แตกต่างกนัไปตามความเหมาะสม 

 จึงสรุปไดว้่า การสื-อสาร คือ กระบวนการที-ผูส่้งสารหรือในงานวิจยันีM คือ ครูผูส้อนสื-อสาร

ความรู้ไปสู่เดก็ปฐมวยั เพื-อส่งเสริมพฒันาการ ผา่นช่องทางสื-อต่างๆ ที-เหมาะสม 

 แบบจําลองกระบวนการสื.อสาร SMCR (SMCR Model) 

 การอธิบายกระบวนการสื-อสารด้วยแบบจาํลองเป็นสิ-งที-ช่วยให้เกิดความเขา้ใจเกี-ยวกบั 

กระบวนการสื-อสารไดง่้ายขึMน โดยไดมี้ผูน้าํเสนอแบบจาํลองการสื-อสารนัMนอยูห่ลากหลายรูปแบบ 

ซึ- งในงานวิจยันีM มีการนาํเสนอแบบจาํลองการสื-อสารตามแนวคิดของ David K. Berlo (1960) ที-ได้

เสนอไวเ้มื-อปี พ.ศ. 2503 มาอธิบายส่วนประกอบพืMนฐานสาํคญัของกระบวนสื-อสาร ประกอบดว้ย 

(1) ตน้แหล่งสาร (Communication Source) (2) ผูเ้ขา้รหสั (Encoder) (3) สาร (Message) (4) ช่องทาง 

(Channel) (5) ผูถ้อดรหัส (Decoder) และ (6) ผูรั้บสาร (Communication Receiver) ตามที-รู้จกักนั

โดยทั-วไปวา่ “แบบจาํลอง SMCR ของ Berlo” หรือในชื-อภาษาองักฤษวา่ Berlo’s SMCR Model ซึ- ง

ไดร้วมตน้แหล่งสารกบัผูเ้ขา้รหสัไวใ้นฐานะตน้แหล่งสารหรือผูส่้งสาร และรวมผูถ้อดรหสักบั ผูรั้บ

สารไวใ้นฐานะผูรั้บสาร ทัMงนีM  แบบจาํลองตามแนวคิดของ Berlo นีM  จึงประกอบดว้ย S (Source or 

Sender) คือ ผูส่้งสาร M (Message) คือ สาร C (Channel) คือ ช่องทางการสื-อสาร R (Receiver) คือ 

ผูรั้บสาร ดงัปรากฏตามภาพต่อไปนีM  
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ภาพประกอบ 2 แบบจาํลอง SMCR ของ David K. Berlo 

ที.มา : ขวญัฤทยั สุริยะ (2566 : 15) 

 

 จากแบบจาํลองการสื-อสารตามแนวคิดของ Berlo ขา้งตน้นีM  แสดงใหเ้ห็นวา่ ผูส่้งสาร (Source 

or S) คือ ผูเ้ริ-มตน้การสื-อสาร ทาํหนา้ที-ในการเขา้รหัส ซึ- งผูส่้งสารจะทาํหนา้ที-ในการสื-อสารไดดี้

เพียงใดนัMน ขึMนอยูก่บัคุณสมบติัต่างๆ 5 ประการ ดงันีM  

 1. ทกัษะการสื-อสาร เช่น ความสามารถในการพูด การเขียน และความสามารถในการคิด 

วเิคราะห์และการใชเ้หตุผล เป็นตน้ 

 2. ทศันคติ คือ วิธีการที-บุคคลประเมินสิ-งต่างๆ โดยความโนม้เอียงของตนเอง เพื-อที-จะเขา้ถึง

หรือเพื-อเป็นการหลีกเลี-ยงสิ-งนัMนๆ เช่น ทศันคติต่อตนเอง ทศันคติต่อหวัขอ้ของการสื-อสาร ต่อผูรั้บ

สาร ทศันคติต่อสถานการณ์แวดลอ้มการสื-อสารในขณะนัMน เป็นตน้ 

 3. ระดบัความรู้ คือ ความรู้ของผูส่้งสารต่อเหตุการณ์หรือเรื-องราวต่างๆ ของบุคคลหรือกรณี

แวดลอ้มของสถานการณ์การสื-อสารในครัM งหนึ- งๆ ว่ามีความแม่นยาํหรือถูกตอ้งเพียงไร ขึMนอยูก่บั

ความความสามารถในการถอดรหสัของผูรั้บสารนัMนเอง 

 4. ระดบัสังคมและวฒันธรรม ซึ- งจะเป็นตวักาํหนดพฤติกรรมการสื-อสารของบุคคล เพราะ

การสื- อสารของแต่ละบุคคลจะขึM นอยู่กับกลุ่มทางสังคมหรือสภาพแวดล้อมที-ตนเองอยู่ร่วม 

ประกอบดว้ย ขนบธรรมเนียม ค่านิยม หรือความเชื-อที-เป็นของมนุษยใ์นสังคมและเป็นตวักาํหนด

สาํคญั ในการสื-อสาร เช่น การสื-อสารระหวา่งบุคคลต่างวฒันธรรมกนั อาจประสบความลม้เหลวได ้

เนื-องจากความคิดและความเชื-อที-มีไม่เหมือนกนัระหวา่งผูส่้งสารและผูรั้บสาร 

 ในแง่ของสาร (Message or M) ตามแนวคิดของ Berlo นัMน หมายรวมถึง ถอ้ยคาํ เสียง การ

แสดงออกดว้ยสีหนา้ อากปักิริยาท่าทางที-มนุษยส์ร้างขึMนในขณะที-เป็นผูส่้งสาร โดยมีความหมาย 
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ทางการ คือ ผลผลิตทางกายภาพที-เป็นจริงอนัเกิดจากผลการเขา้รหัสของผูส่้งสารนั-นเอง ซึ- งตาม

แนวคิด ของ Berlo นัMน สารจะตอ้งมีคุณสมบติั 3 ประการ คือ 

 1. รหสัสาร (Message Code) เช่น ภาษาพดู ภาษาเขียน ภาษาท่าทาง หรือรหสัอื-นๆ 

 2. เนืMอหา (Content) เช่น ขอ้มูล ข่าวสาร ชุดความรู้ 

 3. การจดัสาร (Treatment) เป็นวิธีการที-ผูส่้งสารเลือกและจดัเตรียมเนืMอหาของสาร เช่น การ

ใชภ้าษา ไวยากรณ์ ศพัท ์รวมถึงคาํนาม คาํอุทาน ความคิดเห็น เป็นตน้ โดยสารที-ถูกขดัเตรียม ไวดี้

จะทาํใหเ้กิดการรับรู้ความหมายของผูรั้บสารได ้

 ช่องทาง (Channel or C) เป็นพาหนะในการนาํสารไปสู่ผูรั้บสาร โดยตามทศันะ ของ Berlo 

ไดร้ะบุว่า ทางติดต่อหรือช่องทางที-จะนาํสารไปสู่ประสาทรับความรู้สึกทัMง 5 ประการ ของมนุษย ์

ไดแ้ก่ 1) การมองเห็น 2) การไดย้นิ 3) การสมัผสั 4) การไดก้ลิ-น และ 5) การลิMมรส 

 และผูรั้บสาร (Receiver or R) นัMน จาํเป็นตอ้งมีคุณสมบติัดา้นต่างๆ 5 ประการ เช่นเดียวกนั

กบัผูส่้งสาร ซึ- งก็คือ ทกัษะการสื-อสาร ทศันคติ ระดบัความรู้ และระดบัสังคมและวฒันธรรมโดย

การสื-อสารแบบจาํลอง SMCR ของ Berlo นัMนจะให้ความสําคญัในปัจจยัต่างๆ ที-มีผลทาํให้การ

สื-อสารประสบผลสาํเร็จ (ขวญัฤทยั สุริยะ, 2566 : 15 – 16) 

 วตัถุประสงค์ของการสื.อสาร 

 จากองค์ประกอบของกระบวนการสื-อสารที-กล่าวมาขา้งตน้นัMน สิ- งสําคญัที-จะทาํให้การ

สื-อสารเกิดประสิทธิผลได ้จาํเป็นตอ้งมีการบรรลุวตัถุประสงคอ์นัเป็นเป้าหมายหลกัในการสื-อสาร

นัMนๆ ตามแนวคิดของ Tubbs & Moss (2003) ไดก้าํหนดหลกัสาํคญัของวตัถุประสงคไ์ว ้5 ประการ 

ดงันีM  

 1. เพื-อความเขา้ใจ ยกตวัอย่างเช่น การสื-อสารนโยบายของผูบ้ริหารเพื-อให้พนกังานเขา้ใจ 

ความหมายตรงกนั เช่น ระเบียบการขอตาํแหน่งวชิาการของมหาวทิยาลยั จะตอ้งใชง้านวจิยัที-ไดรั้บ

การเผยแพร่ในวารสารที-อยูใ่นฐานขอ้มูลที-ไดรั้บการยอมรับ โดยมีการอธิบาย ระบุ และยกตวัอยา่ง

ชื-อ ฐานขอ้มูลต่างๆ นัMนมาดว้ย 

 ทัMงนีM  การสื-อสารเพื-อความเขา้ใจสามารถทาํไดห้ลากหลายรูปแบบ เช่น การใชค้าํที-ชดัเจน 

เฉพาะเจาะจงเป็นรูปธรรม การกระตุน้และสังเกตขอ้มูลยอ้นกลบัดว้ยการตัMงคาํถาม การพูดทวน 

การติดตามงาน และการสื-อสารอยา่งสมํ-าเสมอ เป็นตน้ 

 2. เพื-อความสุนทรี หรือความบนัเทิง คือ การสื-อสารที-มีเป้าหมายเพื-อให้ผูฟั้งเกิดความ พึง

พอใจ ความสนุกสนาน เช่น การพดูบนเวทีของนกัแสดงตลกที-บางครัM งแมไ้ม่เขา้ใจความหมาย แต่ก็

สามารถเรียกเสียงหวัเราะใหก้บัผูช้มไดเ้ป็นอยา่งดี 
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 3. เพื-อสร้างความสมัพนัธ์ที-ดีขึMน ยกตวัอยา่งเช่น การที-หวัหนา้งานแสดงความชื-นชม หรือใส่

ใจกบัลูกนอ้งกจ็ะส่งผลใหลู้กนอ้งรู้สึกดีกบัหวัหนา้งาน เป็นตน้ 

 4. เพื-อการโนม้นา้วใจ คือ การเปลี-ยนความเชื-อ ความคิด และทศันคติของผูค้นจาก ที-ไม่เชื-อ 

ใหเ้ชื-อ หรือเปลี-ยนจากการที-เชื-อแบบหนึ-งใหเ้ชื-ออีกแบบหนึ-ง เช่น การสร้างความเชื-อวา่ การวา่ยนํM า 

คือ การออกกาํลงักายที-ดีที-สุด 

 5. เพื-อกระตุน้พฤติกรรม คือ การสื-อสารที-ตอ้งการใหผู้รั้บสารกระทาํตามที-ตอ้งการ เช่น การ

รณรงค์ให้พนักงานออกกาํลงักายเพื-อสุขภาพที-แข็งแรง โดยวดัผลไดจ้ากการที-พนักงานมาออก

กาํลงั กายเป็นจาํนวนมากขึMน เป็นตน้ 

 ถึงแมค้วามสาํเร็จและความลม้เหลวในการสื-อสารจะขึMนอยูก่บัปัจจยัต่างๆ ที-หลากหลาย แต่

ปั จจัย ที- จ ะทํานายได้อย่ า งชัด เ จนว่ า  การ สื- อสาร นีM มีประ สิท ธิผลก็ คื อ  การ เ ลื อกใช ้

กลยทุธ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสมเพื-อใหบ้รรลุวตัถุประสงคใ์นการสื-อสาร (วาสิตา บุญสาธร, 2561) 

 รูปแบบการสื.อสาร 

 นิภาพรรณ โสพฒัน์ (2562 : 25) ได้จําแนกรูปแบบการสื- อสารออกเป็น 4 ลักษณะ ดัง

รายละเอียดต่อไปนีM  

 1. การจาํแนกตามทิศทางการสื-อสาร แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ 

   1) การสื-อสารแบบทางเดียว (One – way Communication) เป็นการส่งสารที-ผูส่้งสาร 

ถ่ายทอดสารไปยงัผูรั้บสารแต่เพียงฝ่ายเดียว โดยไม่มีการเปิดรับปฏิกิริยายอ้นกลบัจากผูรั้บสาร การ

สื-อสารในรูปแบบนีMจะมีลกัษณะเป็นเส้นตรง ปริมาณของขอ้มูลที-สะทอ้นกลบั (Feedback) จากผูรั้บ

สารนอ้ยหรือแทบจะไม่มีเลย แสดงเป็นแบบจาํลองไดด้งันีM  

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 แบบจาํลองการสื-อสารแบบทางเดียว (One – way Communication) 

ที.มา : ชไมพร เขื-อนจินดาวงศ ์(2566 : 12) 

 

   การสื-อสารในลกัษณะนีM  ส่วนมากจะพบผา่นสื-อชนิดต่างๆ เช่น สื-อสิ-งพิมพ ์โดยส่วน

ใหญ่มกัพบเห็นไดใ้นสื-อเฉพาะกิจ เช่น โปสเตอร์ วารสาร ไปจนถึงเอกสารเยบ็เล่ม เป็นตน้ 

   2) การสื-อสารแบบสองทาง (Two – way Communication) เป็นการสื-อสารที-ผูส่้งสาร 

ถ่ายทอดสารไปยงัผูรั้บสาร ขณะเดียวกนัเมื-อผูรั้บสารไดรั้บสารแลว้ กส็ามารถส่งสารกลบัมายงัผูส่้ง
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สาร ไดอี้กทางหนึ-ง เป็นการสื-อสารที-ผูส่้งสารและผูรั้บสารสามารถแลกเปลี-ยนความคิดเห็นระหวา่ง

กนั เกิดการโตต้อบ และสร้างความเขา้ใจร่วมกนัได ้โดยการสื-อสารในลกัษณะนีM  ผูส่้งสารจะให้

ความสาํคญั กบัปฏิกิริยาตอบกลบั (Feedback) ของผูรั้บสาร ดงัแบบจาํลองต่อไปนีM  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 แบบจาํลองการสื-อสารแบบสองทาง (Two – way Communication) 

ที.มา : ชไมพร เขื-อนจินดาวงศ ์(2566 : 13) 

 

 โดยการสื-อสารในลกัษณะนีM มีผลทาํให้เกิดการสื-อสารที-มีประสิทธิภาพมากขึMน เพราะมีการ 

ใหค้วามสาํคญักบัการสื-อสารกลบั หรือที-เรียกในภาษาองักฤษวา่ Feedback นัMน ทาํใหผู้ส่้งสารและ

ผูรั้บ สารเกิดความเสมอภาคในการติดต่อสื-อสาร โดยไม่มีฝ่ายใดมีอิทธิเหนืออีกฝ่ายหนึ-ง ไดแ้ก่ การ

สื-อสารระหว่างการทาํงานของโครงการและสมาชิกโครงการ การสื-อสารระหว่างคณะทาํงานหรือ

สมาชิกดว้ยกนั เป็นตน้ 

 2. การจาํแนกตามลกัษณะการใช ้แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ 

   1) การสื-อสารแบบเป็นทางการ (Formal Communication) เป็นการสื-อสารที-มีการ 

คาํนึงถึงบทบาทหนา้ที-และตาํแหน่งระหว่างผูรั้บสารและผูส่้งสารเป็นสาํคญั ซึ- งส่วนใหญ่จะเป็น

การสื-อสารที-มีลายลกัษณ์อกัษรเป็นเชิงประจกัษ ์เช่น ประกาศ นโยบาย คาํสั-งปฏิบติังาน เป็นตน้ 

   2) การสื-อสารแบบไม่เป็นทางการ (Informal Communication) เป็นการสื-อสารกับ 

บุคคลอื-น โดยไม่ตอ้งพิจารณาถึงตาํแหน่งหน้าที- ซึ- งเกิดขึMนจากความสนิทสนม คุน้เคย หรือจาก 

ความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคลในทางส่วนตวั ซึ- งส่วนใหญ่จะเป็นการสื-อสารโดยใชค้าํพูด ไดแ้ก่ การ

พบปะ พดูคุย สนทนากนั เป็นตน้ 

 3. การจาํแนกตามสญัลกัษณ์ที-ใชใ้นการสื-อสาร แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ 

   1) การสื-อสารแบบใชถ้อ้ยคาํหรือแบบวจันะ (Verbal Communication) เป็นการสื-อสาร

ที-อาศยัคาํพูด (Words) หรือตวัเลข (Number) เป็นสัญลกัษณ์ของข่าวสาร โดยสัญลกัษณ์นีM อาจเป็น

ในรูปของภาษาพดู ภาษาเขียน ไปจนถึงภาษาทางคณิตศาสตร์ เพื-อใชใ้นการสื-อความหมาย ใหผู้รั้บ

ขอ้มูลสะทอ้นกลบั 
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สารเขา้ใจความหมายไดช้ดัเจนและตรงตามที-ผูส่้งสารตอ้งการ โดยลกัษณะการสื-อสารแบบ วจันะนีM  

ได้แก่ การสนทนา การสัมภาษณ์ การเขียนบนัทึก การเขียนรายงาน การประกาศข่าวสาร การ

ประชุม เป็นตน้ โดยการสื-อสารแบบวจันะภาษานัMนจะสิMนสุดลงไดเ้มื-อคู่สื-อสารหยดุพดูหรือเขียน 

   2) การสื-อสารแบบไม่ใชถ้อ้ยคาํหรือแบบอวจันะ (Non – verbal Communication) เป็น

การสื-อสารโดยปราศจากการสนทนา ซึ- งแบ่งออกไดอี้ก 4 ประเภท ประกอบดว้ย ภาษากายหรือ การ

เคลื-อนไหวของร่างกาย (Body Language / Body Movement) การแสดงออกของบุคคล (Self – 

Presentation) ปริภาษา (Paralanguage) และการจัดการสภาพแวดล้อมรอบตัว (Management of 

Environment) ซึ- งต่างคนต่างสื-อสารกบับุคคลอื-นโดยมีความหมายเฉพาะตวั ใหผู้รั้บสารเขา้ใจ ผูส่้ง

สารวา่ตอ้งการสื-อถึงสิ-งใด เช่น การส่ายศีรษะแสดงถึงการปฏิเสธ การพยกัหนา้แสดงถึงการตอบรับ 

หรือเห็นดว้ย ทัMงนีMขัMนอยูก่บัประสบการณ์การตีความหมายของผูรั้บสารวา่จะสอดคลอ้งกบัสิ-งที-ผูส่้ง

สาร ตอ้งการสื-อหรือไม่ 

 4. การจาํแนกตามการไหลของข่าวสาร แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ 

   1) การสื-อสารตามแนวดิ-ง (Vertical Communication) ประกอบดว้ย 

    1.1) การสื-อสารจากบนลงล่าง (Top – down หรือ Downward Communication) คือ 

การส่งข่าวสารจากบุคคลที-มีตาํแหน่งสูงกว่าลงมายงับุคคลที-มีตาํแหน่งตํ-ากว่า ซึ- งการสื-อสารใน

ลกัษณะนีM  จะทาํให้ผูรั้บสารที-อยู่ในตาํแหน่งตํ-ากว่าไม่มีการพฒันาศกัยภาพของตนเอง ขาดความ

ริเริ-ม ตอ้งคอยรับ ฟังเพียงอยา่งเดียว จึงไม่ก่อใหเ้กิดการมีส่วนร่วมในการดาํเนินงาน 

    1.2) การสื-อสารจากล่างขึMนบน (Bottom – up หรือ Upward Communication) คือ 

การส่งข่าวสารจากผูส่้งสารที-อยูใ่นระดบัหรือตาํแหน่งที-ต ํ-ากวา่ ขึMนไปยงัผูรั้บสารที-อยูใ่นระดบัหรือ 

ตาํแหน่งที-สูงกวา่ ถือเป็นการเปิดโอกาสใหมี้การรับหรือส่งสารอยา่งเท่าเทียมกนั ทาํใหทุ้กคนไดมี้

โอกาส เขา้มามีส่วนร่วมในการดาํเนินงานไดอ้ยา่งเตม็ที- 

   2) การสื-อสารตามแนวนอนหรือแนวราบ (Horizontal Communication) คือ การส่ง

ข่าวสารจากบุคคลที-มีระดบัหรือตาํแหน่งเสมอหรือใกลเ้คียงกนั โดยอาศยัความสัมพนัธ์ส่วนตวั 

เช่น เพื-อนกบัเพื-อน พี-กบันอ้ง เป็นตน้ ซึ- งการสื-อสารในลกัษณะนีMจะช่วยเสริมสร้างความรับผดิชอบ 

ร่วมกนัในกลุ่ม กระตุน้ใหเ้กิดการมีส่วนร่วมในสงัคม 

  ทัMงนีMผูว้จิยัทวบทวนวรรณกรรมแนวคิดและทฤษฎีที-เกี-ยวขอ้งกบัการสื-อสาร เพื-อศึกษา

ความหมายของการสื-อสาร แบบจาํลองกระบวนการสื-อสาร SMCR (SMCR Model) วตัถุประสงค์

ของการสื-อสาร และรูปแบบการสื-อสาร เพื-อประยกุตใ์หส้อดคลอ้งต่อการศึกษารูปแบบการสื-อสาร

ในการส่งเสริมพฒันาการเดก็ของปฐมวยั ในครัM งนีM  และนาํไปสู่การตอบคาํถามในการวจิยัต่อไป 
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แนวคดิการออกแบบสื.อการเรียนรู้ 

 ความหมายการออกแบบสื.อการเรียนรู้ 

 สื-อ (Media) เป็นตวักลางที-ใชถ่้ายทอดหรือนาํขอ้มูล ข่าวสารหรือความรู้ในลกัษณะต่าง ๆ 

จากผูส่้งไปยงัผูรั้บ ให้เขา้ใจความหมายไดต้รงกนั ในการเรียนการสอน สื-อที-ใชเ้ป็น ตวักลางนาํ

ความรู้ในกระบวนการสื-อความหมายระหว่างผูส้อนกับผูเ้รียน เรียกว่า สื-อการเรียนการสอน 

(Instructional Media) (ธนวฒัน์ พนัธ์เกตุนคร นิตยา นาคอิน และ พิชญาภา ยงสร้อย, 2564 ) 

นอกจากนีMยงัมีนกัวชิาการอีกหลายท่านไดใ้หค้วามหมายไวด้งันีM  

 กิตติพนัธ์ อุดมเศรษฐ์ (2558) การออกแบบสื-อการเรียนรู้ หมายถึง ตวักลางหรือช่องทางใน

การถ่ายทอดองคค์วามรู้ ทกัษะประสบการณ์ จากแหล่ง ความรู้ไปสู่ผูเ้รียน และทาํใหเ้กิดการเรียนรู้

อยา่งมีประสิทธิภาพในทางการศึกษา 

 วชัระ โพธิสรณ์ (2556 : 36) กล่าวว่า การออกแบบสื-อการเรียนรู้ หมายถึง สื-อการเรียนการ

สอน เช่น สื-อ การสอน (Instructional Media or Teaching Media) สื-อการศึกษา (Educational Media) 

อุปกรณ์ช่วยสอน(Teaching Aids) เป็นตน้  

 องัศุมาลิน ติดตระกูลชยั อนงค์ณัฐ ยิMมจงั และ สุชานาฏ ไชยวรรณา (2564) กล่าวว่า การ

ออกแบบสื-อการเรียนรู้ หมายถึง การนาํสื-อการเรียนการสอนชนิดต่างๆ มารวมกนัว่าเทคโนโลยี

ทางการศึกษา (Educational Technology) การนาํเอาวสัดุอุปกรณ์ และวิธีการมาใชร่้วมกนัอย่างมี

ระบบในการจดัการเรียนการสอน เพื-อเพิ-มประสิทธิภาพการเรียนการสอน 

 สมจิตร จนัทร์ฉาย (2557) ใหค้วามหมายของการออกแบบสื-อการเรียนรู้ หมายถึงการนาํวสัดุ 

อุปกรณ์ ที-ใชเ้ป็นสื-อกลางหรือเครื-องมือในการถ่ายทอดความรู้ไปสู่ผูเ้รียน 

 นนัทิยา นอ้ยชุน (2563) กล่าวว่า การออกแบบสื-อการเรียนรู้ หมายถึง เครื-องมือที-ใชใ้นการ

ส่งผา่นความรู้จากครูไปยงัผูเ้รียน โดยเครื-องมือตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายในการสอน สื-อ

การเรียนการสอนเป็นปัจจยัสําคญัที-ทาํให้ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์เรียนรู้ใหม่ ๆ และสามารถ

เขา้ใจเนืMอหาของบทเรียนไดม้ากยิ-งขึMน 

 วิจิตรตา โป๊ะฮง และ สุพตัรา ฟักอ่อน (2564) กล่าวว่า การออกแบบสื-อการเรียนรู้ หมายถึง 

การจดัทาํเครื-องมือของการเรียนรู้ที-ทาํหนา้ที-ถ่ายทอดความรู้ ความเขา้ใจ ความรู้สึก ตลอดจนทกัษะ

และประสบการณ์ไปสู่ผูเ้รียน อีกทัMงช่วยสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ที-กระตุน้ผูเ้รียน ให้เกิดการ

พฒันาศกัยภาพทางความคิด การสร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมให้แก่ผูเ้รียน สื-อการ

เรียนการสอนในยุคปัจจุบนัมีอิทธิพลสูงต่อการกระตุน้ให้ผูเ้รียนกลายเป็นผูแ้สวงหาความรู้ดว้ย

ตนเอง 
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 จากการศึกษาสามารถสรุปไดว้า่ ความหมายการออกแบบสื-อการเรียนรู้ มีความหมายถึง สิ-งที-

ครูผู ้สอนใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมให้เด็กปฐมวัยได้เ รียนรู้จาก

ประสบการณ์ตรง เป็นตวักลางหรือช่องทางในการถ่ายทอดองคค์วามรู้ ที-มีการออกแบบที-เหมาะสม

กบัผูเ้รียน เพื-อการปฏิบติัจริงผ่านประสาทสัมผสัที-จะพฒันาการดา้นร่างกาย อารมณ์ สังคม และ

สติปัญญา 

 ประเภทของสื.อการเรียนรู้ 

 การแบ่งประเภทสื-อการสอนตามแนวทางของเทคโนโลยีทางการศึกษา แบ่งได้เป็น 3 

ประเภท ดงันีM  (ภคันนัท ์ยอดสิงห์, 2560 : 95) 

 1. สื-อประเภทวสัดุ (Software) หมายถึง สื-อที-เก็บความรู้อยูใ่นตนเองซึ- งจาํแนกยอ่ยไดเ้ป็น 2 

ลกัษณะ คือ 

  1) วสัดุประเภทที-สามารถช่วยถ่ายทอดความรู้ไดด้ว้ยตนเอง โดยไม่ตอ้งอาศยัอุปกรณ์

การเรียน เช่น แผนที- ลูกโลก รูปภาพ หุ่นจาํลอง ฯลฯ 

  2) วสัดุประเภทที-ไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ไดด้ว้ยตนเอง จาํเป็นตอ้งอาศยัอุปกรณ์

อื-นช่วย เช่น แผน่เสียง ฟิลม์ภาพยนตร์ สไลด ์

 2. สื-อประเภทอุปกรณ์ (Hardware) หมายถึง สิ-งที-เป็นตวัผ่านที-ทาํให้ขอ้มูลหรือความรู้ที-

อยูภ่ายในวสัดุสามารถถ่ายทอดออกมาใชห้รือเรียนรู้ได ้เช่น เครื-องฉายสไลด ์เครื-องฉายภาพยนตร์ 

เครื-องเล่น แผน่เสียง เป็นตน้ 

 3. สื-อประเภทเทคนิคและวิธีการ (Techniques and Method) หมายถึง สื-อที-มีลกัษณะเป็น

แนวความคิดหรือรูปแบบขัMนตอนในการเรียนการสอน ซึ- งไม่มีลกัษณะเป็นวสัดุหรืออุปกรณ์ แต่ก็

สามารถใชสื้-อวสัดุอุปกรณ์เหล่านัMนมาใชช่้วยในการดาํเนินการงานได ้เช่น การจดัระบบการสอน

แบบจุลภาค การสาธิต เป็นตน้ 

 วิลาวัลย์ อินทร์ชํานาญ (2561 : 49) ประเภทของสื- อการเรียนรู้ แบ่งตามคุณลักษณะ 

ได ้4 ประเภทคือ 

 1. สื- อประเภทวัสดุ  ได้แก่  สไลด์  แผ่นใส  เอกสาร  ตํารา  สารเคมี  สิ- ง พิมพ์ต่าง  ๆ  

และคู่มือการฝึกปฏิบติั 

 2. สื- อประเภทอุปกรณ์ได้แก่ของจริง  หุ่น  จําลอง  เครื- องเล่น  เทปเสียง  เครื- องเล่น  

วดิีทศัน์เครื-องฉายแผน่ใส อุปกรณ์และเครื-องมือในหอ้งปฏิบติัการ 

 3. สื-อประเภทเทคนิคหรือวิธีการ ไดแ้ก่การสาธิต การอภิปรายกลุ่ม การฝึกปฏิบติัการฝึกงาน

การจดันิทรรศการ และสถานการณ์จาํลอง 
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 4. สื-อประเภทคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) การนาํเสนอดว้ยคอมพิวเตอร์

(Computer Presentation) การใช้ Intranet และ Internet เพื-อการสื-อสาร (Electronic mail: E-mail) 

และการใช ้WWW (World Wide Web) 

 พิชยั ระเวงวนั (2564) ประเภทของสื-อการเรียนรู้ แบ่งได ้4 ประเภทคือ  

 1. ทศันวสัดุ (Visual Materials) เช่น กระดานดาํ กระดานผา้สาํลี แผนภูมิรูปภาพฟิลม์สตริป 

สไลดฯ์ลฯ 

 2. โสตวัสดุ  (Audio Materials) เช่น  เครื- องบันทึกเสียง  (Tape Recorder) เครื- องรับวิทยุ

หอ้งปฏิบติัการทางภาษา ระบบขยายเสียง ฯลฯ 

 3. โสตทศันวสัดุ (Audio Visual Materials) เช่น ภาพยนตร์โทรทศัน์ฯลฯ 

 4. เครื-องมือหรืออุปกรณ์ (Equipment) เช่น เครื-องฉายภาพยนตร์เครื-องฉายฟิลม์สตริปเครื-อง

ฉายสไลด ์

 5. กิจกรรมต่างๆ (Activities) เช่น นิทรรศการ การสาธิต ทศันศึกษา ฯลฯ 

 จากการศึกษาสามารถสรุปไดว้า่ ประเภทของสื-อการเรียนรู้ ผูว้ิจยัสามารถสรุปไดว้า่ สื-อการ

เรียนรู้ไดเ้ขา้มาเป็นตวัช่วยใหก้ารสื-อสารเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ เช่น สื-อประเภทวสัดุ (แผนที-, 

ลูกโลก, รูปภาพ, หุ่นจาํลอง, แผ่นฟิลม์ สไลด์) สื-อประเภทอุปกรณ์ (เครื-องฉายสไลด์, เครื-องฉาย

ภาพยนตร์, เครื-องเล่น, แผน่เสียง), สื-อกิจกรรม (การสาธิต, เกม, สถานการณ์จาํลอง) สื-อบุคคล (ครู, 

พ่อแม่ญาติ, เพื-อน) สื-อสิ-งพิมพ ์(หนังสือพิมพ,์ หนังสือเรียน, การ์ตูน, เอกสารประกอบการสอน

บทเรียนต่างๆ) และสื-ออิเล็กทรอนิกส์ (คอมพิวเตอร์ช่วยสอน, E-Learning, E-Book, E-Training, 

Learning Object) เพื-อช่วยให้เด็กได้เสริมสร้างพฒันาการเขา้ใจเนืMอหาและได้เห็นภาพได้อย่าง

ชดัเจนยิ-งขึMน 

 ประเภทของสื.อจําแนกตามพฒันาการ 

 ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ (2558 : 50) สื-อการเรียนรู้ตามทรัพยากร การเรียนรู้แหล่งการ

เรียนรู้ (Learning resource) หมายถึง ทรัพยากรที-สามารถช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ แบ่งได้เป็น  

5 ประเภท ไดแ้ก่ 

 1. บุคคล (People) ทรัพยากรบุคคล เช่น ครูหรือผูบ้ริหารการศึกษา ซึ- งไดรั้บการฝึกอบรมมา

เป็นอย่างดี ถือเป็นสื-อสําคญัในการขยายหรือสร้างเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียน 

นอกจากนีM บุคคลที-มีความรู้และทกัษะในอาชีพตนเอง ก็สามารถที-จะเป็นผูเ้ชี-ยวชาญที-จะถ่ายทอด

ความรู้และทกัษะเฉพาะใหก้บัผูเ้รียนไดเ้ช่นเดียวกนั ตวัอยา่งเช่น วิศวกร ปราชญช์าวบา้น พนกังาน

ธุรกิจ ผูน้าํทางศาสนา เป็นตน้ ถึงแมว้่าบุคคลเหล่านีM จะไม่ไดรั้บการอบรมโดยตรง แต่ดว้ยความรู้

และทกัษะอนัเป็นผูเ้ชี-ยวชาญเฉพาะกส็ามารถที-จะช่วยสนบัสนุนการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียนได ้



  16 

 

 2. วสัดุ (Material) วสัดุทางการศึกษาที-บรรจุเนืMอหาการเรียนการสอน ไดแ้ก่ วีดิทศัน์ เทป

เสียง ซึ- งในปัจจุบนัเก็บในรูปแบบของแผ่น CD ROM หรือแผ่น DVD รวมถึงเกม คอมพิวเตอร์ 

ภาพยนตร์ สารคดีต่างๆ  

 3. สถานที- (Setting) สถานที-ในที-นีM  หมายถึง สภาพแวดลอ้มที-มีส่วนสร้างเสริมประสบการณ์

การเรียนรู้ของผู ้เ รียน เช่น ห้องสมุด สนามเด็กเล่น หอประชุม เป็นต้น ส่วนสถานที-และ

สภาพแวดลอ้มอื-นๆ ในชุมชนไดแ้ก่ อาคารสถานที- เป็นประวติัศาสตร์ของทอ้งถิ-น โรงงานวดั ถนน 

พิพิธภณัฑ ์ชุมชน สวนสาธารณะอุทยานและแหล่งทรัพยากรธรรมชาติในทอ้งถิ-น  

 4. เค รื- อง มือและอุปกรณ์  (Toole and equipment) เ ป็นทรัพยากรการ เ รียน รู้ ที- ช่ วย 

ในการผลิตหรือเป็นเครื- องมือช่วยนําเสนอร่วมกับทรัพยากรอื-นๆ มักเป็นเครื- องมือทางด้าน

โสตทศันูปกรณ์ ซึ- งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดร่้วมใช ้เช่น เครื-องคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เครื-องมือ เช่น 

กรรไกร ไขควง กาว กระดาษ 

 5. กิจกรรม (Activities) เป็นกิจกรรมที-จดัขึMนเพื-อใหมี้การดาํเนินงานร่วมกบัแหล่งทรัพยากร

อื-นๆ  การสอนแบบโปรแกรม  สถานการณ์จําลอง  และเกม  ทัศนศึกษา  กระบวนการกลุ่ม

 นนัทิยา นอ้ยชุน (2563) สื-อจาํแนกตามพฒันาการ ดงันีM  

  1) ดา้นร่างกาย 

   1.1) สื-อฝึกประสาทสมัผสัทัMง 5 

   1.2) สื-อพฒันาการความพร้อมทางร่างกาย 

  2) ดา้นจิตใจ – อารมณ์ 

    2.1) สื-อพฒันาการความพร้อมดา้นดนตรีและกิจกรรมเขา้จงัหวะ 

     2.2) สื-อพฒันาความพร้อมดา้นศิลปะและความคิดสร้างสรรค ์

  3) ดา้นสงัคม 

    3.1) สื-อเพื-อพฒันาความพร้อมดา้นสงัคม 

  4) ดา้นสติปัญญา 

    4.1) สื-อพฒันาความพร้อมดา้นวทิยาศาสตร์ 

    4.2) สื-อพฒันาความพร้อมดา้นคณิตศาสตร์ 

     4.3) สื-อเพื-อพฒันาความพร้อมดา้นภาษา 

 องัศุมาลิน ติดตระกูลชยั อนงคณ์ฐั ยิMมจงั และ สุชานาฏ ไชยวรรณา (2564) กล่าววา่ ประเภท

ของสื-อจาํแนกตามพฒันาการสามารถแบ่งออกเป็นดงันีM  

 1. สื-อบุคคล หมายถึง คนที-ทาํหนา้ที-ส่งผ่านความรู้ผ่านไปให้แก่เด็ก และมีผลทาํให้เกิดการ

เรียนรู้จากการเลียนแบบ หรือไดค้วามรู้ เพื-อนาํไปใชใ้นการพฒันาหรือคน้ควา้หาความรู้เพิ-มเติม 
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เช่น ครูหรือผูบ้ริหารการศึกษา ซึ- งไดรั้บการฝึกอบรมมาเป็นอยา่งดี ถือเป็นสื-อสาํคญัในการขยาย

หรือสร้างเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน นอกจากนีM บุคคลที-มีความรู้และทกัษะในอาชีพ

ตนเอง ก็สามารถที-จะเป็นผูเ้ชี-ยวชาญที-จะถ่ายทอดความรู้และทักษะเฉพาะให้กับผูเ้รียนได้

เช่นเดียวกนั ตวัอยา่งเช่น วิศวกร ปราชญช์าวบา้น พนกังานธุรกิจ ผูน้าํทางศาสนา เป็นตน้ ถึงแมว้า่

บุคคลเหล่านีM จะไม่ไดรั้บการอบรมโดยตรง แต่ดว้ยความรู้และทกัษะอนัเป็นผูเ้ชี-ยวชาญเฉพาะก็

สามารถที-จะช่วยสนบัสนุนการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียนได ้

 2. สื-อสิ-งของ หมายถึง สื-อกลางที-มีการสิMนเปลือง (วสัดุ) หรือมีความคงทนถาวร (อุปกรณ์) 

ไดแ้ก่ สื-อโสตทศัน์ สื-อมวลชน สื-ออิเลก็ทรอนิกส์และโทรคมนาคม ที-นาํมาใชใ้นการพฒันาเด็กใน

วยัเรียน 

  1) สื-อโสตทศัน์ (Audio-Visual Media) หมายถึง สื-อที-ส่งความรู้ เพื-อใหเ้ด็กเรียนรู้โดย

ผ่านการฟัง และการเห็น เช่น ภาพชุด หุ่นจาํลอง หนงัสือ เทปบนัทึกเสียง เทปบนัทึกภาพ/วิดีโอ 

เครื-องฉายภาพยนตร์ สไลด ์ฯลฯ 

   2) สื-อมวลชน (Mass Media) ไดแ้ก่ สื-อพิมพ ์(หนงัสือ ตาํรา วารสาร ฯลฯ) รายการ

วทิยกุระจายเสียง รายการวทิยโุทรทศัน์ ภาพยนตร์ ละคร เป็นตน้ 

   3) สื-ออิเล็กทรอนิกส์และโทรคมนาคม (Electronic and telecommunication Media) 

ไดแ้ก่ สื-อคอมพิวเตอร์ (บทเรียนคอมพิวเตอร์) ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ (E-Mail) ระบบบริการรวม

เครือข่าย ดิจิตอล (Integrated Service Digital Network-ISDN) เป็นตน้ 

 3. สื-อกิจกรรม หมายถึง กิจกรรม เกม สถานการณ์จาํลอง รายการที-ทาํหนา้ที-สื-อสารความรู้ 

และประสบการณ์ให้แก่เด็กในวยัเรียน เช่น กิจกรรมกลุ่ม สัมพนัธ์ที-ใช้สอนให้เด็กรู้จกัทาํงาน

ร่วมกนั การใหแ้ละการรับความไวต่อความรู้สึกของคนอื-น เป็นตน้ 

 จากการศึกษาสามารถสรุปไดว้่า  ประเภทของสื-อจาํแนกตามพฒันาการสามารถสรุปไดว้่า 

สื-อที-ใชส้าํหรับเพื-อพฒันาเดก็ในวยัเรียนนัMนมีหลายประเภท ซึ- งส่วนใหญ่เป็นสื-อที-สิMนเปลืองบางสื-อ

ใชเ้พียงวิธีการ หรือใชต้วับุคคลที-มีความสามารถเฉพาะดา้นในการจดัการเรียนการสอน สื-อจาํแนก

ตามพฒันาการจะทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงคข์องการเรียนการสอนที-กาํหนดไวไ้ด้

อยา่งง่ายและรวดเร็ว มีความสาํคญัในกระบวนการเรียนการสอนมีหนา้ที-เป็นตวันาํความตอ้งการ

ของครูไปสู่ตวันกัเรียนอยา่งถูกตอ้งและรวดเร็วเป็นผลให้นกัเรียนเปลี-ยนแปลงพฤติกรรมไปตาม

จุดมุ่งหมายการเรียนการสอนไดอ้ย่างถูกตอ้งเหมาะสม โดยเรียกชื-อการสอนดว้ยชื-อต่างๆ เช่น  

อุปกรณ์การสอน โสตทศันูปกรณ์ เทคโนโลยกีารศึกษา สื-อการเรียนการสอนสื-อการศึกษา  เป็นตน้ 
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  การจําแนกสื.อการเรียนรู้ 

  การจาํแนกสื-อการเรียนรู้ตามทรัพยากรการเรียนรู้ (Learning Resources) โดยการแบ่งสื-อการ

เรียนรู้ที-ออกแบบขึM นเพื-อจุดมุ่งหมายทางการศึกษา  และสื- อทั-วไป  นํามาประยุกต์ใช้สร้าง

ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ ดงันีM  ธนวฒัน์ พนัธ์เกตุนคร นิตยา นาคอิน และพิชญาภา ยงสร้อย 

(2564) 

  1. สื-อสิ-งพิมพ ์หนังสือพิมพ ์รายงาน นิตยสาร หนังสือเรียน การ์ตูน เอกสารประกอบการ

สอน บทเรียนต่างๆ  

  2. สื-อเทคโนโลยี สื-อการเรียนรู้ที-ไดผ้ลิตขึMนเพื-อใชค้วบคู่กบัเครื-องมือโสตทศันวสัดุ หรือ

เครื-องมือที-เป็นเทคโนโลยใีหม่ๆ สื-อการเรียนรู้ ดงักล่าว เช่น แถบบนัทึกภาพ พร้อมเสียง (วีดิทศัน์) 

เทปบนัทึกเสียง สไลด์ สื-อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นอกจากนีM สื-อเทคโนโลยียงัรวมถึงกระบวนการ

ต่างๆ ที-เกี-ยวขอ้งกบัเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอน เช่น การใชอิ้นเทอร์เน็ตเพื-อการ

เรียนการสอน การศึกษาผา่นดาวเทียม การสื-อสารทางไกล 

  3. สื-ออื-นๆ 

   1) คน (People) บุคคลที-มีความรู้ความชาํนาญในแต่ละสาขา ทัMงนักการศึกษาและ

ศิลปินนกัการเมือง นกัธุรกิจ ช่างซ่อม ฯลฯ 

    2) กิจกรรม (Activities) เป็นเทคนิควิธีการ เพื-อพฒันาการเรียนการสอน เช่น เกม 

สถานการณ์จาํลอง ทศันศึกษา การทาํโครงงาน บทบาทสมมติ ฯลฯ 

    3) แหล่งการเรียนรู้ สิ- งแวดล้อม สถานที-สําคัญในการศึกษา เช่น อินเทอร์เน็ต 

ห้องสมุด ศูนยก์ารเรียนรู้ โรงงาน สถานที-ทางประวติัศาสตร์ วดั พิพิธภณัฑ์ สถานประกอบการ 

สาํนกังาน ชุมชน ฯลฯ 

    4) วสัดุ อุปกรณ์ เครื-องมือ ฯลฯ 

  4. สื-อประสม (Multimedia) นกัเทคโนโลยีการศึกษา แบ่งสื-อประสมออกเป็น 2 ความหมาย 

คือ สื-อประสมในความหมายที-หนึ- ง (Multimedia) เป็นสื-อประสมที-ใชโ้ดยการนาํสื-อหลายประเภท

มาใชร่้วมกนัในการเรียนการสอน เช่น นาํวีดิทศัน์มาใชป้ระกอบการบรรยายของผูเ้รียน โดยมีสื-อ

สิ-งพิมพป์ระกอบดว้ย หรือการใชชุ้ดการเรียนการสอน การใชสื้-อประสมนีM ผูเ้รียนและสื-อจะไม่มี

ปฏิสัมพัน ธ์โต้ตอบกัน  และจะมีลักษณะเ ป็น  “ สื- อหลายแบบ”  ตามศัพท์บัญญัติของ

ราชบณัฑิตยสถาน 
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  5. สื-อประสมในความหมายที-สอง (Multimedia) เป็นสื-อประสมที-ใชค้อมพิวเตอร์ เป็นฐาน

ในการเสนอสารสนเทศหรือการผลิตเพื-อเสนอขอ้มูลประเภทต่าง ๆ เช่น ภาพนิ-ง ภาพเคลื-อนไหว 

ตวัอกัษร และเสียงในลกัษณะของสื-อหลายมิติ โดยที-ผูใ้ช้มีการโต้ตอบกับสื-อโดยตรง การใช้

คอมพิวเตอร์ในสื-อประสมนีMใชไ้ดใ้น 2 ลกัษณะ คือ (วลิาวลัย ์อินทร์ชาํนาญ, 2561 : 53) 

   1) การใชค้อมพิวเตอร์เป็นฐานในการเสนอสารสนเทศ โดยการควบคุมอุปกรณ์ร่วม

ต่างๆ ในการทาํงาน ไดแ้ก่ การเสนอในรูปแบบของแผน่วดิีทศัน์เชิงโตต้อบ (Interactive Video) การ

ใชใ้นลกัษณะนีM  คอมพิวเตอร์จะเป็นตวักลางในการควบคุมการทาํงานของเครื-องเล่นวีดิทศัน์และ

เครื-องเล่นซีดี-รอม ใหเ้สนอภาพนิ-งและภาพเคลื-อนไหวตามเนืMอหาบทเรียนที-เป็นตวัอกัษรที-ปรากฏ

อยูบ่นหนา้จอคอมพิวเตอร์ รวมถึงควบคุมเครื-องพิมพใ์นการพิมพข์อ้มูลต่างๆ ของบทเรียนและผล

การเรียนของผูเ้รียนและคนดว้ย 

    2) การใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานในการผลิตแฟ้มสื-อประสม โดยการใช้โปรแกรม

สาํเร็จรูปต่างๆ เช่น Toolbook และ Authorware โปรแกรมสาํเร็จรูปเหล่านีM  จะช่วยในการผลิตแฟ้ม

บทเรียน/ฝึกอบรม หรือการเสนองานในลกัษณะของสื-อหลายมิติ โดยในแต่ละแฟ้มจะมีเนืMอหาใน

ลกัษณะของตวัอกัษร ภาพกราฟิก ภาพกราฟิกเคลื-อนไหว ภาพเคลื-อนไหวแบบวีดิทศัน์ และเสียง 

รวมอยูใ่นแฟ้มเดียวกนั ผูใ้ชเ้พียงแต่เปิดแฟ้ม เพื-อเรียนหรือเสนองานตามโปรแกรมสาํเร็จรูปที-ได้

จดัทาํไวก้จ็ะไดเ้นืMอหาลกัษณะต่างๆ อยา่งครบถว้น 

 จากการศึกษาสามารถสรุปไดว้่า การจาํแนกสื-อการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้่า การจาํแนก

ขอ้มูลของสื-อประสมนีM  จะเป็นไปในลกัษณะสื-อหลายมิติที-ช่วยให้ผูใ้ชส้ามารถดูขอ้มูลบนจอภาพ

ไดห้ลายลกัษณะ คือ ทัMงตวัอกัษร ภาพ และเสียง และหากตอ้งการจะทราบขอ้มูลมากกวา่นัMนผูใ้ชก้็

สามารถคลิกที-คาํหรือสัญลกัษณ์รูปที-ทาํเป็นปุ่มในการเชื-อมโยง ก็จะมีภาพ เสียง หรือขอ้ความ

อธิบายปรากฏขึMนมา   

  บทบาทและคุณค่าของสื.อ 

 จากคุณสมบติัที-แสดงออกจากตวัของสื-อเองก็ดี และผลการวิจยัต่างๆ แสดงให้เห็นว่าสื-อมี

บทบาทและคุณค่าหลายประการ ดงันีM  ภคันนัท ์ยอดสิงห์ (2560)   

  1. ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดดี้ขึMน จากประสบการณ์ที-มีความหมายในรูปแบบต่างๆ 

  2. ช่วยใหผู้เ้รียน เรียนรู้ไดม้ากขึMน โดยใชเ้วลานอ้ยลง 

  3. ช่วยใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการเรียน และมีส่วนร่วมในการเรียนอยา่งกระฉบักระเฉง 

  4. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความประทบัใจ มั-นใจ และจดจาํไดน้าน 

  5. ช่วยส่งเสริมการคิด การแกปั้ญหาในการเรียนรู้ 

  6. ช่วยใหเ้อาชนะขอ้จาํกดัต่างๆ ในการเรียนรู้ได ้
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   1) ทาํใหสิ้-งที-ซบัซอ้นใหง่้ายขึMน 

   2) ทาํใหสิ้-งที-เป็นนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรมมากขึMน 

   3) ทาํสิ-งที-เคลื-อนไหวเร็วใหดู้ชา้ลง 

   4) ทาํสิ-งที-เคลื-อนไหวหรือเปลี-ยนแปลงชา้ใหดู้เร็วขึMน 

   5) ทาํสิ-งที-ใหญ่มากใหเ้ลก็เหมาะสมกบัการศึกษา 

   6) ทาํสิ-งที-เลก็มากใหม้องเห็นชดัเจนขึMน 

   7) ทาํสิ-งที-เกิดในอดีตมาศึกษาในปัจจุบนั 

   8) นาํสิ-งที-ไกลมาศึกษาในปัจจุบนั 

  7. ช่วยลดการบรรยายของผูส้อนลงแต่ช่วยผูเ้รียนใหเ้ขา้ใจไดง่้ายมากขึMน 

  8. ช่วยลดการสูญเปล่าทางการศึกษาลง เพราะช่วยใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพมากขึMนผูเ้รียน

สอบตกนอ้ยลง 

  วิจิตรตา โป๊ะฮง และสุพตัรา ฟักอ่อน (2564) กล่าวถึง บทบาทและคุณค่าของสื-อสามารถ

จาํแนกได ้3 ดา้น 

  1. บทบาทและคุณค่าดา้นวิชาการ  ทาํให้ผูเ้รียนเกิดประสบการณ์ตรง ทาํให้ผูเ้รียนเรียนรู้ได้

ดีกว่าและมากกว่าไม่ใช่สื-อการสอน ลกัษณะที-เป็นรูปธรรมของสื-อการสอน ช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจ

ความหมายของสิ-งต่างๆ ไดก้วา้งขวางและเป็นแนวทางใหเ้ขา้ใจสิ-งนัMน ๆ ไดดี้ยิ-งขึMน ส่วนเสริมดา้น

ความคิด และการแกปั้ญหา ช่วยให้ผูเ้รียนเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง และจาํเรื-องราวไดม้ากและไดน้านและ

สื-อการสอนบางชนิด ช่วยเร่งทกัษะในการเรียนรู้ เช่น ภาพยนตร์ ภาพนิ-ง เป็นตน้  

  2. คุณค่าดา้นจิตวิทยาการเรียนรู้ ทาํใหเ้กิดความสนใจ และตอ้งเรียนรู้ในสิ-งต่าง ๆ มากขึMนทาํ

ใหเ้กิดความคิดรวบยอดเป็นเพียงอยา่งเดียว และเร้าความสนใจ ทาํใหเ้กิดความพึงพอใจ และยั-วยใุห้

กระทาํกิจกรรมดว้ยตนเอง 

  3. คุณค่าด้านเศรษฐกิจการศึกษา   ช่วยให้ผู ้เ รียนที- เ รียนช้าเ รียนได้เ ร็วและมากขึM น

ประหยดัเวลาในการทาํความเขา้ใจเนืMอหาต่าง ๆ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดเ้หมือนกนัครัM งละหลายๆ 

คนและช่วยขจดัปัญหาเรื-องเวลา สถานที- ขนาด และระยะ  

  จากการศึกษาสามารถสรุปไดว้า่ บทบาทและคุณค่าของสื-อเป็นสิ-งสาํคญั เพราะเป็นศูนยร์วม

ความสนใจของผูเ้รียนทาํให้บทเรียนเป็นที-น่าสนใจ ช่วยให้ผูเ้รียนมีประสบการณ์กวา้งขวางทาํให้

ผูเ้รียนมีประสบการณ์ร่วมกันและแสดงความหมายและสัญลักษณ์ต่างๆ โดยนํามาใช้ในการ

ออกแบบเนืMอหาและพฒันาสื-อการเรียนรู้เพื-อส่งเสริมพฒันาการของเดก็ปฐมวยั   
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 หลกัการเลือกสื.อ 

 การจัดกิจกรรมที- ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดของเด็กต้องใช้สื- อที- เหมาะสมมา

ประกอบการสอน เพื-อที-จะไดส้ร้างบรรยากาศให้น่าตื-นเตน้ เร้าใจ ประกอบกบัเด็กไดมี้โอกาสได้

เล่นหรือทาํกิจกรรมโดยมีสื-อ เครื- องมือและวสัดุอุปกรณ์เขา้มาใช้ ทาํให้เด็กอยากที-จะเขา้มาทาํ

กิจกรรม ครูมีหน้าที-คอยเลือกหรือจดัหาสิ-งต่าง ๆ เหล่านีM ให้เหมาะสมกบัเด็กและเหมาะสมกบั

ลกัษณะทางความคิดที-ตอ้งการ ในการเลือกวสัดุอุปกรณ์เหล่านีM  มีหลกัการในการพิจารณาหลาย

อยา่งดว้ยกนั (องัศุมาลิน ติดตระกลูชยั อนงคณ์ฐั ยิMมจงั และสุชานาฏ ไชยวรรณา, 2564 : 164) 

 สามารถพฒันาทกัษะความคิดระดบัสูงได ้ความคิดระดบัสูงมีหลายคุณลกัษณะ ดงันัMนสื-อแต่

ละประเภทก็อาจจะมุ่งเนน้ทกัษะกระบวนการคิดต่างๆ กนัไป ครู/ผูป้กครองควรเขา้ใจหลกัเกณฑ์

ของคุณภาพทางความคิดแต่ละดา้น (วชัระ โพธิสรณ์, 2556 : 56) 

 แนวทางการจดัการเรียนการสอนโดยเน้นประสบการณ์ จะพยายามจดัสถานการณ์เพื-อให้

ผูเ้รียนไดมี้โอกาสเผชิญกบัปัญหาและสถานการณ์จริง ซึ- งเนืMอหาการเรียนการสอนตามหลกัสูตรใน

ระดบัอุดมศึกษาโดยทั-วไปสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 กลุ่ม 1) เนืMอหาส่วนที-เป็นทฤษฎี 2) เนืMอหาที-

เนน้ฝึกทกัษะปฏิบติั และ 3) เนืMอหาในส่วนที-นาํไปประยกุตใ์ช ้

  1. เนืMอหาส่วนที-เป็นทฤษฎีเนืMอหาส่วนที-เป็นทฤษฎีมกัมุ่งพฒันาดา้นความรู้ความเขา้ใจเชิง

ทฤษฎี เพื-อปูพืMนฐานความรู้ และสร้างองคค์วามรู้และทฤษฎีเอง ผูส้อนควรจดัสาระการเรียนรู้เป็น

เนืMอหา โดยสรุปอาจจัดการเป็นรูปใบงาน หรือแบ่งออกเป็นส่วนๆ คล้ายตวัต่อ (jigsaw) และ

มอบหมายให้ผูเ้รียนแต่ละคนศึกษาแลว้ช่วยกนันาํมาเชื-อมต่อกนัเป็นเนืMอหาทัMงหมด โดยเน้นให้

ผูเ้รียนไดมี้โอกาสร่วมกนัทาํกิจกรรม หรือหากเนืMอหาดงักล่าวมีความยากและซบัซอ้นไม่สามารถ

ทาํกิจกรรมใหก้บัผูเ้รียน อาจจาํเป็นตอ้งสอนโดยการบรรยายนาํจะเหมาะสมกวา่ 

  2. เนืMอหาที-เนน้ฝึกทกัษะปฏิบติัเนืMอหาส่วนที-ฝึกปฏิบติั ผูส้อนอาจจดักิจกรรมการเรียนการ

สอนโดยมุ่งใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นวธีิการปฏิบติัจากของจริง เห็นตวัอยา่งจริงจากสถานการณ์จริง ภาพจริง 

หรือวดีิทศัน์จากสภาพการณ์จริง แสดงหรือสาธิตและทาํเป็นตวัอยา่ง จากนัMนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน

ไดฝึ้ก โดยผูส้อนคอยใหค้าํชีMแนะและอธิบายขอ้สงสยั ตรวจสอบความถูกตอ้ง และเสริมสร้างความ

มั-นใจในการปฏิบติั โดยเริ-มจากการใชเ้ทคนิคพืMนฐานที-ง่ายก่อน แลว้จึงค่อยๆ เพิ-มเทคนิคที-มีความ

ซบัซอ้นมากขึMน 

  3. เนืMอหาในส่วนที-เป็นการประยุกตใ์ชเ้นืMอหาส่วนที-เป็นการประยุกตใ์ช ้ผูส้อนควรดาํเนิน

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยให้ผูเ้รียนไดเ้ผชิญกบัปัญหา โดยสมมติกรณีปัญหาเรื-องราว หรือ

มอบหมายให้แกปั้ญหา เพื-อให้ผูเ้รียนไดใ้ชค้วามรู้ที-เรียนมาประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหา โดยเนน้
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เรียนรู้เพื-อแกปั้ญหา ซึ- งการจดักิจกรรมการเรียนการสอนดงักล่าวควรมีความยืดหยุ่นมีกิจกรรม

หลากหลาย แปลกใหม่ทา้ทาย ทาํใหผู้เ้รียนสนุกสนาน ตื-นเตน้และไม่น่าเบื-อ  

 จากการศึกษาสามารถสรุปไดว้่า หลกัการเลือกสื-อควรมีการมอบหมายให้ผูเ้รียนร่วมกนั

ทาํงานในลกัษณะเป็นโครงการย่อยๆ (Project) ที-สามารถนําเอาความรู้ เนืMอหาในบทเรียนมา

แกปั้ญหาตามความสนใจของผูเ้รียน เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสคิดอย่างเป็นอิสระและมี

ความสุขในการทาํงานร่วมกนั ทัMงนีM ผูว้ิจยัทบทวนแนวคิดการออกแบบสื-อการเรียนรู้ เพื-อให้ได้

ขอ้มูลที-ถูกตอ้งและเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาในครัM งนีM  

 

แนวคดิการพฒันาสื.อ 

 สื-อ จดัเป็นเครื-องมือที-สาํคญัอยา่งยิ-ง ในการจดัการเรียนการสอน ลกัษณะของสื-อควรมีความ

แตกต่างกนัไปขึMนอยูก่บัสภาพแวดลอ้มและทอ้งถิ-นของแต่ละที- สื-อแต่ละประเภทจะมีส่วนในการ

พฒันาแตกต่างกนัไป การเลือกใชสื้-อและการผลิตสื-อ จึงเป็นสิ-งสาํคญัที-คุณครูจะตอ้งมีบทบาทใน

การพิจารณาใหเ้หมาะสมกบัพฒันาการตามวยัของเดก็และตรงตามวตัถุประสงค ์

  ทัMงนีM  แนวทางการลือกสื-อโดยทั-วไป ควรมีหลกัเกณฑก์ารเลือกเพื-อใหเ้กิดประโยชน์สูงสุดต่อ

เดก็ปฐมวยั 

  1. การเลือกสื-อควรพิจารณาให้มีความสัมพนัธ์กบัเรื- องที-ตอ้งการให้เด็กปฐมวยัไดเ้รียนรู้ 

เพื-อใหต้รงตามวตัถุประสงคที์-ไดก้าํหนดไว ้และสอดคลอ้งกบัเนืMอหาอยา่งครบถว้น 

 2. การนาํสื-อไปใชใ้นกิจกรรมหรือประสบการณ์ของเด็กปฐมวยั ตอ้งคาํนึงถึงผลที-จะเกิดขึMน 

ดงันัMนก่อนนาํสื-อไปใชใ้หเ้กิดประสิทธิผล ควรมีการทดลองใชแ้ละติดตามผลการใชสื้-อนัMนๆ ก่อน 

 3. สื-อควรสร้างเสริมความคิดและแนวทางในการแกปั้ญหาไดห้ลายๆ ดา้น 

 4. กรณีผลิตสื-อขึMนใชเ้อง ควรพิจารณาเทคนิคการผลิตสื-อนัMนๆ วา่ ดี หรือมีความเหมาะสมใน

การใชง้านมากนอ้ยแค่ไหน เช่น สี ขนาด สดัส่วน ที-ใกลเ้คียงกบัความเป็นจริง 

 5. สื-อตอ้งเหมาะสมกบัวยั เพศ ระดบัความรู้ ประสบการณ์เดิมของเดก็ปฐมวยั 

 6. การสร้างสื-อรวมทัMงการใชสื้-อ ควรยดึหลกัการตอบสนองความตอ้งการพืMนฐานของมนุษย ์

ไดแ้ก่ ความตอ้งการทางกาย ความตอ้งการความปลอดภยั ความตอ้งการการยอมรับของกลุ่ม ความ

ตอ้งการการยกยอ่งนบัถือ ความตอ้งการความสาํเร็จในชีวติ 

 7. ควรเลือกใชสื้-อชนิดที-เขา้ถึงและเป็นที-นิยมของเด็กปฐมวยั รวมถึงภาษาที-สามารถสื-อสาร

ใหเ้ขา้ใจไดง่้าย น่าสนใจ และใชสื้-ออยา่งคุม้ค่า 

 8. สื-อนัMนๆ เดก็ปฐมวยัควรรับรู้โดยผา่นประสาทสมัผสัทัMงหา้ใหม้ากที-สุด 
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 9. สื-อที-ใชค้วรเป็นสถาการณ์ในปัจจุบนั ทนัต่อเหตุการณ์และความกา้วหนา้ รวดเร็วตรงตาม

เป้าหมาย 

 10. ควรนาํศิลปวฒันธรรม ประเพณี กิจกรรม บุคลากร องค์กร หรือทรัพยากรต่างๆ ใน

ทอ้งถิ-นมาใชเ้ป็นสื-อใหม้ากที-สุด 

 สื-อ คือ เครื-องมือหรืออุปกรณ์ที-ผูส้อนใชเ้ป็นตวักลางในการส่งเสริมใหผู้เ้รียนระดบัปฐมวยัมี

การพฒันาการตามที-คุณครูตัMงวตัถุประสงคไ์ว ้เนื-องจากเด็กปฐมวยัมกัเรียนรู้ผา่นกระบวนการเล่น 

โดยการสมัผสัหรือทดลองเล่นจริง ดงันัMนสื-อในการจดัการเรียนรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัจึงมีความสาํคญั

และจาํเป็นอยา่งยิ-งในการส่งเสริมใหเ้ดก็ปฐมวยัมีกระบวนการในการเรียนรู้ที-ดีขึMน 

 ทัMงนีM  ลกัษณะของสื-อที-ดีสาํหรับเด็กปฐมวยั เนื-องจากเด็กปฐมวยัเป็นเด็กที-ตอ้งการการดูแล

และเอาใจใส่เป็นอยา่งดี เนื-องจากเดก็ไม่สามารถช่วยเหลือตวัเองได ้และไม่สามารถระวงัอนัตรายที-

เกิดขึMนได ้ดงันัMนสื-อที-ใชก้บัเด็กปฐมวยัจะตอ้งคาํนึงถึงความปลอดภยัของสื-อเป็นอย่างมาก โดย

ลกัษณะที-ดีของสื-อปฐมวยัควรมีลกัษณะดงันีM  (กนกกร บุษยกนิษฐ,์ 2550) 

 1. สื-อจะตอ้งมีความปลอดภยั เนื-องจากเด็กปฐมวยัยงัไม่มีความสามารถในการดูแลตวัเองได้

เท่าที-ควร ดงันัMนสื-อที-ผลิตขึMนจะตอ้งมีความปลอดภยั ไดแ้ก่ 

  1) ตอ้งทาํดว้ยวสัดุที-ไม่มีสารพิษหรือสิ-งที-เป็นพิษเจอปน เช่น ไม่มีสารตะกั-ว ไม่มีสาร

ปรอท หรือสารพิษอื-นๆ  

  2)  พืMนผวิของวสัดุที-ประดิษฐสื์-อจะตอ้งเรียบไม่มีเสียนหรือมีความแหลมคม 

  3) ขนาดและนํM าหนกัเหมาะสมกบัวยัและกาํลงัของเด็กที-จะยกได ้โดยสื-อตอ้งไม่ใหญ่

หรือเลก็จนเกินไป 

 2. คาํนึงถึงผลประโยชน์ที-เด็กปฐมวยัจะไดรั้บ เหมาะสมกบัความสามารถหรือความสนใจ

ของเดก็ ไดแ้ก่ 

  1) มีลกัษณะการเร้าใหเ้ดก็ปฐมวยัอยากรู้ 

  2) กระตุน้พฒันาการรับรู้ การจาํ การจาํแนกประเภท การเปรียบเทียบ การจินตนาการ 

และมีความคิดสร้างสรรค ์

  3) มีประโยชน์ต่อกลา้มเนืMอและการเคลื-อนไหว ซึ- งเป็นพืMนฐานของการเคลื-อนไหว 

 3. สื-อที-ใชไ้ม่ควรมีราคาแพงเกินไป ไดแ้ก่ 

  1) ประหยดัในเรื-องค่าใชจ่้ายสาํหรับซืMอ 

  2) ประหยดัวสัดุที-ใชใ้นการผลิตสื-อ 

 4. ควรคาํนึงถึงประสิทธิภาพของสื-อ ไดแ้ก่ 

  1) ใชง้านในการจดัการเรียนรู้ไดห้ลายเรื-อง 
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  2) ใหเ้ดก็ไดป้ระสบการณ์ตรง 

  3) เลือกใชต้รงกบัจุดมุ่งหมายและเรื-องที-ใชใ้นการจดัการเรียนรู้ 

  4) เลือกใหเ้หมาะสมกบัวยัและความสามารถของเดก็ปฐมวยั 

  5) เลือกใหเ้หมาะสมกบัสภาพแวดลอ้มของทอ้งถิ-น หรือเหมาะสมกบัศูนยพ์ฒันาเด็ก

เลก็หรือโรงเรียนที-ตัMง 

  6) มีวธีิการใชที้-ง่ายไม่ยาก 

  7) มีความถูกตอ้งและทนัสมยั 

 ทัMงนีM  ในการผลิตสื-อนัMนควรมีคู่มือในการใช้สื-อ คู่มือในการเล่นโดยเฉพาะสื-อชนิดใหม่ๆ 

ผูส้อนจะตอ้งแนะนาํวธีิการเล่นก่อนจึงใหเ้ดก็เล่น 

 5. หาซืMอไดง่้ายดว้ยราคาประหยดัหรือสามารถผลิตขึMนเองได ้

 6. ผา่นการทดสอบจากผูผ้ลิตและการไดมี้การทดลองใชก่้อนนาํไปใชจ้ริง 

 กระบวนการพฒันาสื-อการเรียนรู้ หลักสูตรการศึกษาขัMนพืMนฐาน มีลักษณะต่างไปจาก

หลกัสูตรที-ผา่นมาที-สถานศึกษาจะตอ้งจดัทาํสาระของหลกัสูตรสถานศึกษาเอง บทบาทในการผลิต

และพฒันาสื-อการเรียนรู้ตามหลกัสูตรของสถานศึกษาจึงเป็นภารกิจที-ครูผูส้อนในแต่ละกลุ่มสาระ

การเรียนรู้จะตอ้งดาํเนินการ เพราะสื-อการเรียนรู้เดิมอาจสนองผลการเรียนรายปี/รายภาค ตาม

หลกัสูตรกลุ่มสาระต่างๆ ของสถานศึกษาไดอ้ย่างครบถว้น การผลิตและพฒันาสื-อการเรียนรู้ให้

สอดรับผลการเรียนรู้รายปี/รายภาค อาจดาํเนินการไดใ้น 2 ลกัษณะใหญ่ๆ คือ 

 1. การผลิต/จดัทาํสื-อการเรียนรู้ขึMนใหม่ 

 2. การจดัแปลง/ปรับปรุงสื-อการเรียนรู้ที-จดัทาํ สร้างไวแ้ลว้ 

 การผลิต/จดัทาํสื-อการเรียนรู้ขึMนใหม่ เป็นวิธีการได้มาซึ- งสื-อการเรียนรู้ที-คุณครูสามารถ

กาํหนดรูปแบบ สาระการเรียนรู้และวิธีนาํเสนอสาระการเรียนรู้ของสื-อชิMนนัMนไดต้ามความตอ้งการ

ของคุณครูอยา่งแทจ้ริง แต่คุณครูจะตอ้งใชเ้วลาในการออกแบบและดาํเนินการผลิต จดัทาํสื-อชิMนนัMน

มากบา้งน้อยบาง ตามแต่ละชนิดหรือประเภทของสื-อที-จะผลิต การผลิต / จดัทาํสื-อการเรียนรู้ขึMน

ใหม่ สามารถทาํไดห้ลายรูปแบบ เช่น 

  1) หนงัสือเรียน เป็นสื-อการเรียนรู้พืMนฐานสาํหรับการเรียนการสอนในชัMนเรียน ซึ- งมี

เนืMอหา สาระครอบคลุมขอบข่ายสาระการเรียนรู้ที-กาํหนดไวใ้นหลกัสูตร หนังสือเรียนที-ดีไม่

เพียงแต่นาํเสนอขอ้เท็จจริงหรือความรู้ต่างๆ เท่านัMน แต่จะตอ้งให้แนวทางแก่ผูเ้รียนในการศึกษา

ความรู้เพิ-มเติมพฒันาความคิด และการนาํความรู้ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ในชีวติประจาํวนัดว้ย 

  หนังสือเรียนมีลกัษณะพิเศษที-จะช่วยเด็กปฐมวยัศึกษาทาํความเขา้ใจสิ-งต่างๆ เป็น

ขัMนตอนทีละเลก็ทีละนอ้ยตามลาํดบั จนเกิดการเรียนรู้สิ-งที-กวา้งขวางขึMน การเรียนรู้จากหนงัสือบาง
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บทจาํเป็นต้องรับการชีM แนะ ช่วยเหลือจากคุณครู เพื-อเสริมเติมเต็มสาระการเรียนรู้ให้มีความ

สมบูรณ์ ชดัเจนยิ-งขึMน รูปแบบของหนงัสือเรียนอาจทาํในลกัษณะของหน่วยการเรียนรู้ เช่น สาระ

การเรียนรู้ กลุ่มสุขศึกษาและพลศึกษา ชัMนปีที- 1 กาํหนดสาระไว ้4 หน่วยการเรียน คือ หน่วยกายใจ

สมบูรณ์ หน่วยเพิ-มพูนพลานามยั หน่วยปลอดภยัไร้พิษและหน่วยชีวิตมีคุณค่าซึ- งแต่ละหน่วยจะมี

สาระแยกเป็นเรื-องๆ ไป 

  2) คู่มือการสอนเด็กปฐมวยั เป็นสื-อที-ให้แนวทางกบัคุณครูในการจดักระบวนการ

เรียนรู้ในแต่ละสาระการเรียนรู้ให้เป็นไปตามจุดประสงคห์รือมาตาฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตร 

โดยทั-วไปจะประกอบไปด้วยจุดประสงค์ของบทเรียน  เนืM อหา  สาระการเรียนรู้กิจกรรม 

กระบวนการเรียนรู้ สื-อการเรียนรู้ การวดัผลและประเมินผล บางเล่มอาจมีสาระอื-นๆ เพิ-มเติม

นอกเหนือจากที-กล่าวไปแลว้ เช่น กิจกรรมเสนอแนะเพิ-มเติม โครงงาน และภาคผนวกหรืออาจจะ

เสนอหลกัการ ทฤษฎี และหรือความรู้โดยละเอียดสาํหรับคุณครู 

  3) ชุดการเรียนการสอน ประกอบดว้ย สื-อหลายๆ ชนิด จดัรวมไวเ้ป็นชุด เช่น คู่มือ

แนะนําการใช้ชุดการเรียนการสอน หนังสือเรียน หนังสืออา้งอิง ใบงาน แบบฝึกหัด แบบฝึก

กิจกรรม บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สไลด ์วสัดุอุปกรณ์ต่างๆ ในการทาํชุดการเรียนการสอน

อาจจดัทาํในรูปแบบที-สามารถบูรณาการภายในกลุ่มหรือระหว่างกลุ่มสาระการเรียนรู้ตลอดจน

บูรณาการกระบวนการใช้สื-อแต่ละชนิดในชุดให้เหมาะสมกับกาลเวลาและสภาพแวดล้อมที-

เปลี-ยนแปลง 

  4) บทเรียนสําเร็จรูป เป็นสื-อที-เหมาะสมสําหรับให้เด็กปฐมวยัใชเ้พื-อการเรียนรู้ดว้ย

ตนเอง ประกอบดว้ย สาระการเรียนรู้ที-ครบถว้นและสมบูรณ์ อาจจดัทาํในรูปแบบของสื-อสิ-งพิมพ ์

เช่น หนงัสือและสื-อเทคโนโลย ีเช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAT) 

  5) แบบฝึกหัด แบบฝึกทกัษะ แบบฝึกกิจกรรม เป็นสื-อการเรียนรู้ที-คุณครูควรเป็น

ผูจ้ดัทาํขึMนเอง เพราะคุณครูเป็นผูจ้ดักระบวนการเรียนรู้ใหแ้ก่เด็กปฐมวยั จึงยอ่มจะทราบดีวา่สาระ

ส่วนใดคสรจะมีแบบฝึกที-จะช่วยเสริมทกัษะใหก้บัเดก็ปฐมวยั 

  6) สื-อเสริมการเรียนรู้อื-นๆ เป็นสื-อที-มีสาระลึกซึM งในเรื-องใดเรื-องหนึ- ง (Theme) เช่น 

เรื-องดิน จกัรวาล ประเทศเพื-อนบา้น หรืออาจมีสาระรวมหลายๆ เรื-องเพื-อการศึกษาคน้ควา้เพิ-มเติม 

เดก็ปฐมวยัสามารถคน้ควา้ไดต้ามความสนใจและความสามารถของแต่ละบุคคล สื-อเสริมการเรียนรู้

นีMอาจจดัทาํในรูปของหนงัสือ แถบบนัทึกภาพพร้อมเสียง แถบบนัทึกเสียง สไลด ์อินเตอร์เน็ต (กรม

วชิาการ, 2544) 

 กระบวนการผลิตสื-อการเรียนรู้ การผลิตสื-อการเรียนรู้แต่ละประเภทอาจมีขัMนตอน/วิธีผลิตที-

เป็นรายละเอียดปลีกยอ่ย แตกต่างกนัไป ในที-นีM จะนาํเสนอกระบวนการผลิตสื-อการเรียนรู้ที-สามารถ
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นาํไปใชไ้ดก้บัการผลิต สื-อการเรียนรู้ทั-วๆ ไป ซึ- งมีกระบวนการตามขัMนตอนต่อไปนีM  (กรมวิชาการ, 

2544) 

 1. กาํหนดวตัถุประสงคท์ั-วไปของการผลิตสื-อ 

 2. ศึกษาและกาํหนดคุณสมบติัของเด็กปฐมวยั โดยพิจารณาว่าผูที้-จะใช้สื-อนัMนคือใครมี 

ความรู้และประสบการณ์เดิมมาอยา่งไร เพื-อใชเ้ป็นขอ้มูลพืMนฐานในการกาํหนดคุณสมบติัส่วนอื-นๆ 

ของสื-อใหม่เหมาะสมต่อไป 

 3. กาํหนดและวิเคราะห์เนืMอหาสาระว่าจะตอ้งประกอบดว้ยเนืMอหาสาระอะไรบา้ง ทัMงนีM ควร

จะตอ้งพิจารณากาํหนดเนืMอหาสาระใหม่สัมพนัธ์กบัจุดประสงค์ที-ตัMงไวแ้ละให้เหมาะสมกบัเด็ก

ปฐมวยัดว้ย 

 4. กาํหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม โดยการตีความและจาํแนกแยกยอ่ยจุดประสงคท์ั-วไปให้

ละเอียดลงไปถึงขัMนที-ทราบไดว้า่ เมื-อเดก็ปฐมวยัเรียนรู้จากสื-อนัMนแลว้สามารถทาํอะไรไดบ้า้ง ซึ- งจะ

เป็นแนวทางสาํคญัในการประเมินผลการเรียนรู้ของเดก็ปฐมวยัไดต่้อไป 

 5. กาํหนดรูปแบบและวธีิประเมินผล 

 6. กาํหนดวิธีการและแนวทางการเสนอเนืMอหา เป็นการวางแผนว่าจะเสนอเนืMอหาสาระ ใน

รูปแบบใด เรียงลาํดบัหวัขอ้และเนืMอหาอยา่งไร มีตวัอยา่ง มีการนาํเรื-อง สรุปเรื-องหรือทบทวนเรื-อง

อยา่งไร ควรมีแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมแทรกอยูด่ว้ยหรือไม่ ทัMงนีM  กเ็พื-อที-จะส่งเสริม ใหผู้เ้รียนบรรลุ

จุดประสงค ์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพนั-นเอง 

 7. กาํหนดแหล่งขอ้มูลที-สนบัสนุนการจดัทาํสื-อการเรียนรู้ไม่วา่จะผลิตสื-อการเรียนรู้ชนิดใด 

อาจจะเป็นสิ-งพิมพห์รือสื-อเทคโนโลยี ผูผ้ลิตจะตอ้งกาํหนดว่าจะหาขอ้มูลสนบัสนุนได ้จากแหล่ง

ใด เช่น แหล่งคน้ควา้เกี-ยวกบัเนืMอหา ภาพประกอบแผนภูมิ เป็นตน้  

 8. ยกร่างและจดัทาํสื-อการเรียนรู้ ตามรูปแบบและวธีิการที-กาํหนดไว ้

 9. ทดสอบคุณภาพของสื-อการเรียนรู้ที-ผลิตขึMน โดยนําสื-อตน้แบบไปทดลองใช้กับกลุ่ม 

บุคคลที-เป็นตวัแทนของเด็กปฐมวยัที-จะตอ้งใชสื้-อนัMน ใชสื้-อตน้แบบนีM จดัการเรียนการสอนจริงๆ 

เพื-อ ศึกษาขอ้บกพร่องต่างๆ สาํหรับนาํมาเป็นขอ้มูลในการปรับปรุงสื-อใหมี้คุณภาพยิ-งขึMน 

 10. ปรับปรุงสื-อการเรียนรู้ตามขอ้มูลที-ไดศึ้กษาไว ้

 11. นาํสื-อที-ปรับปรุงแกไ้ขสมบูรณ์แลว้ไปใช ้

 จากการศึกษาสรุปได้ว่า หลังจากมีการออกแบบเนืM อหาแล้ว กระบวนการพฒันาสื-อมี

ความสาํคญัอยา่งยิ-ง สื-อการเรียนการสอนมีคุณค่าต่อการสอนเป็นอยา่งมาก เป็นอุปกรณ์ เป็นวิธีการ

ที-ช่วยใหคุ้ณครูจดักิจกรรมการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและน่าสนใจ อยา่งไรกต็าม สื-อ 

การเรียนรู้แต่ละชนิด แต่ละประเภทต่างมีขอ้ดีขอ้จาํกดัแตกต่างกนั เพื-อใหก้ารเรียนการสอนไดผ้ลดี 
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ควรมีการพิจารณาการพฒันาสื-อดว้ย ทัMงนีMผูว้จิยัทบทวนแนวคิดการพฒันาสื-อ เพื-อนาํไปพิจารณาใน

การพฒันาสื-อการเรียนรู้ของเดก็ปฐมวยัใหมี้ความเหมาะสมยิ-งขึMน 

 

แนวคดิสิ.งดงึดูดใจ 

 การศึกษาเกี-ยวกบัความหมายของสิ-งดึงดูดใจ พบวา่ มีนกัวชิาการ ไดอ้ธิบายไวด้งันีM  

 สิ-งดึงดูดใจว่า หมายถึง “สิ-งใดก็ตามที-ผลกัดนัให้เกิดพฤติกรรมหรือการกระทาํขึMน โดยมี

ลกัษณะสาํคญัคือ มีพลงัชีMนาํและมีความคงทนในการแสดงพฤติกรรม” (ธนวฒัน์ พลูเขตนคร นิตยา 

นาคอิน และพิชญาภา ยงสร้อย, 2564 ) นอกจากนีM  กิตติพนัธ์ อุดมเศรษฐ ์(2558) กล่าววา่ “สิ-งดึงดูด

ใจเป็นเรื-องเกี-ยวกบัปัจจยัต่างๆ การไดรั้บการตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนและเกิดความพึง

พอใจในการเรียนและเมื-อเกิดความพึงพอใจของผูเ้รียนแลว้ก็จะเรียนอยา่งเต็มที-แต่ในทางตรงกนั

ขา้มหากปัจจยัต่างๆ ไม่ไดรั้บการตอบสนองความตอ้งการดงักล่าว จนทาํให้ผูเ้รียนเกิดทศันคติ

ในทางลบก็จะเกิดความไม่พึงพอใจของผูเ้รียนขึMน”  วชัระ โพธิสรณ์ (2556 : 14) ยงักล่าวว่า “สิ-ง

ดึงดูดใจ หมายถึง การสร้างความปรารถนาในตวัคนที-จะทาํบางสิ-งบางอยา่ง เพื-อให้การกระทาํนัMน

เป็นตวัสนองความตอ้งการของปัจเจกบุคคล คนที-มีความตอ้งการยงัไม่ไดรั้บการตอบสนองจะเป็น

คนที-มีความเครียด และความเครียดนีM จะเป็นตวัผลกัดนัทาํให้ ปัจเจกบุคคลนัMนขยนัทาํงาน เพื-อ

ตอบสนองความตอ้งการหรือเป้าหมายบางอย่างของตน” นอกจากนีM  Leary & Baumeister (2017 : 

112) กล่าวไวว้่า “สิ-งดึงดูดใจในการเรียน คือ พลงัที-มีแหล่งกาํเนิดทัMงจากภายในและภายนอกตวั

บุคคล  ซึ- งกระตุ้นให้เกิดพฤติกรรมการเรียน รวมทัM งกาํหนดรูปแบบ ทิศทาง ความเข้ม และ

ระยะเวลาของพฤติกรรมการเรียนนัMน”   

 ความสําคัญของสิ- งดึงดูดใจการเรียนรู้ วิลาวัลย์ อินทร์ชํานาญ (2561 : 54) กล่าวว่า 

ความสําคญัของสิ-งดึงดูดใจ คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ที-ผูเ้รียนตอ้งไดมี้โอกาสลงมือกระทาํ

มากกว่าการฟังเพียงอยา่งเดียว ตอ้งจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนไดก้ารเรียนรู้โดยการอ่าน การเขียน การ

โตต้อบ และการวิเคราะห์ปัญหา อีกทัMงให้ผูเ้รียนไดใ้ชก้ระบวนการคิดขัMนสูง ไดแ้ก่ การวิเคราะห์ 

การสังเคราะห์ และการประเมินค่า นอกจากนีM  พิชยั ระเวงวนั (2564) อธิบายวา่ ความสาํคญัของสิ-ง

ดึงดูดใจการเรียนรู้การใหค้วามสาํคญักบัตวัผูเ้รียน เชื-อวา่ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

จากการมีปฏิสมัพนัธ์กบับุคคลอื-นและสิ-งแวดลอ้มอยา่งกระตือรือร้น เป็นรูปแบบการเรียนการสอน

ที-เนน้ให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนมากขึMน ซึ- งไม่แตกต่างจากคาํว่า Student Center เพียงแต่จะ

เห็นภาพได้ชัดเจนมากขึMน กล่าวคือ ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้มากกว่าที-ผูส้อนถ่ายทอดให้ และ

สามารถลงมือปฏิบติัมากกวา่แค่การจดบนัทึกในชัMนเรียน”  
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 การที-ผูส้อนไดแ้สดงหนึ-งซํM าๆ บ่อยๆ ก็จะส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดความชอบในสื-อการเรียนการ

สอนนัMนมากกวา่สื-อที-ไม่ค่อยไดพ้บเห็นซึ- ง “สิ-งดึงดูดใจ” กบั “ความชอบ” ในชิMนงานสื-อการเรียนรู้

จะมีความสมัพนัธ์กนัคือ ผูเ้รียนที-ชอบในสื-อการเรียนนัMนมากจะถูกดึงดูดใจไดม้ากกวา่ผูเ้รียนที-รู้สึก

เฉย ๆ อยา่งไรก็ตามสิ-งดึงดูดใจที-ทาํมาใชใ้นการศึกษาเพื-อสร้างสื-อการเรียนการสอนนัMน สามารถ

แบ่งเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ไดแ้ก่ สิ-งดึงดูดใจดา้นอารมณ์ และสิ-งดึงดูดใจดา้นเหตุผล (กิตติพนัธ์ 

อุดมเศรษฐ,์ 2558 ) 

 1. สิ- งดึงดูดใจด้านอารมณ์ ครูผูส้อนใช้สิ- งดึงดูดใจด้านอารมณ์ขนั เนื-องจากอารมณ์ขนั

สามารถทาํให้บรรลุวตัถุประสงค์ทางการสื-อสารไดห้ลากหลาย เช่น สร้างความน่าสนใจไดดี้มี

อิทธิพลต่อทศันคติก่อให้เกิดความรู้สึกในเชิงบวกต่อสื-อการสอน สร้างการจดจาํในจุดของสื-อการ

เรียนไดแ้ละอาจก่อให้เกิดพฤติกรรมตามที-ตอ้งการไดด้ว้ย เช่น สามารถกระตุน้ให้เกิดความรู้สึก

สนุกสนานมีชีวิตชีวา มีความสุข เป็นตน้ ทาํให้ความรู้สึกที-ถูกกระตุน้ขึMนเชื-อมโยงกบัสื-อการเรียน

การสอน ซึ- งในที-สุดมีผลต่อทศันคติที-มีต่อสื-อการเรียนการสอนดว้ย อยา่งไรก็ตามการใชสิ้-งดึงดูด

ใจดา้นอารมณ์ขนัจะตอ้งใชอ้ยา่งระมดัระวงั เนื-องจากมีทัMงผลดีและผลเสีย คือ  

  1) ดา้นอารมณ์ขนัมีผลดีในการทาํให้สื-อการเรียนไดรั้บความสนใจ ก่อให้เกิดการ

ตระหนกัในสื-อการเรียนการสอน ซึ- งจะมีผลต่อการจดจาํสื-อการเรียนการสอนต่อไป แต่ถา้สื-อที-ใช้

อารมณ์ขนัมีการเห็นหรือไดย้ินซํM า ๆ บ่อย ๆ อาจทาํให้ความน่าสนใจในสารลดนอ้ยลง นั-นคือสื-อ

การเรียนการสอนอารมณ์ขนัจะมีช่วงชีวิตที-สัMน หมายถึงจาํนวนครัM งของช่วงเวลาที-ผูเ้รียนจะหวัเราะ

กบัสื-อการเรียนการสอนนัMน ๆ มีจาํนวนจาํกดั 

  2) สื-อการเรียนการสอนดา้นอารมณ์ขนัอาจขดัขวางหรือรบกวนการสร้างความเขา้ใจ

ในข่าวสารสื-อเนื-องจากอารมณ์ขนัทาํให้เกิดการจดัการข่าวสารขอ้มูลไดน้อ้ยลง ความเขา้ใจในสื-อ

การเรียนการสอนอาจเกิดขึMนไดย้าก หรืออารมณ์ขนัทาํใหผู้เ้รียนสนใจขอ้มูลเนืMอหานอ้ยลง การทาํ

ใหผู้เ้รียนวอกแวกไปกบัอารมณ์ขนันัMน อาจทาํใหก้ารดึงดูดใจโดยใชอ้ารมณ์ขนัไม่แตกต่างไปจาก

การดึงดูดใจโดยใชสิ้-งดึงดูดใจอื-น ๆ หรือบางครัM งอาจทาํใหก้ารโนม้นา้วใจลดนอ้ยลงได ้

  3) สื-อการเรียนการสอน ดา้นอารมณ์ขนัมีแนวโนม้เพิ-มความน่าเชื-อถือใหก้บัแหล่งสาร 

หรือผูน้าํเสนอสาร ทัMงนีMการสร้างบริบทใหมี้อารมณ์ขนัจะสามารถทาํใหเ้กิดความชอบในแหล่งสาร

เพิ-มมากขึMนและสร้างให้เกิดอารมณ์เชิงบวก ซึ- งการเพิ-มความชอบในแหล่งสารนีM เองที-ทาํให้อาจมี

การเพิ-มผลกระทบทางดา้นการโนม้นา้วใจของสารขอ้มูลเนืMอหามากขึMน 

  4) การใช้อารมณ์ขนัในสื-อการเรียนการสอน ควรใช้ให้เหมาะกบัตวัผูรั้บสารด้วย

เพราะไม่ใช่จะใชไ้ดผ้ลกบัผูรั้บสารทุกกลุ่ม กลุ่มที-จะเขา้ใจในดา้นอารมณ์ขนัของสื-อการเรียนการ
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สอน ไดดี้คือ กลุ่มผูรั้บสารที-เป็นวยัรุ่น วยัหนุ่มสาว กลุ่มที-มีความรู้กลุ่มคนชัMนสูง และบุคคลที-อยูใ่น

วงการวชิาชีพ 

  5) ดา้นอารมณ์ขนัในสื-อการเรียนการสอน ควรจะสร้างสถานการณ์ที-เกี-ยวขอ้งกบัตวั

สินคา้ หมายถึงเป็นอารมณ์ขนัที-มีส่วนเกี-ยวขอ้งโดยตรงกบัตวัสินคา้ เพราะจะก่อใหเ้กิดความเขา้ใจ

และจดจาํสินคา้ได ้  

  6 )  ด้านอารมณ์ขันไม่ เหมาะสมกับสื- อการเ รียนการสอนบางรายวิชา  เ ช่น 

พระพทุธศาสนา เพราะสื-อการเรียนการสอน ที-ตอ้งการความเชื-อถือและเชื-อมั-น จึงไม่เหมาะที-จะทาํ

ให้ผูรั้บสารหัวเราะ สื-อการเรียนการสอนดา้นอารมณ์ขนัจะเหมาะกบัสื-อการเรียนการสอน ที-เนน้

อารมณ์หรือประสบการณ์เช่น สงัคม ภาษา เป็นตน้ 

  7) สื-อที-เหมาะสมกบัการใชอ้ารมณ์ขนัเป็นสิ-งดึงดูดใจ คือ สื-อการเรียนการสอน ผา่น

สื-อโทรทศัน์และวิทยุต่างๆ มกัจะใช้คาํพูดที-ตลก เพื-อให้ผูเ้รียนเกิดอารมณ์ขนั สิ- งดึงดูดใจดา้น

เหตุผล (Logical Appeals หรือ Rational Appeals) เป็นการดึงดูดใจที-เชื-อมโยงกับ“สมอง” หรือ 

“ความนึกคิด” ของผูเ้รียนเป็นความพยายามเพื-อสร้างสื-อการเรียน โดยใช้ความสามารถในการ

ปฏิบติังาน ลกัษณะพิเศษ และความสามารถในการแกปั้ญหาของสื-อการเรียน  

 ในขณะที-สิ- งดึงดูดใจด้านอารมณ์ (Emotional Appeals) เป็นสิ-งดึงดดูใจที-มีเป้าหมายอยู่ที-

ความรู้สึกของผูซื้Mอโดยเนน้ที-ความตอ้งการดา้นจิตใจดา้นสงคัมหรือดา้นอื-นๆ ที-เกี-ยวขอ้งเพื-อสร้าง 

ภาพลกัษณ์อนัดีในความคิดของผูบ้ริโภค มกัมีการออกแบบสาหรับใชใ้นการสร้างทศันคติเชิงบวก 

ทาํใหเ้กิดการใชอ้ารมณ์ โดยไม่ไดมุ่้งเนน้ที-จะทาํการขายสินคา้โดยตรง แต่ตอ้งการใหผู้บ้ริโภคเกิด

ความคลอ้ยตาม (คมภิญญ ์เขม็กาํเนิด, 2557 : 13) 

 2. สิ-งดึงดูดใจดา้นเหตุผล การออกแบบเนืMอหาโดยใชสิ้-งดึงดูดใจดา้นเหตุผลจะออกมาใน

รูปแบบการสาธิต  หรือการพิสูจน์ว่าสินค้าให้ประโยชน์นัM นจริง  ๆ  ซึ- งเป็นการนําเสนอที-

ตรงไปตรงมาในคุณสมบติั และการอา้งประโยชน์ ซึ- งการกาํหนดสิ-งดึงดูดใจดา้นเหตุผลสามารถ

แบ่งประเภทของสิ-งดึงดูดใจที-เป็นเหตุผล ไดด้งันีM  (จิตรลดา เดชชูไชย, 2557 : 9) 

   1) สิ-งดึงดูดใจดา้นความไดเ้ปรียบคู่แข่ง (Competitive Advantage Appeals) เป็นการ

เนน้การทาํงานของสินคา้ที-ดีกวา่ของตราสินคา้อื-น โฆษณาจึงแสดงการเปรียบเทียบกบัคู่แข่งทัMงตรง

และทางออ้ม 

   2) สิ-งดึงดูดใจที-ใชล้กัษณะเด่นของสินคา้ (Feature Appeals) เป็นการเนน้ที-คุณภาพที-

แตกต่างจากตราสินคา้อื-น เป็นการนาํเสนอขอ้มูลคุณสมบติัของสินคา้ที-ก่อใหเ้กิดทศันคติที-ดีและใช้

เป็นเหตุผลหลกัในการตดัสินใจซืMอสินคา้ 
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   3) สิ-งดึงดูดใจดา้นราคา (Price Appeals) เป็นการเนน้การนาํเสนอสินคา้ราคาถูกหรือ

ลดราคาสินคา้ ทาํให้ผูบ้ริโภคตระหนกัถึงคุณค่าของสินคา้เมื-อราคาตํ-าลง หรือเพิ-มเติมคุณค่าพิเศษ

บางอยา่งลงในสินคา้ เช่น สูตรใหม่ ส่วนผสมเพิ-มขึMนแต่ขายในราคาเดิม เป็นตน้ หรือคงราคาเดิม

ดว้ยสินคา้เดิม แต่จูงใจโดยพยายามทาํใหผู้บ้ริโภคเห็นวา่สินคา้นัMนมีคุณค่าพอที-จะจ่ายเงิน 

   4) สิ-งดึงดูดใจดา้นความนิยม (Product/ Service Popularity Appeals) เป็นการเนน้การ

สร้างความชื-นชอบสินคา้ของผูบ้ริโภคในตลาด วา่เป็นสินคา้อนัดบัหนึ-ง เพื-อจูงใจผูบ้ริโภควา่ควรจะ

ใชสิ้นคา้ที-มีผูนิ้ยมใชม้าก หรือควรใชสิ้นคา้ที-ไดรั้บการยอมรับอยา่งแพร่หลาย จุดประสงคข์องสิ-ง

ดึงดูดใจอยูที่-ผูบ้ริโภคนิยมใชก้นัมาก ซึ- งเป็นขอ้พิสูจน์ถึงคุณภาพสินคา้  

   5 )  สิ- ง ดึงดูดใจเชิงข่าว  (News Appeals) เ ป็นการเน้นความใหม่ของตัวสินค้า 

หรือเป็นสินค้าที- เกิดขึM นใหม่ในตลาด หรือเป็นสินค้าที- เกิดขึM นมานานแล้ว แต่มีการปรับปรุง 

เปลี-ยนแปลงใหม่บางประการสําหรับการโฆษณาโดยใช้สิ- งดึงดูดใจด้านอารมณ์ในภาพยนตร์

โฆษณานัMน จะมีผลต่อความชอบในชิMนงานโฆษณา เพราะจะทาํให้เกิดความพึงพอใจเป็น ซึ- งเรื-อง

ของอารมณ์ ความรู้สึก และถา้ผูบ้ริโภคชอบโฆษณาชิMนใดชิMนหนึ-ง ก็จะชอบแบรนดข์องสินคา้ดว้ย 

โดยสิ-งดึงดูดใจ ดา้นอารมณ์ในภาพยนตร์โฆษณาที-นิยมใชก้นัทั-วไป มีดงันีM  (Leary & Baumeister, 

2017: 112) 

 สิ-งดึงดูดใจดา้นความกลวั/กงัวลใจ (Fear / Anxiety Appeal) เป็นสิ-งดึงดูดใจที-ใชค่้อนขา้งมาก

ในการออกแบบเนืMอหาหลากหลายประเภท สิ-งดึงดูดใจดา้นความกลวั/กงัวลใจ อาจทาํได ้2 ลกัษณะ

คือ (ธนวฒัน์ พลูเขตนคร นิตยา นาคอิน และพิชญาภา ยงสร้อย, 2564) 

 ลกัษณะที- 1 คือการแสดงผลเชิงลบใหเ้ห็นวา่ ถา้ไม่มีพฤติกรรมการ การออกแบบเนืMอหาหรือ

เพราะการใชเ้นืMอหาที-ไม่เหมาะสมอาจเป็นอนัตรายต่อร่างกาย 

  ลกัษณะที- 2 คือการแสดงผลเชิงลบในดา้นการยอมรับของผูอื้-นในสังคม นั-นก็คือการไม่ได้

รับการยอมรับจากกลุ่มเพื-อน  

  ดงันัMนการดึงดูดใจโดยใชค้วามกลวันีMสามารถทาํไดท้ัMงความกลวัดา้นอนัตรายต่อร่างกายและ

ความกลวัดา้นจิตวิทยาคือ การยอมรับจากผูอื้-น ทัMงนีM ใชค้วามกลวัเป็นสิ-งดึงดูดใจจึงเท่ากบัว่าเป็น

การออกแบบเนืMอหาที-สร้างสถานการณ์ที-ไม่พึงปรารถนาก่อใหเ้กิดความกลวัขึMน ซึ- งสถานการณ์นัMน 

ๆ จะหายไปเมื-อไดใ้ชสื้-อการเรียนรู้ การใชสิ้-งดึงดูดใจดา้นความกลวัค่อนขา้งมีประสิทธิภาพมากขึMน

ในทุกวนันีM เพราะวา่คนส่วนใหญ่กลวัการไม่ยอมรับของสงัคมมากกวา่อดีต สิ-งดึงดูดใจในลกัษณะนีM

เป็นการตอบสนองทางอารมณ์ที-เกี-ยวพนักับความรู้สึกมากมาย เช่น ความกลวั ความรังเกียจ 

ขยะแขยง ความไม่สบายตวั ความกงัวลใจ เป็นตน้ แต่การใชสิ้-งดึงดูดใจดา้นความกลวัควรจะใช้

อยา่งระมดัระวงั ทาํใหเ้กิดความกลวัในระดบัที-พอดีที-เหมาะสม ไม่ก่อใหเ้กิดความกลวัที-มากเกินไป 
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เนื-องจากถา้ความกลวัในสื-อการเรียนรู้มีมากจนเกินไป อาจทาํให้ผูเ้รียนหลีกเลี-ยงที-จะรับขอ้ความ 

หรือไม่ใส่ใจในขอ้แนะนาํ และไม่ตอ้งการจะเปิดรับสื-อการเรียนรู้ (วิลาวลัย ์อินทร์ชาํนาญ, 2561 : 

54) 

  ภคันนัท ์ยอดสิงห์ (2560) ไดก้ล่าวไวว้า่ ความสาํคญัของสิ-งดึงดูดใจการเรียนรู้ เป็นการเรียนรู้

ที-ผู เ้ รียนมีส่วนร่วมในการเรียน ดําเนินกิจกรรมต่างๆ ในการเรียนให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี

ความหมาย  ซึ- งเป็นวิธีการเรียนรู้ในระดบัลึก ผูเ้รียนจะสร้างความเขา้ใจและคน้หาความหมายของ

เนืMอหาสาระโดยเชื-อมโยงกบัประสบการณ์เดิมที-มีแยกแยะความรู้ใหม่ที-ไดรั้บกบัความรู้เก่าที-มี

ความสามารถประเมินต่อเติมและสร้างแนวคิดของตนเองซึ- งเรียกวา่มีการเรียนรู้เกิดขึMน ซึ- งแตกต่าง

จากวิธีการเรียนรู้ในระดบัผิวเผิน ซึ- งเนน้การรับขอ้มูลและจดจาํขอ้มูลเท่านัMน ผูเ้รียนลกัษณะนีM จะ

เป็นผูเ้รียนที-เรียนรู้วิธีการเรียน (Learning how to learn) เป็นผูเ้รียนที-กระตือรือร้นและมีทกัษะที-

สามารถเลือกรับ ขอ้มูล วิเคราะห์และสังเคราะห์ขอ้มูลไดอ้ยา่งมีระบบการสร้างสภาพแวดลอ้มที-

เอืMอต่อการเรียนรู้เชิงรุกเป็นกระบวนการนาํวิธีระบบมาพฒันาการสอน ทาํให้การเรียนการสอน

บรรลุผลอย่างมีประสิทธิภาพ การสอนเชิงรุกเป็นการสอนที-มีองคป์ระกอบเกี-ยวขอ้งสัมพนัธ์กนั

อยา่งเป็นระบบ ระเบียบ นบัตัMงแต่ขอ้มูลสู่การสอน ผลการสอน และการวิเคราะห์ผลเพื-อยอ้นกลบั

มาพิจารณาขอ้บกพร่อง   

 จากการศึกษาเกี-ยวกบัสรุปไดว้่า สิ-งดึงดูดใจในการเรียนการสอนกระตุน้ให้บุคคลเกิดความ

ตอ้งการ และเปลี-ยนพฤติกรรมเพื-อใหไ้ดต้ามความตอ้งการของตน โดยสิ-งดึงดูดใจในการเรียนนัMน 

จะส่งผลให้บุคคลในองคก์รปรับเปลี-ยนพฤติกรรม ดงันัMนผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษาสิ-งดึงดูดใจที-เป็นสิ-งที-

กระตุน้การเรียนและสร้างทศันคติทางบวกในการเรียน สิ-งดึงดูดใจเป็นสิ-งผลกัดนัจากภายในตวั

บุคคลซึ- งอาจจะเป็นเจตคติ ความคิด ความสนใจ ความตัMงใจ การมองเห็นคุณค่า ความพอใจ ความ

ตอ้งการ ดงักล่าวนีM มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมอยา่งมาก ประกอบไปดว้ย ความสนใจ เพื-อให้นาํมาใช้

เป็นปัจจยัที-ส่งผลต่อสิ-งดึงดูดใจในการเรียนของนกัเรียน เพื-อให้ผูเ้รียนศึกษา คน้ควา้และทาํความ

เขา้ใจดว้ยตนเองกบัเพื-อน โดยกระบวนการในการจดัการเรียนการสอนจะตอ้งเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน

ไดล้งมือกระทาํมากกวา่การฟังเพียงอยา่งเดียว อีกทัMงจะตอ้งจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดก้ารเรียนรู้โดย

การอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการวิเคราะห์ปัญหา นอกจากนีM ผูส้อนควรให้ผูเ้รียนได้ใช้

กระบวนการคิด ไดแ้ก่ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ดงันัMนการออกแบบเนืMอหา

และพฒันาสื-อการเรียนรู้เพื-อส่งเสริมพฒันาการของเด็กปฐมวยั จึงมีความสําคญัต่อการเรียนการ

สอนเป็นอยา่งมาก ทัMงนีMผูว้ิจยัไดท้บทวนแนวคิดสิ-งดึงดูดใจ เพื-อช่วยในการตีความหมาย ซึ- งจะเป็น

ประโยชน์ต่อการวเิคราะห์ของการศึกษาในครัM งนีM  
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ทฤษฎเีกี$ยวกบัการพฒันาเดก็ปฐมวยั 

 ทฤษฎีที-เกี-ยวขอ้งกบัพฒันาการ ในที-นีM จะกล่าวถึงทฤษฎีที-เป็นพืMนฐาน ซึ- งสามารถนาํมาใชใ้น

การพฒันาเด็กปฐมวยัและเป็นประโยชน์ต่อพืMนฐานการสร้างความเขา้ใจในการประเมินพฒันาการ

เดก็ปฐมวยั ดงันีM  

 ทฤษฎพีฒันาการของกเีซล (Gesell) 

 อาร์โนลด์ กีเซล (Arnold Gesell. 1880 – 1961) เป็นนักจิตวิทยาชาวอเมริกัน ผูเ้ริ- มก่อตัM ง

สถาบนัพฒันาการเด็ก (Institute of Child Development) ณ มหาวิทยาลยัเยล ระหวา่งปี ค.ศ. 1930 – 

1940 อธิบายทฤษฎีเกี-ยวกบัการเจริญเติบโตและพฒันาการของเด็กว่า การเจริญเติบโตของเด็กทาง

ร่างกาย เนืMอเยื-อ อวยัวะ หนา้ที-ของอวยัวะต่างๆ และพฤติกรรมที-ปรากฏขึMนเป็นรูปแบบที-แน่นอน

และเกิดขึMนเป็นลาํดบัขัMนประสบการณ์ และสภาพแวดลอ้มเป็นองคป์ระกอบรองที-ต่อเติมเตม็เสริม

พฒันาการต่างๆ กีเซลเชื-อว่าวุฒิภาวะจะถูกกาํหนดโดยพนัธุกรรมและมีในเด็กแต่ละคนมาตัMงแต่ 

เกิด ซึ- งเป็นสิ-งสาํคญัที-ทาํใหเ้ดก็แต่ละวยัมีความพร้อมทาํสิ-งต่างๆ ได ้ถา้วฒิุภาวะหรือความพร้อมยงั

ไม่เกิดขึMน ตามปกติในวยันัMน สภาพแวดลอ้มจะไม่มีอิทธิพลต่อพฒันาการของเดก็ 

 อาร์โนลด ์กีเซล (Arnold Gesell) ไดส้ร้างเกณฑม์าตรฐานสาํหรับวดัพฤติกรรมของเดก็ในแต่

ละระดบั เนน้ความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยใชว้ิธีการสังเกตพฤติกรรม ซึ- งเขาไดแ้บ่งพฒันาการ

ของเดก็ที-ตอ้งการวดั และประเมินออกเป็น 4 กลุ่มใหญ่ 

 1. พฤติกรรมทางการเคลื-อนไหว (Motor Behavior) ครอบคลุมการบงัคบัอวยัวะต่างๆ ของ

ร่างกาย และความสมัพนัธ์ทางดา้นการเคลื-อนไหว 

 2. พฤติกรรมทางการปรับตวั (Adaptive Behavior) ครอบคลุมความสัมพนัธ์ของการใชมื้อ

และ สายตา การสาํรวจ คน้หา การกระทาํต่อวตัถุ การแกปั้ญหาในการทาํงาน 

 3. พฤติกรรมทางการใชภ้าษา (Language Behavior) ครอบคลุมการที-เดก็ใชภ้าษา การฟัง การ

พดู การอ่าน และการเขียน 

 4. พฤติกรรมส่วนตัวและสังคม (Personal – Social Behavior) ครอบคลุมการฝึกปฏิบัติ

ส่วนตวั เช่น การกินอาหาร การขบัถ่าย และการฝึกต่อสภาพสงัคม เช่น การเล่น การตอบสนองผูอื้-น 

เป็นตน้ 

 จากแนวความคิดของ อาร์โนลด ์กีเซล (Arnold Gesell) สามารถนาํมาอธิบายพฒันาการของ

มนุษย ์ในดา้นการเจริญเติบโตพฒันาการทางร่างกาย และสามารถนาํไปเชื-อมโยงกบัพฒันาการทาง

สติปัญญาไดอี้กดว้ย นอกจากนัMน อาร์โนลด์ กีเซล (Arnold Gesell) ไดเ้ขียนหนงัสือขึMน 2 เล่ม คือ 

The First Five Year of Life และ The Child from Five to Ten ซึ- งแนวคิดดงักล่าวนีM มีบทบาทมากต่อ

การจัดกลุ่มเด็กเข้าศึกษาใน ชัM นอนุบาลศึกษาและชัM นประถมศึกษา เกณฑ์มาตรฐานใช้เป็น
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แบบทดสอบมาตรฐานในการทาํนายพฤติกรรม วิเคราะห์กลุ่ม และทาํวิจัยเพื-อบอกลักษณะ

พฒันาการของเดก็ โดยใชอ้ายทุางปฏิทินเป็นเกณฑ ์นอกจากนีM มีบทบาทมากในการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ใหก้บัเดก็ โดยการจดักิจกรรมนัMนตอ้งใหเ้หมาะสมกบัวฒิุภาวะของเดก็แต่ละคน 

 ทฤษฎพีฒันาการทางบุคลกิภาพของซิกมันต์ ฟรอยด์ (Sigmund Freud) 

 ซิกมนัดฟ์รอยด ์(SigmundFreud. 1856 – 1939) ไดใ้หค้วามสาํคญัของเดก็วยั 5 ปีแรกของชีวติ

ซึ- งเป็นวยัที-สาํคญัที-สุดของชีวิตเขาเชื-อวา่วยันีM เป็นรากฐานของพฒันาการดา้นบุคลิกภาพ และบุคคล

ที-มีความสมัพนัธ์ใกลชิ้ดเดก็ที-สุดคือ แม่จะเป็นผูมี้อิทธิพลอยา่งสูงต่อบุคลิกภาพและสุขภาพจิตของ

เด็กฟรอยด์ไดพ้ฒันาทฤษฎีที-เกี-ยวกบัพฒันาการของเด็กตัMงแต่แรกเกิดจนถึงวยัรุ่น โดยให้ชื-อว่า

ทฤษฎีพฒันาการทางเพศ (Psychosexual Development) ซึ- งทฤษฎีนีM เชื-อวา่ พฒันาการทางบุคลิกภาพ

ของเด็กแต่ละคนจะขึMนอยู่กบัการเปลี-ยนแปลงชีวภาพของร่างกาย โดยร่างกายจะเปลี-ยนแปลง

บริเวณแห่งความพึงพอใจเป็นระยะๆ ในช่วง อายตุ่างๆ กนั และถา้บริเวณแห่งความพึงพอใจต่างๆ 

นีM ไดรั้บการตอบสนองเต็มที-เด็กจะมีพฒันาการที-ดีและสมบูรณ์ แต่ในทางตรงกนัขา้ม ถา้ไม่ไดรั้บ

การตอบสนองเต็มที-ก็จะทาํให้เกิดการสะสมปัญหาและแสดงออกเมื-อ เด็กโตขึMน ฟรอยด์ (Freud) 

ไดแ้บ่งลาํดบัขัMนพฒันาการทางเพศไว ้5 ขัMน ดงันีM  

 1. ขัMนความพอใจอยูบ่ริเวณปาก (Oral) พฒันาการในขัMนนีMอยูใ่นช่วงอาย ุ0 – 1 ปี ในขัMนนีMจะมี

ความ สนใจบริเวณปาก ปากนาํความสุขเมื-อไดถู้กอาหารสนองความตอ้งการความหิว ถา้ไม่ไดรั้บ

การตอบสนองก ็อาจจะทาํใหเ้กิดความคบัขอ้งใจ 

 2. ขัMนความพอใจอยูที่-บริเวณทวารหนกั (Anus) พฒันาการในขัMนนีMอยูใ่นช่วงอาย ุ1 – 3 ปี ซึ- ง

เป็น ระยะขบัถ่าย เดก็จะเรียนรู้การขบัถ่าย ถา้เดก็ไม่ถูกบงัคบัก็จะเกิดความพอใจ ไม่ขดัแยง้และไม่

เกิดความตึง เครียดทางอารมณ์ 

 3. ขัMนความพอใจอยูที่-อวยัวะเพศ (Phallic) พฒันาการในขัMนนีM อยูใ่นช่วงอาย ุ3 – 6 ปี ซึ- งเป็น

ระยะ เกี-ยวขอ้งกบัอวยัวะสืบพนัธ์ุ สนใจ อยากรู้อยากเห็น สภาพร่างกายแตกต่างไปตามเพศ เรียนรู้

บทบาททางเพศของตน เลียนแบบบทบาทพอ่แม่ของตน ตอ้งการความรัก ความอบอุ่นจากพอ่แม่ 

 4. ขัMนก่อนวยัรุ่น (Latency) พฒันาการในขัMนนีMอยูใ่นช่วงอาย ุ6 – 11 ปี เป็นระยะสนใจสังคม

เพื-อน ฝงู เดก็จะพยายามปรับตวัใหมี้ความสมัพนัธ์ที-ดีกบับุคคลอื-นๆ 

 5. ขัMนวยัรุ่น พฒันาการในขัMนนีMอยูใ่นช่วงตัMงแต่วยัรุ่นถึงวยัผูใ้หญ่ เป็นระยะที-มีความสนใจใน

เพศตรงขา้มมากขึMน และเป็นจุดเริ-มตน้ความรักระหวา่งเพศ 

 นอกจากนีM  ฟรอยด์ ยงักล่าวถึง โครงสร้างของบุคลิกภาพไวด้ว้ยว่า บุคลิกภาพประกอบไป

ดว้ยอิด (Id) อีโก ้(Ego) และซุปเปอร์อีโก ้(Super Ego) ซึ- งการทาํงานของบุคลิกภาพอยูภ่ายใตพ้ลงั 3 

สิ-งนีM   
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 1. อิด (Id) คือ บุคลิกภาพส่วนที-เป็นจิตไร้สาํนึก เป็นแรงผลกัดนัตามธรรมชาติที-สั-งใหม้นุษย์

กระทาํสิ-งต่างๆ เพื-อใหไ้ดต้ามที-ตนตอ้งการ เป้าหมาย Id คือ ความพึงพอใจ (Pleasure Principle)  

 2. อีโก ้(Ego) คือ บุคลิกภาพส่วนที-มนุษยพ์ฒันาขึMนจากการไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัโลกภายนอก 

เป็นส่วนที-ควบคุมให้มนุษยป์ฏิบติัตนให้สอดคลอ้งกบัความเป็นจริง โดยใช้หลกัแห่งความจริง 

(Rrality Principle)  

 3. ซุปเปอร์อีโก้ (Super Ego) คือ บุคลิกภาพที-มนุษยพ์ฒันาขึMนจากค่านิยมและมาตรฐาน

จริยธรรม ของบิดามารดา เป็นส่วนที-ควบคุมให้มนุษยเ์ลือกทาํแต่สิ-งที-ตนคิดว่าดี (Ego Ideal) และ

หลีกเลี-ยงพฤติกรรมที- ขดัต่อมาตรฐานจริยธรรมของตน (Conscience) บุคคลที-มีบุคลิกภาพที-ดี คือ 

บุคคลอีโก ้(Ego) สามารถปรับให้เกิดความสมดุลระหว่างแรงขบัตามธรรมชาติของอิด (Id) กบั

มาตรฐานจริยธรรมของซุปเปอร์อีโก ้(Super Ego) 

 ทฤษฎพีฒันาการทางบุคลกิภาพของอริิคสัน (Erikson) 

 อิริคสนั (Erikson 1902 – 1994) เป็นนกัจิตวทิยาในกลุ่มจิตวเิคราะห์ มีอาชีพเป็นจิตแพทย ์ใน

ปี 1955 ได้รับการเลือกตัM งเป็นประธานของ The Division of Development Psychology อิริคสัน 

(Erikson) ไดเ้นน้ความสาํคญัของเดก็ปฐมวยัวา่เป็นวยัที-กาํลงัเรียนรู้ สิ-งแวดลอ้มรอบตวั ซึ- งเป็นสิ-งที-

แปลกใหม่และน่าตื-นเตน้สําหรับเด็ก บุคลิกภาพจะสามารถพฒันาไดดี้หรือไม่ ขึMนอยู่กบัว่าแต่ละ

ช่วงของอายเุดก็ประสบสิ-งที-พึงพอใจตามขัMนพฒันาการต่างๆ ของแต่ละวยัมากเพียงใด ถา้เดก็ไดรั้บ

การตอบสนองต่อสิ-งที-ตนพอใจในช่วงอายนุัMน เดก็กจ็ะมีพฒันาการทางบุคลิกภาพที-ดีและเหมาะสม 

และพฒันาครอบคลุมถึงวยัผูใ้หญ่ดว้ย ซึ- งพฒันาการของมนุษยมี์ 8 ขัMน คือ 

 1. ขัMนความเชื-อใจหรือขาดความเชื-อใจ (Trust Versus Mistrust) อายตุัMงแต่แรกเกิดถึง 1 ปี ใน

ขัMนนีM  เด็กจะพฒันาความรู้สึกว่าตนเป็นที-ยอมรับและสามารถให้ความเชื-อใจเป็นมิตรแก่คนอื-น 

วิธีการอบรมเลีMยงดูของพ่อแม่ ไม่ว่าจะเป็นการอุม้ การให้อาหาร หรือวิธีการเลีMยงดูต่างๆ จะส่งผล

ไปสู่บุคลิกภาพของความเป็นมิตร เปิดเผย และเชื-อถือไวเ้นืMอเชื-อใจต่อสภาพแวดลอ้มและบุคคล 

ต่างๆ ถา้เด็กไม่ไดรั้บความรักและความอบอุ่นอย่างเพียงพอ เด็กก็จะพฒันาบุคลิกภาพของความ

ตระหนี- ปกปิด ไม่ไวว้างใจ และมกัมองโลกในแง่ร้าย 

 2. ขัMนการควบคุมด้วยตนเองหรือสงสัยหรืออาย (Autonomy Versus Doubt or Shame) อยู่

ในช่วง อายุ 2 – 3 ปี เด็กวยันีM เริ-มเรียนรู้ที-จะช่วยตนเอง สามารถควบคุมตนเอง และสิ-งแวดลอ้ม

รอบตวัได ้เด็กจะ สามารถทาํงานง่าย ๆ เหมาะสมกบัวยัของเด็กใหส้าํเร็จดว้ยตนเอง เช่น การหยบิ

อาหารเขา้ปาก เดิน วิ-ง หรือ เล่นของเล่น ถา้พ่อแม่บงัคบัหรือหา้มไม่ไดเ้ด็กกระทาํสิ-งใดดว้ยตนเอง 

หรือเขม้งวดเกินไปจะทาํใหเ้ดก็เกิดความสงสยัในความสามารถของตนเอง เกิดความละอายในสิ-งที-
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ตนกระทาํ ซึ- งจะทาํให้เด็กรู้สึกว่าตนไม่สามารถทาํอะไรไดอ้ยา่งถูกตอ้งและไดผ้ลเกิดความยอ่ทอ้ 

ชอบพึ-งผูอื้-น 

 3. ขัMนการริเริ-มหรือรู้สึกผดิ (Initiative Versus Guilt) อยูใ่นช่วงอาย ุ3 – 6 ปี เป็นขัMนพฒันาการ 

ความคิดริเริ-ม หรือความรู้สึกผิด (Sense of VS. of Guilt) เด็กจะมีความกระตือรือร้นที-จะเรียกสิ-ง

ต่างๆ รอบตวัเอง เด็กมีการเลียนแบบผูอ้ยู่ใกลชิ้ดหรือสิ-งแวดลอ้มที-ตนรับรู้ เด็กเริ- มเรียนรู้และ

ยอมรับค่านิยมของครอบครัว และสิ-งถ่ายทอดสู่เด็ก ถา้เด็กไม่มีอิสระในการคน้หาก็จะส่งผลไป สู่

ความคบัขอ้งใจที-ไม่สามารถ เรียนรู้ในสิ-งที-ตนอยากรู้ ซึ- งจะส่งผลต่อจิตใจของเดก็และความรู้สึกผดิ

ติดตวั 

 4. ขัMนการประสบความสาํเร็จ ความขยนัหมั-นเพียรหรือรู้สึกดอ้ย (Mastery Versus Inferiority) 

อยู ่ในช่วงอาย ุ6 – 12 ปี เป็นขัMนที-ทุ่มเท ขยนั เพื-อเกิดความสาํเร็จ ชอบแข่งขนัร่วมกบัเพื-อนกบักลุ่ม 

 5. ขัMนการรู้จกัตนเองหรือความสับสนไม่รู้สึกตนเอง (Identity Versus Diffustion : Fidelity) 

อยู ่ในช่วงอายุ 13 – 17 ปี (The College Years) เป็นขัMนการคน้หาความเป็นตนเอง สร้างความเป็น

ตนเองโดยผูใ้หญ่และสงัคมมีอิทธิพล 

 6. ขัMนรู้สึกโดดเดี-ยว (Intimacy Versus Isolation) อยูใ่นช่วงอาย ุ18 – 22 ปี (Early Adolescence 

and Self Comment) เป็นขัMนความรับผดิชอบ เป็นผูใ้หญ่สร้างตวั 

 7. ขัMนความรับผิดชอบแบบผูใ้หญ่หรือความรู้สึกเฉื-อยชา (Cenerativity Versus Aborption) 

อยู่ ในช่วงอายุ 22 – 40 ปี เป็นขัMนสร้างความปึกแผ่น สืบวงศต์ระกูล รู้บทบาทหน้าที- รับผิดชอบ

ครอบครัว 

 8. ขัMนความมั-งคั-ง สมบูรณ์ หรือหมดหวงั ทอดอาลัยชีวิต (Integrity Versus Despair) อยู่

ในช่วงอาย ุ40 ปี วยัชราเป็นขัMนมีความภูมิใจในความสาํเร็จของชีวิตหรือเกิดความอาลยัทอ้แทสิ้Mน

หวงั ไม่ยอมรับการเปลี-ยนแปลงสภาพที-เกิดขึMน 

 พฒันาการบุคลิกภาพทัMง 8 ขัMน ของอิริคสัน ในขัMนพฒันาการที- 1 – 3 มีความเกี-ยวขอ้งกบัวยั

ของเด็กปฐมวัย เด็กมีความสัมพันธ์กับพ่อแม่ และครอบครัว ดังนัM น พ่อแม่ เป็นบุคคลที- มี

ความสาํคญัต่อพฒันาการทางบุคลิกภาพเด็กในวยันีM เป็นอยา่งมาก เด็กมีพฒันาการทางบุคลิกภาพที-

สมบูรณ์ในวยัผูใ้หญ่ไดขึ้Mนอยูก่บัรากฐาน พฒันาการในวยันีM เป็นสาํคญั 

 ทฤษฎกีารเรียนรู้ของบรูเนอร์ (Jerome S. Bruner) 

 บรูเนอร์ (Bruner, 1956) เป็นนกัจิตวิทยาในยุคใหม่ ชาวอเมริกนัคนแรกที-สืบสานความคิด

ของเพียเจต์ โดยเชื-อว่าพฒันาการและการเรียนรู้ของเด็กเกิดจากกระบวนการภายในอินทรีย  ์ 

(Organism) เนน้ความสาํคญัของสิ-งแวดลอ้มและวฒันธรรมที-แวดลอ้มเดก็ ซึ- งจะพฒันาไดดี้เพียงใด

นัMนขึMนอยู่กบัประสบการณ์ และสิ-งแวดลอ้มรอบตวัเด็ก และชีM ให้เห็นว่าการศึกษาว่าเด็กเรียนรู้
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อยา่งไร ควรศึกษาตวัเด็กในชัMนเรียนไม่ควร ใชห้นูและนกพิราบ ทฤษฎีของบรูเนอร์เนน้หลกัการ 

กระบวนการคิด ซึ- งประกอบดว้ย ลกัษณะ 4 ขอ้ คือ แรงจูงใจ (Motivation) โครงสร้าง (Structure) 

ลาํดบัขัMนความต่อเนื-อง (Sequence) และการเสริมแรง (Reinforcement) 

 สาํหรับในหลกัการที-เป็นโครงสร้างของความรู้ของมนุษย ์บรูเนอร์แบ่งขัMนพฒันาการคิดใน

การเรียนรู้ ของมนุษยอ์อกเป็น 3 ขัMนดว้ยกนั ซึ- งคลา้ยคลึงกบัขัMนพฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจต ์

ไดแ้ก่  

 1. ขัMนการกระทาํ (Enactive Stage) เดก็เรียนรู้จากการกระทาํและการสมัผสั 

 2. ขัMนคิดจินตนาการหรือสร้างมโนภาพ (Piconic Stage) เด็กเกิดความคิดจากการรับรู้ตาม

ความ เป็นจริง และการคิดจากจินตนาการดว้ย 

 3. ขัMนใชส้ญัลกัษณ์และคิดรวบยอด (Symbolic Stage) เดก็เริ-มเขา้ใจเรียนรู้ความ สมัพนัธ์ของ

สิ-งต่างๆ รอบตวั และพฒันาความคิดรวบยอดเกี-ยวกบัสิ-งที-พบเห็น 

 ทฤษฎกีารเรียนรู้ทางสังคม (Social Learning Theory) ของแบนดูรา 

 อัล เ บิ ร์ต  แบนดูรา  (Albert Bandura, 1986) นัก จิตวิทยา ร่วมสมัย  (An Contemporary 

Phychologist) ณ มหาวิทยาลยัแสตนดฟ์อร์ด (Stanford University) อลัเบิร์ต แบนดูรา กล่าววา่ การ

เรียนรู้ของมนุษยน์ัMนเกิดจากพฤติกรรมบุคคลนัMนมีการปฏิสัมพนัธ์ (Interaction) อย่างต่อเนื-อง

ระหว่างบุคคลนัMน (Person) และสิ-งแวดลอ้ม (Environment) ซึ- งทฤษฎีนีM เน้นบุคคลเกิดการเรียนรู้

โดยการให้ตวัแบบ (Learning Through Modeling) โดยผูเ้รียนจะเลียนแบบจากตวัแบบ และการ

เลียนแบบนีM เป็นกระบวนการที-เกิดขึMนอยา่งต่อเนื-อง โดยอาศยัการสงัเกตพฤติกรรมของตวัแบบ การ

สงัเกตการณ์ตอบสนองและปฏิกิริยาต่างๆ ของตวัแบบ สภาพแวดลอ้มของตวัแบบ ผลการกระทาํคาํ

บอกเล่า และความน่าเชื-อถือของตวัแบบได ้การเรียนรู้ของเดก็ปฐมวยั จึงเกิดขึMนได ้ซึ- งกระบวนการ

ต่างๆ ของการเลียนแบบของเดก็ ประกอบดว้ย 4 กระบวนการ คือ  

 1. กระบวนการดึงดูดความสนใจ (Attentional Process) กิจกรรมการเรียนรู้ที-เดก็ไดส้งัเกตตวั

แบบ และตวัแบบนัMนดึงดูดให้เด็กสนใจที-จะเลียนแบบ ควรเป็นพฤติกรรมง่ายๆ ไม่สลบัซับซ้อน 

ง่ายต่อการเอาใจใส่ของเดก็ที-เกิดการเลียนแบบและเกิดการเรียนรู้ 

 2. กระบวนการคงไว ้(Retention Process) คือ กระบวนการบนัทึกรหสัเป็นความจาํ การที-เดก็

จะตอ้งมีความแม่นยาํในการบนัทึกสิ-งที-ไดเ้ห็นหรือไดย้ินเก็บเป็นความจาํ ทัMงนีM เด็กดึงขอ้มูลที-ได้

จากตัวแบบ ออกมาใช้กระทาํตามโอกาสที- เหมาะสม เด็กที- มีอายุมากกว่าจะเรียนรู้จากการ

สังเกตการณ์กระทาํที-ฉลาดของบุคคลอื-นๆ ไดม้ากกว่า โดยประมวลไวใ้นลกัษณะของภาพพจน์ 

(Imaginal Coding) และในลกัษณะของภาษา (Verbal Coding) และเด็กโตขึMนนาํประสบการณ์และ

สัญลกัษณ์ต่างๆ มาเชื-อมโยงและต่อมาจะใชก้ารเรียนรู้มีเทคนิคที-นาํมาช่วยเหลือความจาํ คือ การ
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ท่องจาํ การทบทวน หรือการฝึกหดั และการรวบรวมสิ-งที-เกี-ยวพนักนัในเหตุการณ์ ซึ- งจะช่วยใหเ้ขา

ไดเ้กบ็สะสมความรู้ไวใ้นระดบัซึ-งสามารถนาํมาใชไ้ดเ้มื-อตอ้งการ 

 3. กระบวนการแสดงออก (Motor Reproduction Process) คือ การแสดงผลการเรียนรู้ดว้ยการ

กระทาํ คือ การที-เดก็เกิดผลสาํเร็จในการเรียนรู้จากตวัแบบต่างๆ เพื-อใหเ้กิดความแม่นยาํ เดก็จะตอ้ง

แสดงพฤติกรรมไดจ้ากการเรียนรู้ดว้ยการเคลื-อนไหวออกมา เป็นการกระทาํออกมาในรูปของการ

ใชก้ลา้มเนืMอ ความรู้สึกดว้ยการกระทาํครัM งแรกไม่สมบูรณ์ ดงันัMนเดก็จาํเป็นตอ้งลองทาํหลายๆ ครัM ง 

เพื-อใหไ้ดล้กัษณะพฤติกรรมที-ตอ้งการ แลว้เขากจ็ะไดรั้บทราบผลของการกระทาํจากประสบการณ์

เหล่านัMน เพื-อนาํมาแกไ้ขพฤติกรรมที-ยงัไม่เขา้รูปเขา้รอย สิ-งนีM จะทาํให้เกิดพฒันาการในการเรียนรู้

อยา่งมีประสิทธิภาพ เดก็ที-มีอายมุากกวา่จะมีกลา้มเนืMอที-แขง็แรงและสามารถควบคุมไดดี้กวา่เดก็ที-

มีอายนุอ้ยกวา่ 

 4. กระบวนการจูงใจ (Motivational Process) คือ กระบวนการเสริมแรงให้กบัเด็กเพื-อแสดง 

พฤติกรรมตามตวัแบบไดถู้กตอ้ง โดยเด็กเกิดการเรียนรู้จากการเรียนรู้จากการเลียนแบบตวัแบบที-

จะมาจาก บุคคลที-มีชื-อเสียงมากกวา่บุคคลที-ไม่มีชื-อเสียง จากการเลียนแบบตวัแบบที-มาจากบุคคลที-

เป็นเพศเดียวกบัเดก็ มากกวา่จะเป็นเพศตรงขา้มกนั จากการเลียนแบบตวัแบบที-เป็นรางวลั เช่น เงิน 

ชื-อเสียง สถานภาพทาง เศรษฐกิจสูง จากพฤติกรรมของบุคคลที-ถูกลงโทษ มีแนวโนม้ที-จะไม่ถูก

นาํมาเลียนแบบ และจากการที-เด็กไดรั้บอิทธิพลจากตวัแบบที-มีความคลา้ยคลึงกบัเด็ก ไดแ้ก่ อาย ุ

หรือสถานภาพทางสงัคม  

 แนวคิดของแบนดูรา เน้นพฤติกรรมใดๆ ก็ตามสามารถปรับหรือเปลี-ยนไดต้ามหลกัการ

เรียนรู้ เป็นการกระตุน้เดก็ มีการเรียนรู้พฒันาการทางดา้นสงัคม โดยใชก้ารสงัเกตตวัแบบที-เดก็เห็น 

เดก็มีระดบัการเรียนรู้แลว้ เดก็จะมีทางเลือกใหม่ๆ เพิ-มมากขึMน เพื-อเกบ็สะสมพฤติกรรมที-เป็นไปได้

เอาไว ้และยิ-งกวา่นัMนตวัแปรจะช่วยใหเ้ขาเลือกสถานการณ์ที-ดีที-สุดไวใ้ชป้ฏิบติัต่อไป 

 ทฤษฎพีฒันาการทางจริยธรรมของโคลเบอร์ก (Lawrence Kohlberg) 

 ลอเรนส์  โคลเบอร์ก  (Lawrence Kohlberg 1964 : 383 – 432) จบปริญญาโทและเอกที-

มหาวิทยาลยัชิคาโก (ChicagoUniversity) และเป็นอาจารยส์อนที-มหาวิทยาลยัฮาร์ วาร์ด ณ ที-นีM เขา

ไดรั้บทุนทาํวจิยัเกี-ยวกบัพฒันาการทางจริยธรรม ซึ- งเขาไดศึ้กษาการใหเ้หตุผลเชิงจริยธรรม ของเดก็

วยัรุ่นตอนตน้และวยัผูใ้หญ่ เป็นการศึกษาแบบระยะยาว (Longitudinal Study) และไดต้ัMงทฤษฎี 

พฒันาการทางจริยธรรม ประกอบดว้ย ขัMนพฒันาการใหเ้หตุผลเชิงจริยธรรม 6 ขัMน มีระดบัความคิด

ทาง จริยธรรม 3 ระดบั ดงันีM  
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 1. ระดบัเริ-มมีจริยธรรม (2 – 10 ปี) มีลกัษณะทาํตามที-สงัคมกาํหนดวา่ดีหรือไม่ ส่วนใหญ่จะ

มองผล ของการกระทาํว่าไดรั้บความเจ็บปวด หรือความพึงพอใจ และจะทาํตามกฎเกณฑที์-มีผูมี้

อาํนาจเหนือตนกาํหนดไวเ้ป็น 

 ขัMนที- 1 เดก็จะเคารพกฎเกณฑเ์พื-อหลีกเลี-ยงการถูกลงโทษ 

 ขัMนที- 2 ใชห้ลกัการแสวงหารางวลั เลือกทาํแต่สิ-งที-นาํความพอใจมาให้ตนเท่านัMน การมอง

ความสมัพนัธ์ของคนยงัแคบมีลกัษณะการแลกกนั ถือเกณฑก์รรมสนองกรรมอยา่ตีคนอื-นเพราะเขา

จะตีเราตอบ 

 2. ระดบัมีจริยธรรมตามกฎเกณฑ ์มีลกัษณะคลา้ยตามประเพณีนิยม (10 – 16 ปี) 

 ขัMนที- 3 เกณฑ์การตดัสินใจความถูกผิดอยู่ที-ผูอื้-นเห็นชอบการทาํดี คือ ทาํสิ-งที-ทาํให้ผูอื้-น

พอใจ ช่วยเหลือผูอื้-น เพื-อใหส้งัคมยอมรับ 

 ขัMนที- 4 เกณฑ์การตดัสินความถูกผิดอยู่ที-ความเป็นระเบียบของสังคม และการกระทาํตาม

กฎเกณฑข์องสงัคม ทาํตามหนา้ที-ของตน รักษากฎเกณฑ ์

 3. ระดบัมีจริยธรรมของตนเอง มีลกัษณะพยายามกาํหนดหลกัการทางจริยธรรมที-ต่างไปจาก

กฎเกณฑข์องสงัคม (16 ปีขึMนไป) 

 5. คิดถึงกฎที-จะเป็นประโยชน์สงัคม คาํนึงถึงสิทธิส่วนบุคคล ยอมรับกฎเกณฑส่์วนรวม 

 ขัMนที- 6 คาํนึงถึงหลกัจริยธรรมตดัสินความถูกผิดจากจริยธรรมที-ตนยึดถือจากสามญัสํานึก

ของตนเองจากเหตุผล คาํนึงถึงสิทธิมนุษยชน ไม่คลอ้ยตามสงัคม 

 ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจต ์(Piaget) 

 เพียเจต์ (Jean Piaget, 1969) นกัจิตวิทยาชาวสวิสที-เป็นที-รู้จกัในฐานะผูเ้ชี-ยวชาญในทฤษฎี 

พฒันาการทางดา้นสติปัญญา หนงัสือและบทความทัMงหมดซึ-งเป็นผลงานของเขาเกี-ยวขอ้งกบัความ

เจริญเติบโต และพฒันาการทางสติปัญญาของเด็ก ซึ- งทฤษฎีนีM เน้นถึงความสําคญัของความเป็น

มนุษย ์อยู่ที-มนุษยมี์ความสามารถในการสร้างความรู้ผ่านการปรับตวัให้เขา้กบัสิ-งแวดลอ้ม ซึ- ง

ปรากฏอยูใ่นตวัเด็กตัMงแต่แรกเกิด ความสามารถนีM คือ การปรับตวั (Adaptation) เป็นกระบวนการที-

เดก็สร้างโครงสร้างตามความคิด (Scheme) โดยการมีปฏิสมัพนัธ์โดยตรงกบัสิ-งแวดลอ้ม 2 ลกัษณะ 

คือ เดก็พยายามปรับตวัใหเ้ขา้กบัสิ-งแวดลอ้ม โดยซึมซบัประสบการณ์ (Assimilation) และการปรับ

โครงสร้างสติปัญญา (Accommodation) ตามสภาพแวดลอ้ม เพื-อให้เกิดความสมดุลในโครงสร้าง

ความคิด ความเขา้ใจ (Equilibration) ทัMงนีM  เพียเจตไ์ดแ้บ่งลาํดบัขัMน พฒันาการทางสติปัญญาไว ้4 ขัMน

ดงันีM  

 1. ขัMนประสาทรับรู้และการเคลื-อนไหว (Sensorimotor Stage) พฒันาการระยะนีMอยูใ่นช่วง 2 

ปี แรกหลงัเกิด ขัMนนีM เป็นขัMนของการเรียนรู้จากประสาทสัมผสั ในขัMนนีMพฒันาการจะกา้วหนา้อยา่ง
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รวดเร็ว มีการพฒันาการเรียนรู้ การแกปั้ญหา มีการจดัระเบียบการกระทาํ มีการคิดก่อนที-จะทาํ การ

กระทาํจะทาํอย่างมีจุดมุ่งหมายดว้ยความอยากรู้อยากเห็น และเด็กยงัสามารถเลียนแบบ โดยไม่

จาํเป็นตอ้งมีตวัแบบใหเ้ห็นใน ขณะนัMนได ้ซึ- งแสดงถึงพฒันาการดา้นความจาํที-เพิ-มมากขึMนในช่วง  

18 – 24 เดือน 

 2. ขัM นก่อนปฏิบัติการคิด  (Preoperational Stage) ขัM นนีM จะอยู่ในช่วง  2  –  7  ปี  ในระยะ  

2 – 4 ปี เดก็ยงัยดึตนเองเป็นศูนยก์ลางมีขีดจาํกดัในการรับรู้สามารถเขา้ใจไดเ้พียงมิติเดียว ในระยะ 

5 – 6 ปี เด็กจะยา่งเขา้สู่ขัMน Intuitive Thought ระยะนีM เป็นช่วงหวัเลีMยวหวัต่อของการคิดที-ขึMนอยูก่บั

การรับรู้กบัการคิดอยา่งมีเหตุผล ตามความจริง ซึ- งเดก็จะกา้วออกจากการรับรู้เพียงมิติเดียวไปสู่การ

รับรู้ไดใ้นหลายๆ มิติในเวลาเดียวกนัมากขึMน และจะกา้วไปสู่การคิดอยา่งมีเหตุผล โดยไม่ยดึอยูก่บั

การรับรู้เท่านัMน เด็กจะเริ-มมีความคิดรวบยอดเกี-ยวกบัสิ-งต่างๆ รอบตวัดีขึMน แต่ยงัคิดและตดัสินผล

ของการกระทาํต่างๆ จากสิ-งที-เห็นภายนอก 

 3. ขัMนปฏิบติัการคิดดว้ยรูปธรรม (Concrete Operational Stage) ขัMนนีM  เริ-มจากอายุ 7 – 11 ปี 

เดก็จะมีความสามารถคิดเหตุผลและผลที-เกี-ยวขอ้งกบัปรากฎการณ์ที-เกิดขึMน โดยไม่ยดึอยูเ่ฉพาะการ

รับรู้เหมือนขัMนก่อนๆ ในขัMนนีM เด็กจะสามารถคิดยอ้นกลบั (Reversibility) สามารถเขา้ใจเรื-องการ

อนุรักษ ์(Conservation) สามารถจดักลุ่มหรือประเภทของสิ-งของ (Classification) และสามารถจดั

เรียงลาํดบัของสิ-งต่างๆ (Seriation) ได ้เด็กในขัMนปฏิบติัการคิดดว้ยรูปธรรมจะพฒันาจากการยึด

ตนเองเป็นศูนยก์ลางไปสู่ความสามารถที-จะเขา้ใจแนวคิดของสังคมรอบตวั และสามารถเขา้ใจว่า

ผูอื้-นคิดอย่างไรมากขึMน แมว้่าการคิดของเด็กวยันีM จะพฒันาไปมากแต่การคิดของเด็กยงัตอ้งอาศยั

พืMนฐานของการสัมผสัหรือสิ-งที-เป็นรูปธรรม เด็กยงัไม่สามารถคิดในสิ-งที-เป็นนามธรรมที-ซบัซอ้น

ไดเ้หมือนผูใ้หญ่ อย่างไรก็ตามตอนปลายของขัMนนีM เด็กจะเริ-มเขา้ใจสาเหตุของเหตุการณ์ รอบตวั

พร้อมจะแกปั้ญหา ไม่เพียงแต่สิ-งที-สมัผสัไดห้รือเป็นรูปธรรมเท่านัMนแต่เดก็จะเริ-มสามารถแกปั้ญหา 

โดยอาศยัการตัMงสมมติฐานและอาศยัหลกัของความสมัพนัธ์ของปัญหานัMนๆ บา้งแลว้ 

 4. ขัMนปฏิบัติการคิดด้วยนามธรรม (Formal Operational Stage) ตัM งแต่อายุ 11 ปี จนถึงวยั

ผูใ้หญ่ เป็นช่วงที-เด็กจะสามารถคิดไม่เพียงแต่ในสิ-งที-เห็นหรือไดย้ินโดยตรงเหมือนระยะก่อน ๆ 

อีกต่อไป แต่จะ สามารถจินตนาการเงื-อนไขของปัญหาในอดีต ปัจจุบนั และอนาคต โดยพฒันา

สมมติฐานอย่างสมเหตุสมผล เกี-ยวกบัเหตุการณ์ที-เกิดขึMนได ้ซึ- งก็หมายถึงว่า ในระยะนีM เด็กจะมี

ความสามารถคิดหาเหตุผลเหมือนผูใ้หญ่นั-นเอง 
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 ทฤษฎพีฒันาการทางสติปัญญาของโฮเวร์ิด การ์ดเนอร์ (Howard Gardner’s View) 

 โฮเวิร์ด การ์ดเนอร์ (Howard Gardner, 1983) เป็นนกัจิตวิทยา (Phychlolgist) และผูเ้ชี-ยวชาญ

ทางด้านสติปัญญา  (Intelligence Expert) แห่งมหาวิทยาลัย  ฮาวาร์ดได้ศึกษาเกี- ยวกับความ

หลากหลายของสติปัญญา (Theory of Multiple Intelligence : MI) โดยใช ้หลกัการวิวฒันาการทาง

ชีววิทยา (Biological Evolution) จาํแนกความ สามารถหรือสติปัญญาของคนเอาไว ้7 ประเภท และ

ต่อมาเขาเพิ-มอีก 1 ประเภท เรียกว่า สติปัญญาด้านรักธรรมชาติ (Naturalistic) ต่อมาเพิ-มอีก 1 

ประเภท คือ สติปัญญาดา้นการดาํรงชีวิต (Existential Intelligence) รวมทัMงหมด 9 ดา้น (Sprinthall, 

1998) ซึ- งการ์ดเนอร์เชื-อวา่สมองของมนุษยไ์ดแ้บ่งเป็นส่วนๆ แต่ละส่วนไดก้าํหนดความสามารถที-

คน้หาและแกปั้ญหาที-เรียกวา่ “ปัญญา” ซึ- งมีหลายๆ อยา่งถือกาํเนิดมาจากสมองเฉพาะส่วนแตกต่าง

กนั ซึ- งสติปัญญา 9 ดา้น ไดแ้ก่ 

 1. สติปัญญาดา้นภาษา (Linguistic Intelligence) หมายถึง ผูที้-มีความสามารถทางดา้นภาษาสูง 

อาทิ นักเล่านิทาน นักพูด (ปฐกถา) ความสามารถใชภ้าษาในการหว่านลอ้ม การอธิบาย กวี นัก

เขียนนวนิยาย นกัเขียนบทละคร บรรณาธิการ นกัหนงัสือพิมพ ์นกัจิตวทิยา 

 2. สติปัญญาดา้นตรรกและคณิตศาสตร์ (Logical/Mathematical Intelligence) หมายถึง กลุ่มผู ้

ที-มีความสามารถสูงในการใชต้วัเลข อาทิ นกับญัชี นกัคณิตศาสตร์ นกัสถิติ กลุ่มผูใ้ห้เหตุผลที-ดี 

อาทิ นกัวิทยาศาสตร์ นกัตรรกศาสตร์ นกัจดัทาํโปรแกรมคอมพิวเตอร์ กลุ่มผูที้-มีความไวในการ

เห็นความสัมพนัธ์ แบบแผนตรรกวิทยา การคิดเชิงนามธรรม การคิดที-เป็นเหตุผล (Cause – Effect) 

และการคิดคาดการณ์ (If – Then) วิธีการใชใ้นการคิด ไดแ้ก่ การจาํแนกประเภท การจดัหมวดหมู่ 

การสนันิษฐาน การสรุป การคิดคาํนวณ การตัMงสมมติฐาน 

 3. สติปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ (Visual/Spatial Intelligence) หมายถึง ผู ้ที- มีความสามารถ

มองเห็นภาพของทิศทางแผนที-ที-กวา้งไกล อาทิ นายพรานป่าผูน้าํทาง พวกเดินทางไกล รวมถึงผูที้-มี

ความสามารถมอง ความสัมพนัธ์ มองเห็นแสดงออกเป็นภาพรูปร่างในการจดัการกบัพืMนที- เนืMอที-

การใชสี้ เส้น พืMนผวิ รูปร่าง อาทิ สถาปนิก มณัฑนากร นกัประดิษฐ ์ศิลปินต่างๆ 

 4. สติปัญญาดา้นร่างกายและการเคลื-อนไหว (Bodily/Kinesthetic Intelligence) หมายถึง ผูที้-

มีความสามารถในการใชร่้างกายของตนเองแสดงออกทางความคิด ความรู้สึก อาทิ นกัแสดงละคร 

ภาพยนตร์ นกัแสดงท่าใบ ้นกักีฬา นกัฟ้อนรําทาํเพลง และผูที้-มีความสามารถในการใชมื้อประดิษฐ ์

เช่น นกัปัM น ช่างแกร้ถยนต ์รวมถึงความสามารถทกัษะทางกาย เช่น ความคล่องแคล่ว ความแขง็แรง 

ความรวดเร็ว ความยดืหยุน่ ความประณีต และความไวทางประสาทสมัผสั 
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 5. สติปัญญาด้านดนตรี  (Musical/Rhythmic Intelligence) หมายถึง  ผู ้ที- มีความสามารถ

ทางด้านดนตรี ได้แก่ นักแต่งเพลง นักดนตรี นักวิจารณ์ดนตรี รวมถึงความไวในเรื- องจงัหวะ 

ทาํนองเสียง ตลอดจนความสามารถในการเขา้และวเิคราะห์ดนตรี 

 6. สติปัญญาดา้นมนุษยสัมพนัธ์ (Intrapersonal Intelligence) หมายถึง ความสามารถในการ

เขา้ใจ อารมณ์ ความรู้สึก ความคิด และเจตนาของผูอื้-น ทัMงนีM รวมถึงความสามารถในการสังเกต 

นํM าเสียง ใบหน้า ท่าทาง ทัMงยงัมีความสามารถสูงในการรู้ถึงลกัษณะต่างๆ ของสัมพนัธภาพของ

มนุษยแ์ละสามารถตอบสนองไดอ้ยา่งเหมาะสม และมีประสิทธิภาพ เช่น สามารถทาํใหบุ้คคลหรือ

กลุ่มบุคคลปฏิบติังาน 

 7. สติปัญญาด้านตนหรือการเข้าใจตนเอง  (Interpersonal Intelligence) หมายถึง  ผู ้ที- มี  

ความสามารถในการรู้จกัตนเอง และสามารถประพฤติปฏิบติัตนได้จากความรู้สึกตนนีM  ความ 

สามารถในการรู้จกัตวัตน อาทิ การรู้จกัตนเองตามความเป็นจริง เช่น มีจุดอ่อน จุดแขง็ ในเรื-องใด มี

ความรู้เท่าทนัอารมณ์ ความคิด ความปรารถนาของตนอง มีความสามารถในการฝึกฝนตนเอง และ

เขา้ใจตนเอง  

 8. สติปัญญาดา้นการรักธรรมชาติ (Naturalistic Intelligence) หมายถึง ผูที้-มีความเขา้ใจ ความ 

เปลี-ยนแปลงของธรรมชาติและปรากฎการณ์ธรรมชาติ เขา้ใจความสาํคญัของตนเองกบัสิ-งแวดลอ้ม 

และตระหนกัถึงความสามารถของตนที-จะมีส่วนช่วยในการอนุรักษธ์รรมชาติ เขา้ใจถึงพฒันาการ

ของมนุษยแ์ละการดาํรงชีวิตมนุษยต์ัMงแต่เกิดจนตาย เขา้ใจและจาํแนกความเหมือนกนัของสิ-งของ 

เขา้ใจการหมุนเวยีน เปลี-ยนแปลงของสาร 

 9. สติปัญญาดา้นการดาํรงชีวิต (Existential Intelligence) หมายถึง ผูที้-มีความสามารถในการ 

ไตร่ตรอง คาํนึง สร้างความเขา้ใจเกี-ยวกบัการมีชีวติอยูใ่นโลกมนุษย ์เขา้ใจการกาํหนดของชีวติ และ

การรู้เหตุผลของการดาํรงชีวติอยูใ่นโลก 

 จากทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาที-กล่าวมานีM จะเห็นไดว้่า นกัจิตวิทยาและผูเ้ชี-ยวชาญได้

กล่าวถึง ความสามารถทางสติปัญญาหลายมิติมากขึMน การส่งเสริมพฒันาการทางสติปัญญามนุษย ์

ควรดาํเนินการใหเ้หมาะสมกบัช่วงวยัและหลากหลายครอบคลุมทุกมิติ 

 จากทฤษฎีที-เกี-ยวขอ้งกบัพฒันาการที-ไดน้าํเสนอไวด้งักล่าวนัMนสรุปไดว้่า พฒันาการของ

มนุษยต์ัMงแต่ปฏิสนธิจนกระทั-งเติบโตเป็นผูใ้หญ่ เป็นพฒันาการที-มีกระบวนการต่อเนื-องมีลาํดบั

ขัMนตอน ไดแ้ก่ ทฤษฎี พฒันาการของกีเซล ทฤษฎีบุคลิกภาพหรือทฤษฎีจิตวิเคราะห์ของฟรอยด์ 

และอิริคสัน ทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคมของแบนดูรา ทฤษฎี

พฒันาการทางจริยธรรมของโคลเบอร์ก และทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ ซึ- งทุก

ทฤษฎีอธิบายพฤติกรรมของมนุษยที์-มีการเปลี-ยนแปลงอยา่งค่อยเป็นค่อยไป 
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 ความหมายการจดัการศึกษาระดบัปฐมวยั ทัMงนีM  มีนกัวิชาการและหน่วยงานที-เกี-ยวขอ้งไดใ้ห้

ความหมายการจดัการศึกษาระดบัปฐมวยัไว ้ดงันีM  

 องัศุมาลิน ติดตระกลูชยั อนงคณ์ฐั ยิMมจงั และ สุชานาฏ ไชยวรรณา (2564) ใหค้วามหมายการ

พฒันาเด็กปฐมวยัไวว้่า เป็นการจดัการศึกษา เพื-อเตรียมความพร้อมใหแ้ก่เด็ก เพื-อใหเ้ด็กไดพ้ฒันา

ทางร่างกาย อารมณ์ สังคมและสติปัญญา ไปพร้อม ๆ กนั เด็กที-ผ่านการเตรียมความพร้อมมาแลว้ 

จะมีสุขภาพจิตดี สามารถเขา้กบับุคคลอื-นและเรียนหนงัสือไดอ้ยา่งมีความสุข จุดประสงคข์องการ

จดัการศึกษาระดบัปฐมวยัเพื-อเตรียมเด็กให้พร้อมที-จะเรียนต่อในระดบัประถมศึกษา โดยการจดั

ประสบการณ์และสิ-งแวดลอ้มให้เหมาะสมกบัวยั เป็นช่วงของการพฒันาบุคลิกภาพ นกัการศึกษา

พบว่าสติปัญญาค่านิยม เจตคติ จริยธรรม และสิ-งอื-น ๆ ที-ไดรั้บการปลูกฝังอยา่งดียิ-งในช่วงนีM  จะมี

ผลต่อพฒันาการในระยะต่อ ๆ ไปเป็นอยา่งมาก 

 นนัทิยา นอ้ยชุน (2563) ให้ความหมายการพฒันาเด็กปฐมวยัว่า เป็นการศึกษาที-ครอบคลุม

การดูแล สาํหรับเด็กแรกเกิดถึงอาย ุ5 ปี ซึ- งอยูใ่นช่วงวยัแห่งการเปลี-ยนแปลงและเจริญงอกงาม ใน

ดา้นการพฒันาการมุ่งให้เด็กไดเ้ขา้ถึงความเป็นจริงของอารมณ์ ตระหนกัถึงทกัษะทางสังคมและ

พฒันาภาวะสร้างสรรค ์รู้จกัคนเอง ภาคภูมิใจในตนเองและมั-นใจในตนเอง (Gordon and Browne) 

การศึกษาในระดบันีM  จึงถูกเรียกวา่เป็นการศึกษา และการอบรมเลีMยงดูไปพร้อมกนั 

 วิจิตรตา โป๊ะฮง และ สุพตัรา ฟักอ่อน (2564) ใหค้วามหมายของการพฒันาเด็กปฐมวยัไวว้า่

เป็นการจดัการศึกษาก่อนภาคบงัคบัที-มีความสําคญัอย่างยิ-งในอนัที-จะช่วยส่งเสริมให้เด็กปฐมวยั

ไดรั้บการพฒันาไปในทิศทางที-ถูกตอ้งเหมาะสม สอดคลอ้งกบัวยัและพฒันาการเพราะเป็นวยัที-มี

อตัราในการเจริญเติบโตสูงสุดสามารถพฒันาไดอ้ยา่งเต็มที-หากไดรั้บการส่งเสริมการเรียนรู้อยา่ง

ถูกตอ้ง 

 พิชยั ระเวงวนั (2564) ให้ความหมายการพฒันาเด็กปฐมวยัว่า เป็นการพฒันาเด็กตัMงแต่แรก

เกิดถึง 5 ปี (5 ปี 1 1 เดือน 29 วนั) บนพืMนฐานการอบรมเลีMยงดู และการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้

ที-สนองต่อธรรมชาติและพฒันาการของเด็กแต่ละคน ตามศักยภาพภายใต้บริบทของสังคม 

วฒันธรรมที-เด็กอาศยัอยู ่ดว้ยความรัก ความเอืMออาทร และความเขา้ใจของทุกคนเพื-อสร้างรากฐาน

คุณภาพชีวติใหเ้ดก็พฒันาไปสู่ความเป็นมนุษยที์-สมบูรณ์ เกิดคุณค่าต่อตนเอง และสงัคม 

 จากการศึกษาสรุปไดว้่า ความหมายการพฒันาเด็กปฐมวยั หมายถึง การจดัการศึกษาระดบั

ปฐมวยัของศูนย์พฒันาเด็กเล็กที- เป็นสถานศึกษาเริ- มแรกที-สังคมมีความคาดหวงัที-จะให้เป็น

สถานศึกษา ในการเริ-มตน้การพฒันาทรัพยากรมนุษยที์-มีคุณภาพ เพราะเดก็ที-มีคุณภาพในวนันีM ยอ่ม

หมายถึงทรัพยากรมนุษยที์-มีคุณค่าของประเทศในอนาคต ดงันัMน การพฒันาคุณภาพประชากรของ

ชาติจาํเป็นอยา่งยิ-งที-ตอ้งเริ-มกระทาํตัMงแต่อยูใ่นวยัแรกเริ-มของชีวติ คือ ตัMงแต่แรกเกิดถึง 5 ปี (5 ปี 11 



  43 

 

เดือน 29 วนั) ซึ- งถือว่าเป็นระยะที-สาํคญัที-สุดของการพฒันาศกัยภาพทัMงทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์ 

สังคม และสติปัญญาที-จะช่วยส่งเสริมให้เด็กปฐมวยัได้รับการพฒันาไปในทิศทางที-ถูกต้อง

เหมาะสม สอดคลอ้งกบัวยัและพฒันาการ เพราะเป็นวยัที-มีอตัราในการเจริญเติบโตสูงสุดสามารถ

พฒันาไดอ้ย่างเต็มที- หากไดรั้บการส่งเสริมการเรียนรู้อย่างถูกตอ้ง จึงเป็นหนา้ที-ของสถานศึกษา 

และหน่วยงานที-เกี-ยวขอ้งทุกภาคส่วนตอ้งเร่งพฒันาการจดัการศึกษาระดบัปฐมวยั ใหเ้ป็นที-ยอมรับ

เชื-อถือของชุมชนสงัคมตลอดจนองคก์รต่างประเทศ 

 หลกัในการพฒันาเด็กปฐมวยั แนวคิดเกี-ยวกบัการศึกษาปฐมวยัมีความสําคญัต่อการจดั

การศึกษาระดบัก่อนวยัเรียนความคิดในเรื-องการจดัการศึกษาก่อนวยัเรียน ไดเ้ริ-มมีขึMนโดยมีบุคคลที-

มีความคิดริเริ- มในประเทศต่างๆ ได้วางรากฐานของการจัดการศึกษาในระดับนีM  โดยเล็งเห็น

ความสาํคญั และการเจริญเติบโตของเด็กบุคคลเหล่านีM ไดม้องเห็นปัญหาของการอบรมเลีMยงดู และ

การเรียนรู้ของเด็กอาศยัความเขา้ใจในธรรมชาติและสิ-งแวดลอ้มของเด็กเป็นปัจจยัสําคญั การให้

ความรู้แก่มารดาในระยะตัM งครรภ์ การจัดกิจกรรมและบทเรียนง่าย ๆ เช่น การให้เด็กรู้จัก

สิ-งแวดลอ้มไดแ้ก่ พืช สัตว ์ร่างกาย เป็นตน้ การจดักิจกรรมเพื-อส่งเสริมพฒันาการทางร่างกายการ

ใหเ้ด็กมีโอกาสเล่น และสาํรวจสิ-งแวดลอ้มเพื-อใหมี้ประสบการณ์ตรงการใหค้วามรักและเอาใจใส่

ต่อเดก็ 

 พิชยั ระเวงวนั (2564) ไดใ้หแ้นวทางเกี-ยวกบัการพฒันาเดก็ปฐมวยัไวด้งันีM  

 1. การจดัประสบการณ์สาํหรับเดก็ปฐมวยั มุ่งใหพ้ฒันาการเดก็ทัMงดา้นร่างกาย อารมณ์-จิตใจ

สงัคม และสติปัญญา โดยจดัประสบการณ์ในรูปกิจกรรมแทนการสอนวชิา 

 2. การพฒันาเดก็ใหค้รบทุกดา้นโดยไม่เนน้การสอนอ่าน – เขียนในระดบัปฐมวยันัMนจะไม่ทาํ

ใหผ้ลสมัฤทธิq ทางการเรียนในระดบัประถมศึกษา  

 3. ภาษาไทยและคณิตศาสตร์ในระดับปฐมวยันัM นเป็นเพียงขัMนพืMนฐานในขณะที-ระดับ

ประถมศึกษาจะเนน้ทกัษะการคิดคาํนวณเป็นส่วนใหญ่ 

 4. การจดัประสบการณ์แก่เด็กปฐมวยันัMนจะยึดพฒันาการทัMงดา้นร่างกาย อารมณ์ – จิตใจ

สังคมและสติปัญญาเป็นหลกัในการจดัทาํแนวการจดัประสบการณ์ซึ- งจะแตกออกมาเป็นรายการ

ประสบการณ์และเนืMอหาซึ-งจะใชจ้ดัทาํเป็นแผนการจดัประสบการณ์ต่อไป 

 5. การจดัประสบการณ์แก่เด็กจะบงัเกิดผลดีหากมุ่งพฒันาเด็กทุกดา้นยึดเด็กเป็นศูนยก์ลาง 

จดักิจกรรมให้หลากหลาย กล่าวคือมีทัMงกิจกรรมสงบ กิจกรรมเคลื-อนไหว จดัทัMงในห้องเรียนและ

นอก หอ้งเรียนและควรจดักิจกรรมใหเ้ดก็ไดพ้ฒันาเป็นรายบุคคลใหม้ากที-สุด 

 วิ จิตรตา  โป๊ะฮง  และสุพัตรา  ฟัก อ่อน  (2564 )  กล่าวว่ า  การพัฒนา เด็กปฐมวัย 

จะมุ่งเนน้การอบรมเลีMยงดูเป็นส่วนใหญ่ ไม่มีการพฒันาเดก็ในดา้นการอ่าน เขียน แต่เป็นการเตรียม
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เด็กเพื-อความพร้อมในการเรียน สาํหรับการศึกษาปฐมวยัมีจุดประสงคเ์พื-อจดัการศึกษาเป็นบริการ

การดูแล และเลีMยงดูเดก็ใหเ้ป็นไปอยา่งเหมาะสมกบัพฒันาการ พร้อมกนันัMนยงัเป็นการใหก้ารศึกษา

เพื-อส่งเสริมการปรับตวัเขา้กบัสังคมเพื-อทกัษะทางปัญญาและพฒันาการทุกดา้นให้กบัเด็ก รวมถึง

การช่วยเหลือเด็กด้อยโอกาสและการให้การศึกษาแก่ผูป้กครองเพื-อการเลีM ยงดูเด็กให้ดี ดงันัMน 

การศึกษาจึงเนน้การส่งเสริมพฒันาการใหแ้ก่เดก็ในทุกๆ ดา้น มีจุดมุ่งหมาย ดงันีM  

 1. ดา้นร่างกาย ส่งเสริมความเจริญเติบโต ความแขง็แรงของร่างกาย ปลูกฝังนิสัยทางสุขภาพ

อนามยั ฝึกกิจนิสัยและสุขนิสัยรู้จกัรักษาความสะอาด เลือกรับประทานอาหารที-มีประโยชน์ รู้จกั

การใชห้้องนํM าห้องส้วมไดถู้กตอ้ง ฝึกให้เล่นและออกกาํลงักายเพื-อบริหารกลา้มเนืMอและประสาท

สมัผสัและรู้จกัพกัผอ่นอยา่งถูกวธีิ 

 2. ดา้นจิตใจและอารมณ์ ส่งเสริมดา้นสุขภาพจิต เช่น ปลูกฝังใหรู้้จกัควบคุมอารมณ์ มีจิตใจ

ร่าเริงแจ่มใส ชื-นชมต่อความไพเราะและสิ-งสวยงาม ฝึกให้มีจิตใจเมตตากรุณา เอืMอเฟืM อเผื-อแผ่

ซื-อสัตย ์มีสัมมาคารวะ กตญัrูกตเวที เคารพเชื-อฟัง ประหยดั ขยนัหมั-นเพียร อดทน มีระเบียบวินยั

และเชื-อถือคาํสอนของศาสนา 

 3. ดา้นสังคม ส่งเสริมการพฒันาลกัษณะนิสัย เช่น ปลูกฝังให้เด็กรู้จกัเคารพตนเอง กลา้พูด

กลา้แสดงออกดว้ยตนเองในทางที-ถูกตอ้งตามขนบธรรมเนียมประเพณี และทาํงานร่วมกบัผูอื้-น 

เคารพสิทธิและหนา้ที- ตลอดจนความรับผิดชอบ ฝึกใหเ้ป็นผูรู้้จดัการ รับการใหพ้ร้อมที-จะปรับตวั

เขา้กบัสงัคมและสิ-งแวดลอ้มที-ดี 

 4. สติปัญญา ส่งเสริมพฒันาการดา้นสติปัญญา เช่น ใหรู้้จกัหาเหตุผลจนเกิดความเขา้ใจและ

รู้จกัตดัสินใจดว้ยตนเอง สนใจต่อสิ-งต่าง ๆ รอบตวั มีความคิดริเริ-มสร้างสรรค ์ฝึกใหเ้ป็นคนวอ่งไว 

รักการเรียนรู้ รู้จกัใชเ้วลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์ และมีประสบการณ์การเรียนในระดบัต่อไป 

 องัศุมาลิน ติดตระกลูชยั, อนงคณ์ฐั ยิMมจงั และสุชานาฏ ไชยวรรณา (2564 : 162) กล่าวถึงการ

พฒันาเดก็ปฐมวยัไวว้า่ หลกัการพฒันาเดก็ปฐมวยั สาํหรับเดก็ที-อายตุัMงแต่แรกเกิดถึง 5 ขวบนัMน เป็น

หลกัการที-คาํนึงถึงการพฒันาเด็กอยา่งเป็นองคร์วม เพื-อโอกาสในการพฒันาเด็กทุกดา้นตามลาํดบั

ขัMนตอนของพฒันาการอย่างสมดุล และเต็มตามศกัยภาพหลกัการพฒันาเด็กปฐมวยั ดงันัMนการ

ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้และพฒันาครอบคลุมเด็กทุกประเภททัMงเด็กปกติ เด็กดอ้ยโอกาสและ

เด็กพิเศษ โดยคาํนึงถึงความแตกต่างของแต่ละบุคคลและเน้นเด็กเป็นสําคญั จัดการศึกษาให้

สอดคลอ้งกบัวิถีชีวิต สังคมวฒันธรรมตามความเป็นอยู่จริงของเด็ก โดยมีผูใ้หญ่ในชุมชนเป็นผู ้

เชื-อมโยงองคค์วามรู้ต่างๆ ให้แก่เด็ก ทัMงยงัเปิดโอกาสให้เด็กไดพ้ฒันาอยา่งเป็นองคร์วม โดยผ่าน

การเล่นซึ- งเป็นพฒันาการตามธรรมชาติของเด็ก และผ่านกิจกรรมที-เหมาะสมกบัวยัเด็กเล็ก โดยมี

ผูใ้หญ่เป็นแบบอยา่งที-ดีของการเรียนรู้ การจดัประสบการณ์ต่างๆ ในการเรียนรู้ที-สามารถดาํรงใน
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ชีวิตประจาํวนัได้อย่างมีคุณภาพและมีความสุข ซึ- งต้องได้รับการประสานความร่วมมือจาก

ครอบครัว ชุมชน และสถานศึกษาโดยกาํหนดหลกัการ ดงันีM  

 1. ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ และพฒันาการที-ครอบคลุมเดก็ปฐมวยัทุกประเภท 

 2. ยดึหลกัการอบรมเลีMยงดูและ ใหก้ารศึกษาที-เนน้เด็กเป็นสาํคญั โดยคาํนึงถึงความแตกต่าง

ระหวา่งบุคคล และวถีิชีวติของเดก็ตามบริบทของชุมชน สงัคมและวฒันธรรมไทย 

 3. พฒันาเดก็โดยองคร์วมผา่นการเล่นและกิจกรรมที-เหมาะสมกบัวยั 

 4. จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้สามารถดาํรงชีวิตประจาํวนัได้อย่างมีคุณภาพ และมี

ความสุข 

 5. ประสานความร่วมมือระหวา่งครอบครัว ชุมชน และสถานศึกษาในการพฒันาเดก็ 

 จากการศึกษาเกี-ยวกบัสรุปไดว้่า หลกัการจดัการศึกษาระดบัปฐมวยั ของศูนยพ์ฒันาเด็กเลก็

เป็นการจดัการศึกษาขัMนพืMนฐานระดบัแรกเพื-อวางรากฐานชีวิตของเด็กไทยให้ มีพฒันาการสมวยั

อย่างสมดุลเต็มตามศกัยภาพ ทัMงทางดา้นร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา บนพืMนฐาน

ความสามารถและความแตกต่างระหว่างบุคคล ครอบคลุมเด็กทุกประเภท ทัMงเด็กปกติ เด็กดอ้ย

โอกาสและเด็กพิเศษให้ไดรั้บการพฒันาแบบองคร์วมผ่านการเล่นและกิจกรรมที-เหมาะสมกบัวยั 

สอดคลอ้งกบัวิถีชีวิตของเด็ก บริบทชุมชน สังคม และวฒันธรรม โดยให้ครอบครัวและชุมชนมี

ส่วนร่วมในการพฒันาเพื-อใหเ้ดก็มีความพร้อมที-จะเรียนรู้ในระดบัการศึกษาขัMนพืMนฐานและระดบัที-

สูงขึMน อนัจะนาํไปสู่ความเป็นบุคคลที-มีคุณภาพของประเทศชาติต่อไป 

 ปัจจยัในการพฒันาเด็กปฐมวยั ปัจจยัในการบริหารจดัการศึกษาระดบัปฐมวยั มี 5 ปัจจยั 

ไดแ้ก่ บุคลากร งบประมาณ อาคารสถานที- สภาพแวดลอ้ม และอุปกรณ์และสื-อการเรียน ซึ- งแต่ละ

ปัจจยัมีรายละเอียดดงัต่อไปนีM  

 บุคลากร ปัจจยัทางดา้นบุคลากรเป็นปัจจยัที-สาํคญัคือ บุคลากรจะเป็นผูที้-ดูแลเดก็ที-อยูใ่นการ

ดูแลใหเ้ป็นระเบียบเรียบร้อย และบุคลากรจะตอ้งเป็นผูที้-มีความรู้สามารถพฒันาเด็กปฐมวยัได ้ซึ- ง

ไดมี้นกัวชิาการไดท้าํการศึกษาวจิยั ดงันีM  

 องัศุมาลิน ติดตระกูลชัย อนงค์ณัฐ ยิMมจงั และ สุชานาฏ ไชยวรรณา (2564 ) ไดก้ล่าวถึง

บทบาทของครูผูดู้แลเดก็ไวว้า่ครูจะตอ้งมีบทบาทเป็น 9 นกั คือ 

 1. นกัรัก ครูผูดู้แลเดก็จะตอ้งเป็นคนที-รักเดก็และทาํตวัใหเ้ดก็รัก 

 2. นกัเล่น ครูผูดู้แลเดก็จะตอ้งเป็นคนที-สามารถเล่นกบัเดก็ได ้

 3. นกัร้อง ครูผูดู้แลเด็กจะตอ้งเป็นคนที-สามารถร้องเพลงเด็กได ้และสามารถเลือกเพลงที-

เหมาะสมกบัเดก็ 
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 4. นักรํา ครูผูดู้แลเด็กตอ้งมีความสามารถในการเคลื-อนไหวและการทาํท่าทางประกอบ

จงัหวะต่างๆ 

 5. นกัเล่า ครูผูดู้แลเดก็ตอ้งเป็นนกัเล่านิทาน หรือเรื-องราวต่างๆ 

 6. นกัคิด ครูผูดู้แลเด็กตอ้งเป็นคนที-คิดเก่ง ในเรื-องของการคิดกิจกรรม คิดประดิษฐ์ สื-อของ

เล่น คิดหาทางส่งเสริม กระตุน้พฒันาการเดก็ เป็นตน้ 

 7. นกัทาํ ครูที-ดีตอ้งเป็นผูที้-ขยนัในการทาํงาน ทาํสื-ออุปกรณ์ต่างๆ 

 8. นักฝัน เด็กปฐมวยัเป็นวยัที-ช่างเพอ้ฝันจินตนาการ ดังนัM นครูจะต้องเป็นคนที-ช่างฝัน

จินตนาการร่วมกบัเดก็ดว้ย 

 9. นักแต่ง ครูปฐมวยัจะตอ้งเป็นผูที้-สามารถแต่งนิทาน เรื- องราวต่างๆที-เหมาะสมกบัเด็ก

ตกแต่งหอ้งเรียนสถานที- แต่งเพลง และการรู้จกัแต่งตวั 

 นนัทิยา นอ้ยชุน (2563) ไดก้ล่าวถึง บทบาทและบุคลิกภาพของครูปฐมวยัไวด้งันีM  ครูปฐมวยั

เป็นผู ้มีบทบาทสําคัญยิ-งที-จะช่วยให้เด็กรู้สึกมีความสุข สนุกสบายและปลอดภัยเมื-ออยู่ใน

สถานศึกษา เด็กจะประทบัใจต่อสถานศึกษา อยากมาพบครู พบเพื-อน หรือมีความพร้อมในการ

เรียนรู้ดีหรือไม่เพียงใด ยอ่มขึMนอยูก่บัการปฏิบติัของครูปฐมวยั เพื-อใหก้ารปฏิบติังานของครูปฐมวยั

มีประสิทธิภาพ บทบาทสําคญัอนัดบัแรกที-ครูปฐมวยัควรจะตอ้งคาํนึงถึงบทบาทต่อตนเองซึ- งมี

แนวทางปฏิบติัดงัต่อไปนีM  

 1. เตรียมตวัให้พร้อมที-จะปฏิบติัหน้าที- ไดแ้ก่ ตอ้งแต่งตวัให้เรียบร้อย สวยงามมีสีสันสวย

น่าดูทาํใหเ้ด็กสนใจในตวัครู การแต่งตวัไม่จาํเป็นตอ้งทนัสมยั แต่ตอ้งแต่งใหก้ะทดัรัด เคลื-อนไหว

ไดค้ล่องแคล่ว 

 2. เตรียมบรรยากาศที-ดี สภาพแวดล้อมนับว่ามีอิทธิพลและความสําคญัแก่เด็กอย่างยิ-ง

โดยเฉพาะอยา่งยิ-งเดก็ปฐมวยั ครูควรจดัสภาพแวดลอ้มภายในหอ้งเรียนใหเ้ป็นทัMงที-เล่น ที-เรียนและ

ที-พกัผ่อนของเด็ก และจดัสิ-งแวดลอ้มเพื-อให้เด็กสามารถเลือกหาประสบการณ์ที-ก่อให้เกิดการ

เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และความตอ้งการของเดก็ 

 3. เตรียมจัดการเรียนการสอนให้น่าสนใจ ครูต้องศึกษาว่าแนวการจัดกิจกรรมและ

ประสบการณ์ (หลกัสูตร) เพื-อให้ทราบขอบข่ายของประสบการณ์ว่ามีจุดประสงค์ในการเรียนรู้

อยา่งไร จะไดจ้ดักิจกรรมและประสบการณ์ไดต้รงและถูกตอ้งสาํหรับการจดักิจกรรมนัMน ครูจะตอ้ง

จดัรูปแบบใหเ้หมาะสมกบัวยัและความตอ้งการของเดก็ 

 4. ศึกษาหาความรู้เพิ-มเติม ครูปฐมวยัจะตอ้งเป็นผูร้อบรู้ หมั-นศึกษาหาความรู้เพิ-มเติมและ

เสาะแสวงหาวทิยาการใหม่ๆ ที-จะเป็นประโยชน์ต่อการอบรมเลีMยงดูเดก็ 
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 5. ประ เ มินตนเอง  ค รูจะต้องประ เ มินผลการปฏิบัติ ง านของตนเองอยู่ เ สมอๆ  

ในทุกๆ ดา้น เพื-อนาํไปพฒันาปรับปรุงแกไ้ขหรือเปลี-ยนแปลงวิธีการใหม่ ๆ มาใชต่้อไป ครูปฐมวยั

จะปฏิบติัต่อเดก็ไดผ้ลสาํเร็จนัMน จะตอ้งเขา้ใจธรรมชาติของเดก็ และการประเมินความพร้อมในการ

เรียนรู้ 

 สาํหรับการปฏิบติัตนของครูปฐมวยัต่อเดก็ มีแนวปฏิบติัดงันีM  

 1. เขา้ใจธรรมชาติของเด็ก ซึ- งไดแ้ก่ ไม่ชอบอยู่นิ-ง ชอบเล่น ระยะเวลาตามความสนใจสัMน

สนใจสิ-งแวดลอ้มใกลต้วั ชอบสีต่างๆ และภาพแปลกๆ เบื-อง่าย 

 2. รู้ความตอ้งการของเด็ก ซึ- งไดแ้ก่ ความรัก ความปลอดภยั การยอมรับวา่เป็นคนสาํคญัคน

หนึ-ง ความเป็นตวัของตวัเอง การเลียนแบบผูใ้หญ่ การยดึคาํแนะนาํและเหตุผล 

 3. ให้ความอบอุ่นแก่เด็ก แสดงความมั-นใจและให้ความอบอุ่นอย่างจริงใจกบัเด็กแต่ละคน

โดยทั-วถึงกนั ไม่เลือกที-รักมกัที-ชงั 

 4. จดักิจกรรมให้เหมาะสมกบัเด็ก เปิดโอกาสให้เด็กไดคิ้ดคนัดว้ยตนเอง คาํนึงถึงความ

แตกต่างระหว่างบุคคลทาํตัวเป็นแบบอย่างที-ดี เล่นกับเด็ก จัดสิ- งแวดล้อมให้เด็กได้เลือกหา

ประสบการณ์ตามความตอ้งการ 

 5. การประเมินความพร้อมในการเรียนรู้ ครูประเมินเพื-อทราบพฒันาการทัMง 4 ด้านและ

หาทางส่งเสริมแกไ้ข 

 พิชยั ระเวงวนั (2564) กล่าววา่ บุคลากรทางการศึกษาปฐมวยันบัวา่เป็นบุคคลที-มีความสาํคญั

ต่อการพฒันาเดก็ปฐมวยัเป็นอยา่งมากเพราะเป็นผูที้-มีบทบาทในการจดัประสบการณ์และการอบรม

เลีMยงดูเด็กปฐมวยั โดยบุคคลที-ใกลชิ้ดกบัเด็ก ซึ- งเด็กจะเลียนแบบบุคลิกภาพและพฤติกรรมต่างๆ 

และยงัไดก้ล่าวถึงบทบาทและหนา้ที-บุคลากรทางการศึกษาปฐมวยัไวด้งันีM  

 1. บทบาทหน้าที-ในการสอนการเสนอหรือการจดัประสบการณ์ให้กบัเด็กปฐมวยัถือเป็น

หนา้ที-หลกัของครูปฐมวยั ก่อนที-จะจดัประสบการณ์ครูปฐมวยัจาํเป็นตอ้งเตรียมการในดา้นต่าง ๆ 

เช่น เตรียมเนืMอหาหรือประสบการณ์ที-จะสอน เตรียมสภาพหรือบรรยากาศของห้องเรียน เป็นตน้ 

ในระหว่างดาํเนินการสอนครูปฐมวยัจะต้องจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยึดผูเ้รียนเป็น

ศูนยก์ลางให้เด็กไดแ้สดงออกไดใ้ชค้วามคิดในการตดัสินใจและแกปั้ญหาดว้ยตนเองซึ- งจะทาํให้

เด็กเกิดความพึงพอใจในบทเรียน เรียนดว้ยความสนุกสนาน และสามารถนาํเอาความรู้มาใชใ้น

ชีวติประจาํวนัได ้

 2. บทบาทและหน้าที-ในการอบรมเลีM ยงดูเด็กปฐมวยัที-มีอายุระหว่าง 3-6 ปีเด็กวยันีM ยงัเล็ก

จาํเป็นที-ครูปฐมวยัจะตอ้งอบรมเลีMยงดูปลูกฝังจริยธรรมและระเบียบวินยัต่าง ๆ เพื-อให้เติบโตเป็น

ผูใ้หญ่ที-มีคุณภาพ 
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 3. บทบาทและหนา้ที-ในการควบคุมดูแลเด็กเล่น การเล่นถือเป็นการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั

การใหเ้ดก็เล่นถือเป็นโอกาสใหเ้ดก็ไดเ้รียนรู้สิ-งต่างๆ ดว้ยตนเอง เดก็เล่นกิจกรรมต่างๆไดต้ามความ

พอใจ ซึ- งช่วยส่งเสริมพฒันาการเด็กครบทัMง 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นร่างกาย ดา้นอารมณ์ จิตใจ ดา้น

สติปัญญา 

 4. บทบาทและหน้าที-ในงานธุรการประจาํวนั งานธุรการในชัMนเรียนปฐมวยั ไดแ้ก่ บญัชี

เรียกชื-อ การเขียนแผน การจดัประสบการณ์หลกัฐานเกี-ยวกบัสุขภาพอนามยั เป็นตน้ ซึ- งเป็นงานที-

ครูปฐมวยัทุกคนตอ้งทาํเพราะจะทาํให้ไดข้อ้มูล เกี-ยวกบัตวัเด็ก ทาํให้ทราบพฒันาการดา้นต่างๆ 

ตลอดจนพฤติกรรมของเด็กโดยครูปฐมวยัจะนาํขอ้มูล ที-ได้ไปใช้ในการแก้ไข และพฒันาเด็ก

ปฐมวยัต่อไป 

 สรุปไดว้า่ บุคลากรดา้นปฐมวยั หมายถึง ผูที้-มีหนา้ที-ดูแลและใหก้ารศึกษากบัเด็กปฐมวยัใน

สถานพฒันาเด็กปฐมวยั เพื-อส่งเสริมและพฒันาเด็กบุคลากรมีความสําคญัยิ-งต่อการพฒันาเด็ก

ปฐมวยัให้มีความพร้อมครบทุกด้าน ได้แก่ ครูปฐมวยั พี-เลีM ยงเด็ก นักการศึกษาเพื-อจะได้จัด

ประสบการณ์ใหก้บัเดก็ไดอ้ยา่งเหมาะสมตามวยั 

 งบประมาณ ปัจจยัทางด้านงบประมาณเป็นเครื- องมือสําคญัจะตอ้งวิเคราะห์ทางเลือกที-

เหมาะสม เพื-อที-จะไดค้วบคุมงบประมาณไม่ให้สูญเปล่าใชใ้ห้คุม้ค่าที-สุด ซึ- งไดมี้นักวิชาการได้

ทาํการศึกษาวจิยัไวด้งันีM   

 พิชยั ระเวงวนั (2564) กล่าววา่ งบประมาณมีความสาํคญัต่อการบริหาร 3 ประการ ดงันีM  

 1. ความสําคญัต่อการวางแผน งบประมาณเป็นเครื- องมือสําคญัในการวางแผนของฝ่าย

บริหาร เพราะการจัดทาํงบประมาณจะต้องวิเคราะห์ทางเลือกที-เหมาะสมโดยประหยดั เป็น

ประโยชน์และมีความเป็นไปได ้ซึ- งจะตอ้งกาํหนดวตัถุประสงค์ เป้าหมายของงานที-จะทาํและ

ระยะเวลาของการบรรลุวตัถุประสงค์ดังกล่าว ตลอดจนหน้าที-หรือกิจกรรมที-ส่วนต่างๆ ต้อง

รับผดิชอบ เพื-อใหง้านบรรลุเป้าหมายในรูปของ “แผน” หรือ “แผนขอเงิน” 

 2. ความสาํคญัต่อการประสานงาน เมื-อกาํหนดนโยบาย วตัถุประสงค ์เป้าหมายและแนวทาง

ในการดาํเนินงานให้บรรลุวตัถุผลสําเร็จแลว้ เป็นหน้าที-ของหัวหน้าหน่วยงานที-จะตอ้งวางแผน

ดาํเนินงานในหน่วยงาน ให้ประสานสอดคลอ้งกนัทัMงภายในและระหว่างหน่วยงานอื-น ซึ- งเรียกว่า 

“การประสานแผน” ในรูปของ “แผนปฏิบติัการ” หรือ “แผนการใชเ้งิน” หรือ “แผนงบประมาณ” 

จะมีผลช่วยลดความซํM าซ้อนความสูญเปล่าและความขดัแยง้ ตลอดจนประโยชน์สูงสุดของการใช้

งบประมาณซึ-งมีอยูค่่อนขา้งจาํกดัไดเ้ป็นอยา่งดี   

 



  49 

 

 3. ความสําคัญต่อการควบคุมและตรวจสอบการดาํเนินงาน นอกจากงบประมาณจะมี

ความสําคญัต่อการวางแผน และการประสานงานระหว่างหน่วยงานต่างๆ แลว้ฝ่ายบริหารยงั

สามารถใชแ้ผนงบประมาณเป็นเครื-องมือ ควบคุม กาํกบั ติดตาม และตรวจสอบการปฏิบติังานของ

หน่วยงานต่างๆ ไดใ้นขัMนตอนการบริหารแผนและการติดตามประเมินผลแผน ซึ- งจะทาํให้ทราบ

ความกา้วหนา้ ปัญหาอุปสรรค เพื-อปรับปรุงแกไ้ขปัญหาไดท้นัต่อเหตุการณ์ และเป็นขอ้มูลในการ

วางแผนปรับปรุงการดาํเนินงานให้มีประสิทธิภาพยิ-งขึMนในการจดัการศึกษาระดบัปฐมวยั ปัจจยั

สาํคญัที-จะทาํใหก้ารเรียนการสอนบรรลุผลสาํเร็จไดน้ัMน ตอ้งอาศยัความพร้อมทางดา้นงบประมาณ

เป็นสาํคญั เพราะถือเป็นทรัพยากรหลกัในการจดัการศึกษา ดงัที- 

 อารีวรรณ สุวรรณประทีป และสมกูล ถาวรกิจ (2563 : 25) กล่าววา่ งบประมาณเป็นพนัธกิจ

หนึ- งขององค์กรที-ดาํเนินการจดัการดา้นการศึกษา ซึ- งมีเป้าหมายในการให้บริการและผลผลิตที-

จะตอ้งดาํเนินการให้มีประสิทธิภาพสูงสุดตามที-กาํหนดไวเ้พื-อให้ศูนยพ์ฒันาการศึกษาปฐมวยั

บริหารจดัการทรัพยากรไดอ้ยา่งเพียงพอและมีประสิทธิภาพ 

 วิจิตรตา โป๊ะฮง และ สุพตัรา ฟักอ่อน (2564) ที-ไดใ้ห้แนวคิดเกี-ยวกบัปัจจยัที-เป็นทรัพยากร

พืMนฐานสาํคญัในการบริหารการศึกษาวา่ เงิน (Money) เป็นสิ-งจาํเป็นในการทาํงานเพราะตอ้งใชเ้งิน

ซืMอวสัดุต่างๆ ที-จาํเป็นตอ้งใช ้ใชเ้งินเป็นค่าแรงงานเพื-อตอบแทนการทาํงานแมเ้งินจะไม่ใช่สิ-งที-ใช้

ในการทาํงานโดยตรง แต่เงินกใ็ชเ้ป็นสิ-งที-แลกเปลี-ยนกบัสิ-งอื-นๆ ที-ขาดหายไป 

 สรุปไดว้่า งบประมาณเป็นทรัพยากรการบริหารที-มีความสําคญัต่อการจดัการเรียนรู้ดา้น

ประสบการณ์สําหรับเด็กในระดับปฐมวยั จะส่งผลต่อการส่งเสริมประสิทธิภาพขององค์กร 

ตลอดจนเป็นปัจจัยพืMนฐานที-จะนํามาซึ- งทรัพยากรบริหารด้านอื-นๆ และสนับสนุนให้เด็กเกิด

กระบวนการเรียนรู้และทักษะทางความคิด เช่น บุคลากร วสัดุอุปกรณ์เทคนิควิธีการ หรือ

เทคโนโลยีสมยัใหม่ เป็นตน้ ดงันัMนงบประมาณที-เพียงพอ จึงส่งผลถึงระดบัคุณภาพของการศึกษา

เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ-งขึMนไป 

 อาคารสถานที-  อาคารสถานที-จะเป็นที-จะต้องเป็นไปตามลักษณะของท้องถิ-นมีที-ตัM งที-

เหมาะสม พืMนที- อาคารที-ควรรองรับจาํนวนนกัเรียน และเหมาะสมกบันกัเรียนให้มากที-สุด ซึ- งมี

นกัวชิาการไดท้าํการศึกษาไวด้งันีM  

 วจิิตรตา โป๊ะฮง และ สุพตัรา ฟักอ่อน (2564) กล่าววา่การจดัทาํมาตรฐานการดาํเนินงานศูนย์

พฒันาเด็กเลก็ขององคก์รปกครองส่วนทอ้งถิ-น ซึ- งในดา้นมาตรฐานดา้นอาคารสถานที- ไดก้าํหนด

ไวด้งันีM  
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 1. ที-ตัMง สถานที-ตัMงศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็ ควรอยูใ่นพืMนที-ซึ- งมีขนาดที-เหมาะสม และตอ้งไม่อยูใ่น

พืMนที-ซึ- งเสี-ยงอนัตราย หากไม่สามารถหลีกเลี-ยงไดต้อ้งมีมาตรการป้องกนัภาวะอุบติัภยัต่างๆ ตาม

มาตรฐานความจาํเป็น และเหมาะสม 

 2. จาํนวนชัMนของอาคาร ตวัอาคารศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็ควรมีจาํนวนไม่เกิน 2 ชัMน หากสูงเกิน 2 

ชัMน ตอ้งมีมาตรการป้องกนัอคัคีภยั และอุบติัภยัต่างๆ ส่วนความสูงของตวัหอ้งไม่ควรนอ้ยกวา่ 2.4 

เมตร 

 3. ทางเขา้ – ออก ตวัอาคารตอ้งมีความเหมาะสม สามารถเคลื-อนยา้ยเดก็ออกจากตวัอาคารได้

สะดวก อย่างน้อยตอ้งมีทางเขา้ – ออก 2 ทาง และแต่ละทางนัMนควรมีความกวา้งประมาณ 80 

เซนติเมตร 

 4. ประตู – หนา้ต่าง ตอ้งมีความแขง็แรง อยูใ่นสภาพใชง้านไดดี้ มีขนาดและจาํนวนเหมาะสม

กบัขนาดพืMนที-ของหอ้ง และความสูงของหนา้ต่างควรอยูที่-ประมาณ 80 เซนติเมตรนอกจากนีMบริเวณ 

ประตู- หนา้ต่าง ไม่ควรมีสิ-งกีดขวางใดๆ มาปิดกัMนช่องทางลม และแสงสวา่ง 

 5. พืMนที-ใชส้อย ตอ้งจดัใหมี้บริเวณพืMนที-ในอาคารที-สะอาด ปลอดภยั และเพียงพอเหมาะสม

กบัการปฏิบติักิจกรรมของเดก็ ประกอบดว้ยบริเวณต่างๆ ดงันีM  

 1) บริเวณพืMนที-สาํหรับการนอน ตอ้งคาํนึงถึงความสะอาดเป็นหลกั อากาศถ่ายเทได้

สะดวก และอุปกรณ์เครื-องใชเ้หมาะสมกบัจาํนวนเดก็ มีพืMนที-เฉลี-ยประมาณ 2 ตารางเมตร ต่อเดก็ 1 

คน 

 2) บริเวณพืMนที-สําหรับการเล่นและพฒันาเด็ก ควรออกแบบให้มีพืMนที-สําหรับการ

เรียนรู้รวมกลุ่ม และแยกกลุ่มยอ่ย โดยมีวสัดุอุปกรณ์ที-ป้องกนัการเกิดอุบติัเหตุและมีอุปกรณ์หรือ

เครื-องเล่นที-ส่งเสริมพฒันาการและการเรียนรู้ของเดก็ 

 3) บริเวณพืMนที-รับประทานอาหาร ตอ้งคาํนึงถึงความสะอาดเป็นหลกั อากาศถ่ายเทได้

สะดวก มีแสงสวา่งพอเหมาะ มีอุปกรณ์เครื-องใชที้-เพียงพอ และเหมาะสมกบัจาํนวนเดก็ 

 4) บริเวณที-พกัเด็กป่วย ตอ้งแยกเป็นสัดส่วน มีอุปกรณ์ปฐมพยาบาล ตูย้าเวชภณัฑที์-

จาํเป็น กรณีที-ไม่สามารถจดัห้องพกัเด็กป่วยเป็นการเฉพาะไดต้อ้งจดัให้มีที-พกัเด็กป่วยแยกเป็น

สดัส่วนตามความเหมาะสม 

 5) บริเวณที-ประกอบอาหารหรือห้องครัว ตอ้งแยกห่างจากบริเวณพืMนที-สําหรับเด็ก

พอสมควร และมีเครื-องใชที้-จาํเป็น รวมทัMงที-ลา้ง และที-เกบ็ภาชนะเครื-องใชต่้างๆ ที-ถูกสุขลกัษณะ 

 6) บริเวณพืMนที-สําหรับใชท้าํความสะอาดตวัเด็ก ตอ้งจดัให้มีบริเวณที-ใชส้ําหรับทาํ

ความสะอาดตวัเด็ก และมีอุปกรณ์ที-จาํเป็นตามสมควร อย่างน้อยตอ้งมีที-ลา้งมือและแปรงฟันใน
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ขนาดและระดบัความสูงที-เหมาะสมกับเด็กปฐมวยั ในกรณีที-มีห้องอาบนํM าจะตอ้งมีแสงสว่าง

เพียงพอ มีอากาศถ่ายเทไดส้ะดวก และพืMนไม่ลื-น 

 7) หอ้งส้วมสาํหรับเด็ก ตอ้งจดัใหมี้หอ้งส้วมสาํหรับเด็ก โดยเฉลี-ย 1 แห่งต่อเด็ก 10 -

12 คน โถส้วมมีขนาดเหมาะสมกบัเด็ก โดยมีฐานส้วมที-เด็กสามารถก้าวขึMนไดง่้ายมีแสงสว่าง

เพียงพออากาศถ่ายเทไดส้ะดวกและพืMนไม่ลื-น หากมีประตูจะตอ้งไม่ใส่กลอน หรือกุญแจ และมี

ส่วนสูงที-สามารถมองเห็นเดก็ไดจ้ากภายนอก และไม่ควรไกลจากหอ้งพฒันาการเดก็หากหอ้งส้วม

อยูภ่ายนอกอาคารจะตอ้งไม่อยูใ่นที-ลบัตาคน 

 8) พืMนที-เก็บสิ-งปฏิกูล จะตอ้งมีพืMนที-เก็บสิ-งปฏิกูลทัMงภายใน และภายนอกตวัอาคาร 

โดยมีจาํนวนและขนาดเพียงพอ ถูกสุขลกัษณะ 

 9) บนัได ควรมีความกวา้งแต่ละช่วง ไม่นอ้ยกว่า 1 เมตร ลูกตัMงของบนัไดสูงไม่เกิน 

17.5 เซนติเมตร ลูกนอนกวา้งไม่นอ้ยกว่า 20 เซนติเมตร บนัไดทุกขัMนมีราวลูกกรงไม่นอ้ยกว่า 90 

เซนติเมตร และระยะห่างของลูกกรงตอ้งไม่เกิน 17 เซนติเมตร 

 สรุปไดว้่า การจดัตัMงอาคารสถานที-วสัดุอุปกรณ์ของศูนยพ์ฒันาเด็กเลก็ที-จดัการศึกษาระดบั

ปฐมวยัจะตอ้งคาํนึงถึงความปลอดภยัของเด็กเป็นหลกั นอกจากนีM บริเวณอาคารสถานที-จะตอ้ง

สะอาด มีอากาศถ่ายเทไดส้ะดวก และมีแสงสวา่งเพียงพอนัMนจะมีความสาํคญัหรือไม่นัMน ขึMนอยูก่บั

กระบวนการและวธีิการนาํไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์สาํหรับเดก็ ครูสามารถนาํไปใชห้รือดดัแปลงเป็น

สื-อในกระบวนการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบัเดก็ไดเ้กิดการเรียนรู้ทกัษะ ความคิดสร้างสรรคไ์ด้

เป็นอย่างดีอีกทัM งสภาพแวดล้อมอาคารสถานที-ก็มีส่วนส่งเสริมให้เด็กมีพัฒนาการในการ

เจริญเติบโตของร่างกายทาํให้มีความแข็งแรง เกิดทศันคติที-ดีต่อโรงเรียนส่งผลให้เด็กประสบ

ผลสาํเร็จทางดา้นการเรียน และบรรลุวตัถุประสงคต์ามที-โรงเรียนตัMงไว ้

 สภาพแวดลอ้ม สภาพแวดลอ้มที-ดีจะเป็นส่วนที-ไปกระตุน้ระบบการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั 

เด็กในช่วงวยันีM ควรมีการจัดการสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับช่วงวยั ซึ- งได้มีนักวิชาการได้

ทาํการศึกษาเกี-ยวกบัสภาพแวดลอ้ม ดงันีM  

 นนัทิยา นอ้ยชุน (2563) ไดก้ล่าววา่ สภาพแวดลอ้มนบัวา่มีอิทธิพลและมีความสาํคญัต่อเด็ก

อย่างยิ-ง โดยเฉพาะเด็กปฐมวยั สถานที-ให้การศึกษาอบรมเด็กในระดบันีM ควรจดัเตรียมทัMงสภาพ

ภายในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน สิ-งของเครื-องใชอุ้ปกรณ์ต่างๆ ควรมีใหเ้พียงพอเหมาะสมกบัวยั

และความสนใจ และตกแต่งใหน่้าดู จดัวางไวใ้หเ้ดก็ไดเ้ลือกเล่นอยา่งสนุกเลือกใชแ้ละทดลองอยา่ง

สะดวกสบาย ปลอดภยั สาํหรับสภาพแวดลอ้มภายในสถานศึกษาควรจดัให้มีสภาพคลา้ยคลึงบา้น

ของเด็กให้มากที- สุด  เพื-อเด็กจะได้อบอุ่น  มั-นใจ  สนใจ  รัก  และอยากมาสถานศึกษาส่วน

สภาพแวดลอ้มภายนอกห้องเรียนควรตกแต่งให้สวยงามและไดป้ระโยชน์เช่น ปลูกไมด้อก ไม้
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ประดบั และตน้ไมใ้หญ่เพื-อให้ร่มเงาเพื-อความสวยงามและเพื-อความปลอดภยั พืMนสนามควรปรับ

ให้เรียบสมํ-าเสมอ ปลูกหญา้เพื-อความสดชื-นน่าดู ควรดูแลความปลอดภยัไม่ให้มีเศษแกว้หินคม

เพราะอาจเป็นอนัตรายต่อเด็กไดบ้ริเวณสนามควรดูแลรักษาให้สะอาดเรียบร้อย มีที-ทิMงขยะเป็น

สัดส่วนในสนามควรมีเครื-องเล่นสนาม และเครื-องเล่นสาํหรับให้เด็กไดอ้อกกาํลงักาย นอกจากนีM

ควรมีที-เลีMยงสตัวที์-ใหค้วามสวยงามและฝึกนิสยัเดก็ใหมี้ความเมตตากรุณาต่อสตัว ์

 องัศุมาลิน ติดตระกลูชยั อนงคณ์ฐั ยิMมจงั และ สุชานาฏ ไชยวรรณา (2564) ไดก้ล่าววา่การจดั

สภาพแวดลอ้มทัMงภายในและภายนอกชัMนเรียนไดอ้ยา่งเหมาะสม ถือเป็นส่วนสาํคญัของการพฒันา

หลกัสูตรปฐมวยั ทัMงนีM เพราะสภาพแวดลอ้มเป็นส่วนหนึ-งของกระบวนการเรียนการสอนที-จะช่วย

ให้ครูบรรลุวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายที-ตัMงไวส้ําหรับการจดัสภาพแวดลอ้มภายในห้องเรียนนัMน 

ควรจดัเป็นศูนยก์ารเรียน หรือมุมต่างๆ เช่น มุมภาษา ซึ- งรวมถึงหนงัสือนิทานต่างๆ และเทปสาํหรับ

ให้เด็กฟังนิทาน หรือเรื-องราวต่างๆมุมบาทสมมติ มุมบล็อก มุมศิลปะ มุมดนตรี มุมคอมพิวเตอร์ 

มุมวิทยาศาสตร์และมุมคณิตศาสตร์เป็นตน้ ส่วนการจดัสภาพแวดลอ้มภายนอก ควรจดัใหมี้สนาม

เดก็เล่น และมีอุปกรณ์เครื-องเล่นต่างๆ ซึ- งจะตอ้งคาํนึงถึงความปลอดภยัเป็นหลกั 

 สรุปไดว้่า สภาพแวดลอ้มมีอิทธิพล และมีความสําคญัต่อเด็กเป็นอย่างยิ-ง โดยเฉพาะใน

สถานศึกษาที-จัดการศึกษาในระดับปฐมวยัต้องจัดสภาพแวดล้อมทัM งภายในและภายนอกให้

เหมาะสมสวยงาม และปลอดภยั ซึ- งสภาพแวดลอ้มที-ดียอ่มส่งเสริมให้เด็กมีพฒันาการที-ดีในทุกๆ 

ดา้น 

 อุปกรณ์และสื-อการเรียน อุปกรณ์และสื-อการเรียนจะเป็นตวัที-ช่วยเสริมสร้างพฒันาการใหแ้ก่

เด็กปฐมวยั อุปกรณ์และสื-อบางชนิดจะเป็นตวัช่วยฝึกให้เด็กมีพฒันาการที-ดีขึMนไดห้ากมีการจดั

อุปกรณ์และสื-อการเรียนที-เหมาะสม ซึ- งไดมี้นกัวชิาการที-ไดท้าํการศึกษาไวด้งันีM  

 วิจิตรตา โป๊ะฮง และ สุพตัรา ฟักอ่อน (2564) กล่าววา่ สื-อการเรียนรู้ประเภทเครื-องเล่นต่างๆ 

ถือวา่เป็นอาหารกาย อาหารใจ และอาหารทางสมองอนัจาํเป็นอยา่งยิ-งที-เดก็จะตอ้งไดรั้บเพื-อช่วยให้

เกิดการพฒันายิ-งๆขึMนอยา่งไม่หยดุย ัMงในชีวติของเดก็ทุกๆ คน โดยเฉพาะเดก็ก่อนวยัเรียน (0-6 ขวบ)

ถือเป็นวยัที-มีพฒันาการดา้นต่างๆ ดาํเนินไปอย่างรวดเร็ว และมีค่าควรแก่การให้ความเอาใจใส่ 

สนใจส่งเสริมและช่วยเหลือ บิดามารดา ครูอาจารยห์รือนกัศึกษาตลอดจนบุคคลที-ทาํงานเกี-ยวกบั

การพฒันาเด็กทุกฝ่าย จาํเป็นที-จะตอ้งให้ความสนใจ ทาํความเขา้ใจและตอบสนองความตอ้งการ

ของเด็กเป็นอยา่งยิ-ง โดยเฉพาะความเขา้ใจเกี-ยวกบัการทาํและการใชสื้-อประเภทเครื-องเล่นสาํหรับ

เด็ก ซึ- งจะเป็นประโยชน์อย่างมากในการช่วยการผลิตเครื-องเล่นทาํเองให้แก่เด็ก ทาํให้เกิดความ

รับผดิชอบ ความเสียสละ ความสมัพนัธ์ที-มีความหมายระหวา่งผูใ้หญ่กบัเดก็มากยิ-งขึMน ลกัษณะของ

สื-อ หรือเครื-องเล่นที-ดีนัMน มีความเห็นวา่จะตอ้งมีคุณสมบติัดงันีM  
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 1. เหมาะกบัวยัและโครงสร้างเฉพาะวยัของเดก็ 

 2. มั-นคง ทนทาน แขง็แรงไม่แตกสลายง่าย 

 3. ไม่มีส่วนของสารพิษเจือปน เช่น สีหรือสารเคมีที-เป็นพิษ ส่วนความแหลมหรือของมีคม 

ตอ้งไม่เป็นอนัตรายต่อตวัเดก็ 

 4. ประกอบขึMนง่าย ไม่ซบัซอ้น ประหยดัเวลาในการทาํงานและการเล่น 

 5. ส่งเสริมประสบการณ์ชีวติในเดก็ 

 6. เร้าใจ ส่งเสริมใหเ้ดก็อยากรู้อยากเห็นอยูเ่สมอ 

 7. เพิ-มประสิทธิภาพทางทกัษะและความสามารถเฉพาะวยั 

 8. เสริมสร้างความสนใจและทศันคติที-ดีแก่ผูเ้ล่น 

 9. ส่งเสริมประสบการณ์ร่วมในเดก็ดว้ยกนั 

 10. เขา้ใจและเล่นไดไ้ม่ยาก 

 11. ช่วยเพิ-มพนูความรู้หลายดา้นในเวลาอนัสัMน 

 12. ช่วยใหเ้ดก็จดจาํบทเรียนและประสบการณ์ไดน้านขึMน 

 13. มีขอ้บกพร่องนอ้ย และยากแก่การบุบสลาย มีการสาธิตและการทดลองก่อนการใชเ้สมอ 

 องัศุมาลิน ติดตระกูลชยั อนงคณ์ฐั ยิMมจงั และ สุชานาฏ ไชยวรรณา (2564 ) กล่าวถึง สื-อการ

เรียนการสอน (Instructional Media) ว่าคือตวักลางที-ช่วยนาํความรู้ไปสู่ผูเ้รียนทาํให้การเรียนการ

สอนบรรลุตามจุดประสงคที์-ตอ้งการ ซึ- งสามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ประเภท คือ 

 1. สื- อที- เป็นเครื- องมือและอุปกรณ์  (Hardware) เช่น  เครื- องฉายสไลด์ โทรทัศน์  วิทยุ

คอมพิวเตอร์เป็นตน้ สื-อประเภทนีMตอ้งอาศยัความรู้ในแบบต่างๆมาป้อนผา่นเครื-องมือไปสู่ผูเ้รียน 

 2. สื- อที- เป็นวสัดุ (Software) เป็นวสัดุสิMนเปลืองที-ใช้แล้วหมดไป เช่น ฟิล์มสไลด์ ฟิล์ม

ถ่ายภาพ รูปภาพ แผนที- ลูกโลกจาํลอง เป็นตน้ สื-อประเภทนีM มีความสาํคญัมาก เพราะเป็นสื-อที-เก็บ

ความรู้ที-ครูตอ้งถ่ายทอดสู่ผูเ้รียน ในลกัษณะของภาพ เสียง และตวัอกัษร ซึ- งจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดการ

เรียนรู้ 

 3. สื-อที-เป็นเทคนิคหรือวิธีการสอนแบบต่างๆ (Techniques or Method) ไดแ้ก่ กิจกรรมการ

เรียนรู้ต่างๆที-ครูและนักเรียนร่วมกนัจดัขึMนทัMงในและนอกห้องเรียน เช่น เกมการศึกษาบทบาท

สมมติและกรณีตวัอยา่ง เป็นตน้ 

 นนัทิยา นอ้ยชุน (2563) ไดแ้นะนาํหลกัการเลือกสื-อการเรียนการสอนและหลกัการเตรียมสื-อ

การเรียนการสอนไวว้า่ ตอ้งคาํนึงถึงความสัมพนัธ์กบัเนืMอหาบทเรียนและจุดประสงคข์องเรื-องที-จะ

สอน เหมาะสมกบัระดบัชัMนและวยัของผูเ้รียน เหมาะสมกบัความรู้และประสบการณ์ของผูเ้รียน 

เหมาะสมกบัสภาพแวดลอ้มและสิ-งอาํนวยความสะดวกต่างๆเลือกสื-อที-หาง่ายมีประสิทธิภาพ ใชสื้-อ
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ตามความเหมาะสม ตรงกบัเนืMอหาเพื-อช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เนืMอหาที-ถูกตอ้ง เป็นสื-อที-ใชก้ารไดดี้

คุม้กบัราคา คุม้กบัเวลา มีความสอดคลอ้งกบัวิธีการสอนและผูส้อนมีประสบการณ์ในการใชก่้อน

สอนจริง 

 สรุปไดว้่า สื-อการเรียนการสอนสาํหรับเด็กปฐมวยัเป็นสิ-งที-มีความสาํคญัต่อการเรียนรู้ของ

เด็กมาก สถานศึกษาจึงตอ้งจดัหาสื-อให้พร้อมในการจดักิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กอาจจะ

เป็นสื-อที-จดัซืMอมา หรือครูจดัทาํเอง ซึ- งการเลือกใชสื้-อจะตอ้งคาํนึงถึงความปลอดภยัในการเล่น

ประโยชน์และประสิทธิภาพในการเล่น รวมถึงตอ้งคาํนึงถึงความประหยดัทรัพยากรดว้ย ทัMงนีMผูว้จิยั

ไดท้บทวนทฤษฎีเกี-ยวกบัการพฒันาเดก็ปฐมวยั เพื-อสร้างความเขา้ใจในแก่นแทข้ององคค์วามรู้ เพื-อ

นาํไปสู่การวเิคราะห์พฒันาการของเดก็ปฐมวยัไดอ้ยา่งรอบคอบ 

 

บริบทการศึกษาของโรงเรียนกติติวทิยา 

 ประวติัความเป็นมาของโรงเรียนกติติวทิยา 

 โรงเรียนกิตติวิทยา จงัหวดัตราด ไดก่้อตัMงมายาวนานกวา่ 80 ปี เป็นโรงเรียนเอกชนแห่งแรก

ของจงัหวดัตราด โดยเมื-อวนัที- 16 มิถุนายน พ.ศ. 2484 นายทะ นิรันต์พานิช สมาชิกสภาผูแ้ทน

ราษฎรคนแรกของจงัหวดัตราด ไดรั้บอนุญาตจากรัฐบาลใหจ้ดัตัMงโรงเรียนกิตติวิทยา (กิตติ เป็นชื-อ

ฉายาไดรั้บประทานจากเจา้ประคุณท่านเจา้คุณวิมลเมธาจารย ์โดยมีชื-อเตม็ว่า กิตติ กาโร) ที-อาคาร

เรือนไม้ชัM นเดียว  ถนนธนเจริญ ต.บางพระ  อ . เมืองตราด  จังหวัดตราด เปิดสอนในระดับ

ประถมศึกษามีนกัเรียนทัMงสิMน 20 คน ต่อมานายทะไดม้อบหมายให ้นายกิตต ์นิรันตพ์านิช บุตรชาย

เป็นผูบ้ริหาร ตัMงแต่วนัที- 10 สิงหาคม พ.ศ. 2503 ซึ- งในขณะนัMนมีนักเรียนรวมทัMงสิMน 58 คน ดว้ย 

ปนิธานอนัมุ่งมั-นที-จะพฒันาทัMงดา้นความรู้ ความสามารถ ให้กบัเด็กๆ ในจงัหวดัตราด ทัMงยงันาํ

ความทนัสมยัต่างๆ เขา้มาใชใ้นระบบการเรียนการสอน ทาํใหโ้รงเรียนกิตติวทิยาเจริญกา้วหนา้และ

มีชื-อเสียงตามลาํดบั จาํนวนนกัเรียนเพิ-มขึMนต่อเนื-อง ทาํให้สถานที-เดิมคบัแคบเกินรองรับจาํนวน

นกัเรียนที-เพิ-มขึMนได ้โรงเรียนไดข้อยา้ยมาอยู่ที-อาคารเรือนไมส้องชัMนในบริเวณ วดัไผ่ลอ้ม โดย

ไดรั้บอุปการะจากพระคุณเจา้พระบุรเขตต์คณาจารย ์และพระราชเขมากร เมื-อวนัที- 10 กนัยายน 

พ.ศ. 2506 ขณะนัMนเปิดสอนถึงชัMนประถมศึกษาปีที- 7 มีนกัเรียน 195 คน ส่วนที-เดิมเปิดสอนระดบั

อนุบาลมีนักเรียน 75 คน ต่อมาในวนัที- 1 มิถุนายน พ.ศ. 2519 โรงเรียนได้รับอนุญาตจากทาง

ราชการให้ยา้ยโรงเรียนทัMงสองแห่งมารวมกนัที- ถ.กิตติพฒันา ต.วงักระแจะ อ.เมืองตราด จ.ตราด 

ซึ- งเป็นสถานที-ตัMงปัจจุบนั 
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 สัญลกัษณ์ของโรงเรียน 

 ขอ้มูลเฉพาะ โรงเรียนกิตติวทิยา (ก.ว.), Kittiwittaya (K.W.) 

 วนัที-ก่อตัMง  16 มิถุนายน 2484 

 ที-ตัMง  6 ถนนกิตติวทิยา ต.วงักระแจะ อ.เมืองตราด จ.ตราด 23000 

 ตราประจาํโรงเรียน 

 

 

 

  

 

 

 วงกลม 2 วงซอ้นกนั ภายในวงกลมมีสญัลกัษณ์รูปเทวดา มือขวาถือคบเพลิง หมายถึง แสง

สว่างแห่งชีวิต มือซ้ายถือประกาศนียบตัร หมายถึง ความสาํเร็จทางการศึกษา ระหว่างเส้นรอบวง

ของวงกลมทัMงสองดา้นบนเขียนชื-อเตม็โรงเรียน ดา้นล่างเขียนชื-ออาํเภอเมืองตราด จงัหวดัตราด 

 

 ปรัชญาประจาํโรงเรียน “เรียนดี  มีคุณธรรม” หมายถึง การมีผลสัมฤทธิq ทางการเรียนอยู่

     ในเกณฑม์าตรฐาน รอบรู้ทนัสมยั สามารถนาํความรู้ไป 

     ประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่อตนเองและผูอื้-น ยดึมั-นใน 

     ศีลธรรมอนัดี ตามจารีตประเพณีอนัดีงาม มีความจงรักภกัดีต่อ

     สถานบนัชาติ ศาสนา พระมหากษตัริย ์

 

 คติประจาํโรงเรียน  พึ-งตนเองมีวนิยัใจซื-อสตัย ์อดทนประหยดัขยนัหมั-นเพียรหา 

    ไม่จนความคิดจิตเมตตา เป็นนกักีฬาหาความรู้อยูร่่วมกนั 

 ธงประจาํโรงเรียน  
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 สีประจาํโรงเรียน  สีแดง สีขาว 

     สีแดง คือ มีเลือดนกักีฬา 

     สีขาว คือ ความบริสุทธิq  
 

 เป้าหมาย พนัธกจิ และสานน์จากผู้บริหาร 

 เรียนเล่น อยา่งมีความสุข คือแนวทางที-เราตอ้งการนกัเรียนของเรารู้สึกตลอดเวลาที-อยูภ่ายใน

สถานที-แห่งนีM  โรงเรียนที- เป็นเสมือนบ้าน  ครูที- เปรียบเสมือนพ่อแม่คนที-สอง  นักเรียนที-

เปรียบเสมือนลูกๆ ในบา้น สถานที-แห่งนีM ไม่ใช่เพียงสถานศึกษา แต่คือบา้นหลงัใหญ่ ครอบครัว

ใหญ่ ที-มีความพร้อมในการอบรมสั-งสอนและส่งเสริมพฒันาการของลูกๆ ในทุกดา้น                   

 เด็กเปรียบเสมือนผา้ขาวที-พร้อมไดรั้บการแต่งแตม้ลวดลายสีสัน ผา้ผืนนัMนจะสวยงาม มี

คุณค่าได ้ตอ้งเกิดจากผูขี้ดเขียนที-มีความรู้ ความสามารถ และใส่ใจแต่งแตม้ลวดลายสีสนัลงไปดว้ย

ใจรักอยา่งแทจ้ริง เพื-อให้ลูกของเราเติบโตไปเป็นบุคคลที-มีคุณภาพของสังคม เพียบพร้อมไปดว้ย

ความรู้ความสามารถ เขม้แขง็ทัMงร่างกาย จิตใจ กิริยามารยาทสง่างาม และมีความสุขในการเนินชีวิต 

พร้อมเติบโตเป็นผูใ้หญ่ที-สมบูรณ์แบบ 

 เด็กที-ดี คือกาํลงัที-สําคญัของชาติในการสร้างเด็กคนหนึ- งให้เติบโตเป็นคนดีมีคุณภาพของ

สงัคม ไม่ใช่เรื-องง่าย แต่กไ็ม่ยากเกินไป นอกจากการใส่ใจในดา้นวชิาการเป็นหลกัคงไม่เพียงพอให้

ลูกๆของเราเป็นคนเก่งที-มีคุณภาพได้ ความรัก ความเขา้ใจในธรรมชาติของเด็กแต่ละคน ก็มี

ความสาํคญัเช่นกนั 

          เด็กๆ ทุกคนเปรียบเสมือนลูกของเรา ที-พ่อแม่จะตัMงใจมอบสิ-งที-ดีที-สุดให้กบัลูก เพื-อให้มี

พฒันาการสมวยั มีรอยยิMม เสียงหวัเราะ และความสุข เหล่านีM คือสิ-งที-เราปรารถนา เพื-อใหลู้กๆ ของ

เรามีความสุขที-สุดในวยัแห่งการเรียนรู้ เพื-อเป็นรากฐานที-เขม้แขง็ในการเติบโตต่อไปในอนาคต 
 

โครงสร้างการบริหาร 
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 ผลงานอนัโดดเด่นของโรงเรียนกติตวิทิยา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 งานสวนพฤกศาสตร์ 

 ป่าภูมิรักษ ์สวนพฤษศาสตร์ หนึ- งความภูมิใจของเรา ที-ใชเ้วลาสร้างกว่า 30 ปี จึงสมบูรณ์

อย่างที-เห็นในปัจจุบนั ทัMงยงัไดรั้บป้ายพระราชทานจากสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา้ กรมสมเด็จ

พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี วา่เป็น "สวนพฤษศาสตร์โรงเรียนแห่งเดียวในจงัหวดั

ตราด และเป็น 3 โรงเรียนแรกในประเทศไทย" 

 หลกัสูตรการเรียนการสอน 

 เราให้ความสําคญักบัพฒันาการของเด็กอย่างเป็นองคร์วม บนพืMนฐานการอบรมเลีMยงดูที-ดี 

ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ ที-สนองต่อธรรมชาติและพฒันาการตามวยัของเด็กแต่ละคน ให้ได้

ผลสัมฤทธิq เตม็ตามศกัยภาพ ภายใตบ้ริบทสังคมและวฒันธรรมที-เดก็อาศยัอยู ่ใชค้วามรัก ความเอืMอ

อาทรและความเขา้ใจ เพื-อสร้างรากฐานคุณภาพชีวติใหเ้ดก็พฒันาไปสู่ความเป็นมนุษยที์-สมบูรณ์  มี

ความภาคภูมิใจในคุณค่าต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ เป็นเยาวชนที-มี

คุณธรรม พร้อมเติบโตเป็นพลเมืองดี ดงัปรัชญาการศึกษาของโรงเรียนกิตติวิทยาคือ “เรียนดี มี

คุณธรรม”               

 เรียนดี หมายถึง การมีผลสัมฤทธิq ทางการเรียนอยูใ่นเกณฑม์าตรฐาน มีความรอบรู้ทนัสมยั 

รู้จกัความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้หเ้ป็นประโยชน์ต่อตนเอง และสงัคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

          มีคุณธรรม หมายถึง การมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ยึดมั-นในศีลธรรม เคารพ

กฎหมาย และจงรักภกัดีต่อสถาบนัชาติ ศาสนา พระมหากษตัริย ์

 หลกัสูตรการเรียนการสอน (ปฐมวยั) 

 8.15 น. กิจกรรมเขา้แถวเคารพธงชาติ/สวดมนตแ์ละออกกาํลงักายประกอบเพลง 
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 8.40 น. ดื-มนม นั-งสมาธิเพื-อเตรียมความพร้อมในการเรียนรู้ สนทนาทบทวนการ 

   อบรม กิจกรรมหนา้เสาธง พดูคุย แลกเปลี-ยนข่าวสารสาํคญัที-น่าสนใจ 

 9.00 น. ชั-วโมงเรียนรู้ ทาํกิจกรรมการเรียนการสอนของระดบัปฐมวยั ตามตาราง 

   กิจกรรมประจาํวนั โดยเนน้ นกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง และมีส่วนร่วม 

   “เรียนเหมือนเล่น เนน้ความสุข” 

 11.10 น. รับประทานอาหารกลางวนั นอนหลบัพกัผอ่น หลงัตื-นนอนรับประทาน 

   อาหารวา่งที-โรงเรียนจดัเตรียมให ้

 14.30 น. ช่วงโมงการเรียนรู้ภาคบ่าย ทาํกิจกรรมเรียนการสอนของระดบัปฐมวยั 

   ตามตารางกิจกรรมประจาํวนั 

 15.30 น. เลิกเรียน เตรียมตวักลบับา้น 

 โดยมีจุดมุ่งหมายให้นักเรียนเห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย มีคุณธรรม จริยธรรม ยึดหลกั

เศรษฐกิจพอเพียง มีความรู้อนัเป็นสากล รู้เท่าทนัการเปลี-ยนแปลง และความเจริญกา้วหน้าทาง

วิทยาการ มีทกัษะ และศกัยภาพในการจัดการ ปรับวิธีการคิด วิธีการทาํงาน ได้เหมาะสมกับ

สถานการณ์ มีทกัษะชีวิตและสามารถปรับตวัใหท้นัเทคโนโลย ีสามาถดูแลตนเองใหมี้สุขภาพกาย 

สุขภาพจิต และบุคลิกภาพที-ดี เป็นพลเมืองดีของสังคม ยึดมั-นการปกครองระบอบประชาธิปไตย 

อันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข มีจิตสาธารณะ มีจิตสํานึกในการอนุรักษ์ภาษาไทย ศิลปะ 

วฒันธรรมและประเพณีอนัดีงาม 

 

งานวจัิยที.เกี.ยวข้อง 

 มลทพร พนัธ์แกว้ (2562) ที-ไดก้ล่าวว่า จากการศึกษาพฒันาการของเด็กปฐมวยัโดยใชชุ้ด

กิจกรรมสร้างสรรคต์ามแนวคิดการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน พบวา่ กิจกรรมที-ผูว้ิจยัสร้าง

ขึMนสามารถที-จะทาํให้ผูเ้รียนมีพฒันาการที-ดีมากขึMน เด็กมีความสุขกบัการเรียนมากขึMน เพราะ

แนวคิดการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน มีส่วนช่วยในการส่งเสริมพฒันาการทัMง 4 ดา้น ทัMง

ร่างกาย อารมณ์ สงัคม และสติปัญญา 

 ธนวฒัน์ พูลเขตนคร นิตยา นาคอิน และ พิชญาภา ยงสร้อย (2564 : 327) ทาํการศึกษาเรื-อง 

การออกแบบและพฒันาสื-อการเรียนรู้ออนไลน์ เพื-อตอบสนองพฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนใน

ยคุดิจิทลั นวตักรรมและกา้วกระโดดในเทคโนโลยดิีจิทลั ทาํใหเ้กิดการเปลี-ยนแปลงทางเทคโนโลยี

อย่างกะทนัหัน ซึ- งนอกจากจะกระทบต่อเศรษฐกิจแลว้ ยงักระทบต่อการดาํรงชีวิตของผูค้นใน

ประเทศต่างๆ ทั-วโลกที-ต้องเผชิญกับเทคโนโลยีดิจิทัลมากมายในชีวิตประจาํวนั ทัM งในด้าน

การศึกษาและการสอนในสถาบนัการศึกษา การจดัการทรัพยากรธรรมชาติ การเดินทาง การใช้



  59 

 

ขอ้มูลเพื-อการบริหารและการจดัการงาน เทคโนโลยีสารสนเทศมีส่วนเกี-ยวขอ้งในทุกดา้นของ

ชีวิตประจาํวนั ดงันัMนคนหนุ่มสาวควรเรียนรู้และเขา้ใจเทคโนโลยีดิจิทลั เพื-อจะไดต้ระหนกัและ

นาํไปใชใ้ห้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง สังคมและประเทศชาติ และสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ

กําลังคนและปัจจัยภายในแห่งศตวรรษที-  21 จากนโยบายเปลี-ยนประเทศเป็น Thailand 4.0 

ยุทธศาสตร์ 20 ปี พ.ศ. 2560-2579 แผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ครัM งที- 12 พ.ศ. 2560-

2564 และวิกฤตสงัคมผูสู้งอาย ุลว้นมีผลกระทบต่อการจดัการศึกษาเพื-อพฒันาทรัพยากรมนุษยข์อง

ประเทศ เทคโนโลยีดิจิทลัใดที-สามารถใชพ้ลิกโฉมการศึกษาและการเรียนรู้จากระบบการศึกษา

แบบเดิมๆ สู่โอกาสทางการศึกษาที-มีมาตรฐานระดบัโลก และการเขา้ถึงบริการการเรียนรู้ตลอด

ชีวิตสาํหรับนกัเรียน นกัศึกษา และประชาชนทั-วไปในรูปแบบในชีวิตประจาํวนั ทุกที-ทุกเวลา ดว้ย

เทคโนโลยีดิจิทลั . เป็นการเตรียมกาํลงัคนสําหรับยุคดิจิทลัในระยะยาว ในขณะที-โลกาภิวตัน์มา

พร้อมกับเทคโนโลยีดิจิทัล สิ- งนีM ทาํให้โลกแคบลงและก่อให้เกิดการไหลเข้าของวฒันธรรม

ต่างประเทศตะวนัตกและตะวนัออกเขา้มาในประเทศไทยในอตัราเร่งที-ไม่เคยเกิดขึMนมาก่อน 

(แผนปฏิบัติการเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล 5 ปี พ.ศ. 2561-2565) ด้วยความสําคัญดังกล่าว 

สถาบนัการศึกษาจึงจาํเป็นตอ้งเนน้การพฒันาทกัษะแห่งศตวรรษที- 21 ทุกคนตอ้งเรียนรู้ตัMงแต่ระดบั

อนุบาลถึงมหาวิทยาลยัและการเรียนรู้ตลอดชีวิต ตามหลกัการและแนวคิดของ 3R x 7C, 3R คือ 

Reading (อ่ านออก ) , WRiting (การ เ ขียน ) , ARithmetics (การคิด )  และ  7C คือ  Creativity & 

Innovation (ทกัษะเชิงสร้างสรรค์ และนวตักรรม), ความเขา้ใจขา้มวฒันธรรม (Cross-cultural) 

ทกัษะการทาํความเขา้ใจ กระบวนทศัน์ที-แตกต่างกนั) การทาํงานร่วมกนั การทาํงานเป็นทีมและ

ความเป็นผูน้าํ (ทกัษะความร่วมมือ การทาํงานเป็นทีม และความเป็นผูน้าํ) การสื-อสาร ขอ้มูลและ

ความรู้ดา้นสื-อ (ทกัษะในการสื-อสาร ขอ้มูลและความรู้ดา้นสื-อ) คอมพิวเตอร์และความรู้ดา้นไอซีที 

(ทกัษะคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื-อสาร ), ทกัษะอาชีพและการเรียนรู้ 

(ทกัษะอาชีพและทกัษะการเรียนรู้)  

 กิตติพนัธ์ อุดมเศรษฐ์ (2558 : 414) ทาํการศึกษาเรื-อง การพฒันารูปแบบการออกแบบการ

เรียนการสอนแบบการเรียนรู้กลบัดา้นตามกรอบแนวคิดทีแพคและทฤษฎีขยายความคิดสาํหรับครู

มธัยมศึกษาสังกดัสาํนกังานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน โดยมีวตัถุประสงคเ์พื-อพฒันา

และศึกษาผลการใช้รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้กลบัดา้นตามกรอบ

แนวคิดทีแพคและทฤษฎีขยายความคิดสําหรับครูมธัยมศึกษา สังกัดสํานักงานคณะกรรมการ

ส่งเสริมการศึกษาเอกชน เก็บขอ้มูลดว้ยวิธีวิจยัแบบผสมวิธี (Mixed-Method) มีขัMนตอนการวิจยั 4 

ขัMนตอนคือ 1) ศึกษาความคิดของผูเ้ชี-ยวชาญและครูมธัยมศึกษา 2) พฒันารูปแบบฯ 3) ทดลองใช้

รูปแบบฯ และ 4) รับรองรูปแบบฯ กลุ่มตวัอย่างในการวิจยั ไดแ้ก่ ผูเ้ชี-ยวชาญจาํนวน 6 คน ครู
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มธัยมศึกษาจาํนวน 350 คน กลุ่มทดลองใชรู้ปแบบฯ เป็นครูมธัยมศึกษาสงักดั สช. จาํนวน 8 คน ใช้

ระยะเวลาทดลอง 16 สปัดาห์ วเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยค่าความถี- ร้อยละ ค่าเฉลี-ย ส่วนเบี-ยงเบนมาตรฐาน 

และทดสอบสมมติฐานดว้ยสถิตินอนพาราเมตริก (The Wilcoxon Signed Ranks Test) และขอ้มูล

เชิงคุณภาพใชก้ารวิเคราะห์เนืMอหา ผลการวิจยัพบวา่ 1. รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนแบบ

การเรียนรู้กลบัดา้นตามกรอบแนวคิดทีแพคและทฤษฎีขยายความคิดสาํหรับครูมธัยมศึกษาฯ มี 8 

องคป์ระกอบคือ 1) สภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ 2) ผูเ้รียน 3) ผูส้อน 4) ปฏิสัมพนัธ์และการสื-อสาร 5) 

เนืMอหา 6) กลยุทธ์การเรียนการสอน 7) สื-อและเทคโนโลยี และ 8) การวดัและประเมินผล และมี

ขัMนตอนการออกแบบการเรียนการสอน 12 ขัMนตอนไดแ้ก่ 1) กาํหนดเป้าหมาย 2) วเิคราะห์ผูเ้รียน 3) 

วิเคราะห์บริบท 4) กาํหนดเนืMอหาตามกรอบแนวคิดทีแพคและทฤษฎีขยายความคิด 5) กาํหนด

จุดประสงค ์6) กาํหนดภาระงาน/เครื-องมือวดัและเกณฑ ์7) กาํหนดกลยทุธ์การเรียนรู้กลบัดา้น 8) 

เลือกสื-อการเรียนรู้ 9) พฒันาแผนการจดัการเรียนรู้กลบัดา้น 10) พฒันาสื-อและเครื-องมือวดัและ

ประเมินผลการเรียนรู้ 11) นาํแผนการจดัการเรียนรู้ไปใชส้อน และ 12) ประเมินการเรียนการสอน 

2. ผลการทดลองใช้รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้กลบัดา้นตามกรอบ

แนวคิดทีแพคและทฤษฎีขยายความคิดฯ พบว่า 2.1 ครูกลุ่มทดลองใชรู้ปแบบฯ มีคะแนนความรู้

ความเขา้ใจในการออกแบบการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้กลบัดา้นตามกรอบแนวคิดทีแพคและ

ทฤษฎีขยายความคิดฯ สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติที-ระดบั .05 2.2 ครูกลุ่ม

ทดลองใชรู้ปแบบฯ สามารถเขียนแผนการจดัการเรียนรู้แบบการเรียนรู้กลบัดา้นหลงัจากการใช้

รูปแบบฯ และผา่นการประเมินจากผูเ้ชี-ยวชาญโดยเฉลี-ยอยูใ่นระดบัดี 2.3 ครูกลุ่มทดลองใชรู้ปแบบ

ฯ เห็นวา่รูปแบบมีความเหมาะสมต่อการนาํไปใช ้และนกัเรียนจาํนวน 315 คนซึ-งเรียนดว้ยแผนการ

จดัการเรียนรู้แบบการเรียนรู้กลบัด้านมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก 3. ผูท้รงคุณวุฒิให้การ

ประเมินรับรองรูปแบบฯ อยูใ่นระดบัดีมาก  

 วชัระ โพธิสรณ์ (2556 : 35) ทาํการศึกษาเรื-อง การออกแบบเนืMอหาบทเรียนและการสร้างสื-อ

การสอนเกี-ยวกบัประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนสาํหรับวิชาการเขียนภาษาองักฤษ โดยมีวตัถุประสงค์

เพื-อออกแบบเนืMอหาบทเรียนเกี-ยวกบั ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนสาํหรับวิชาการเขียนภาษาองักฤษ

สร้างสื-อประกอบการสอนทัMงที-เป็นเอกสาร และสื-ออิเลก็ทรอนิกส์ และเพื-อศึกษาความพึงพอใจของ

นักศึกษาต่อการใชบ้ทเรียนที-มีเนืMอหา เกี-ยวกบัประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนสําหรับวิชาการเขียน

ภาษาองักฤษ กลุ่มตวัอย่างที-ใช้ในการวิจยัเป็นนักศึกษาที-กาํลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัMนปีที- 3 ตาม

หลกัสูตรของสาขาวิชาภาษาองักฤษ เพื-อการสื-อสารสากล ระดบัปริญญาตรี คณะศิลปศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร ภาคเรียนที- 1 ปีการศึกษา 2556 จาํนวน 2 กลุ่ม กลุ่มละ 

30 คน รวมทัMงสิMน 60 คนหลงัจากกลุ่มตวัอย่างไดท้ดลองใชบ้ทเรียน ทาํแบบฝึกหัดชนิดขอ้เขียน 
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ตอบแบบสอบถามชุดแรก ใชแ้บบฝึกหดัชนิดออนไลน์ และตอบแบบสอบถามชุดที-สองแลว้ ขอ้มูล

ไดรั้บการวิเคราะห์และปรากฏผลดงัต่อไปนีM  1) ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามชุดแรก พบวา่ ความ

พึงพอใจโดยเฉลี-ยของนกัศึกษาที-มีต่อเนืMอหาบทเรียนรายวิชาการเขียนความเรียงภาษาองักฤษอยูใ่น

ระดบัปานกลางค่อนขา้งมาก คิดเป็นคะแนนเฉลี-ยรวม 3.15 จากคะแนนเตม็ 5 หรือคิดเป็นร้อยละ 63 

2) ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามชุดแรก ยงัพบอีกว่าความพึงพอใจโดยเฉลี-ย ของนกัศึกษาที-มีต่อ

แบบฝึกหัดชนิดข้อเขียนของรายวิชาการเขียนความเรียงภาษาอังกฤษอยู่ในระดับปานกลาง

ค่อนขา้งมาก คิดเป็นคะแนนเฉลี-ยรวม 3.38 จากคะแนนเตม็ 5 หรือคิดเป็นร้อยละ 67.67 และ 3) ผล

การวิเคราะห์แบบสอบถามชุดที-สอง พบว่านักศึกษารู้สึกพึงพอใจต่อแบบฝึกหัดออนไลน์ใน

ภาพรวมในระดบัมาก คิดเป็นคะแนนเฉลี-ย 3.65 จากคะแนนเตม็ 5 หรือคิดเป็นร้อยละ 72.98 ผลการ

เปรียบเทียบพบว่าความแตกต่างระหว่างค่าคะแนนความพึงพอใจของนกัศึกษาที-มีต่อแบบฝึกหัด

ชนิดออนไลน์กบัแบบฝึกหดัชนิดขอ้เขียนมีคาํเท่ากบั 0.27 คะแนนหรือต่างกนัคิดเป็นร้อยละ 5.3 1 

ซึ- งบ่งชีMวา่ นกัศึกษามีความพึงพอใจต่อแบบฝึกหดัชนิดออนไลน์มากกวา่ชนิดขอ้เขียนแบบดัMงเดิม 

 องัศุมาลิน ติดตระกลูชยั อนงคณ์ฐั ยิMมจงั และ สุชานาฏ ไชยวรรณา (2564 : 159) ทาํการศึกษา

เรื- อง  การออกแบบสื- อการเรียนรู้เพื-อส่งเสริมทักษะด้านภาษาไทยของเด็กปฐมวัย  โดยมี

วตัถุประสงค ์1) เพื-อศึกษาทกัษะความสามารถทางดา้นภาษาและสื-อการเรียนรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั 

2) เพื-อออกแบบสื-อการเรียนรู้ที-เสริมสร้างความสามารถทางดา้นภาษาไทยสําหรับเด็กปฐมวยั 3) 

เพื-อทดลองใช้สื- อการเรียนรู้ที- เสริมสร้างความสามารถทางด้านภาษาไทยสําหรับเด็กปฐมวยั 

กลุ่มเป้าหมายที-ใชใ้นการวิจยัครัM งนีM  เป็นเดก็ปฐมวยั ชาย-หญิง อายรุะหวา่ง 5 - 6 ปี ที-กาํลงัศึกษาอยู่

ในระดบัชัMนอนุบาลปีที- 2 ของโรงเรียนอนุบาลโกรกพระ อาํเภอโกรกพระ จงัหวดันครสวรรค์ 

จาํนวน 25 คน เครื-องมือที-ใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย แผนการจดัประสบการณ์สาํหรับเด็กปฐมวยั 

สื-อการเรียนรู้ภาษาไทย แบบประเมินทกัษะดา้นภาษาไทย สถิติที-ใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่า

ร้อยละ ค่าเฉลี-ย ส่วนเบี-ยงเบนมาตรฐาน การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงคุณภาพ โดยการวิเคราะห์เนืMอหา 

(Content Analysis) ผลการวิจัย พบว่า 1) การออกแบบสื-อการเรียนรู้เพื-อเสริมสร้างทกัษะด้าน

ภาษาไทยสาํหรับเด็กปฐมวยั สื-อภาษาไทย ผูว้ิจยัสังเคราะห์ขัMนตอนการดาํเนินงานแบ่งออกเป็น 5 

ขัMนตอน ประกอบดว้ย การวิเคราะห์ การออกแบบ การพฒันา การนาํไปใช ้และการประเมินผล 2) 

การสร้างสื-อการเรียนรู้เพื-อเสริมสร้างทกัษะดา้นภาษาไทยสําหรับเด็กปฐมวยั จาํนวน 6 ชุด และ

แผนการจดัประสบการณ์สาํหรับเดก็ปฐมวยั จาํนวน 6 หน่วย ที-ผูว้จิยัสร้างขึMน มีคุณภาพอยูใ่นระดบั

ดีมาก ส่วนแบบประเมินทกัษะดา้นภาษาไทยสาํหรับเดก็ปฐมวยั มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูที่- 1.00 

3) ผลการทดลองใช้สื-อการเรียนรู้เพื-อเสริมสร้างทกัษะ  ดา้นภาษาไทยสําหรับเด็กปฐมวยั มีค่า
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คะแนนอยูใ่นระดบัดี มีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงค ์(IOC) ผา่นเกณฑทุ์กขอ้ 

โดยมีค่า IOC เท่ากบั 1.00 ทุกขอ้ 

 ภคันันท์ ยอดสิงห์ (2560) ศึกษาเรื- องการออกแบบสื-อการเรียนรู้เพื-อส่งเสริมทกัษะด้าน

ความสามารถทางภาษาองักฤษ สาํหรับเด็กอาย ุ3 - 6 ปี ผูว้ิจยัไดก้าหนดวตัถุประสงคใ์นการทางาน 

ครัM งนีM  3 ประการ ดงันีM  1) เพื-อศึกษาทกัษะความสามารถทางดา้นภาษาและสื-อการเรียนรู้ สาหรับเดก็ 

อาย3ุ-6ปี2)เพื-อออกแบบสื-อการเรยนีรู้ทเ◌◌่ีสริมสรา◌้งความสามารถทางดา้นภาษาองักฤษสาหรับ

เดก ็อาย3ุ-6ปี3)เพื-อสร้างตน้แบบสอื-การเรยนีรู้ทเ◌◌่ีสริมสรา◌้งความสามารถทางดา้นภาษาองักฤษ

สาหรบ ัเดก็อาย ุ3-6 ปี ผลการวจิยัพบวา่พฒันาการทางดา้นภาษาของเดก็อาย ุ3-6 ปี มีการพฒันาการ

ที-รวดเร็วมาก และเป็นวยัที-ตอ้งการการเรียนรู้มาก สิ-งที-ช่วยในการเรียนรู้ต่างๆ ของเด็ก คือ สื-อการ

เรียนรู้ ซึ- งเป็น ตวักลางในการถ่ายทอดความรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ สื-อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ

ส่วนใหญ่ ที-ช่วย ส่งเสริมการเรียนรู้ทกัษะทางดา้นภาษาจะเป็นสื-อประเภทเกม เพราะเนื-องจากช่วง

วยันีM  เป็นวยัที- ตอ้งการการเรียนรู้ ชอบเล่น และการเล่นของเดก็เป็นวิธีการที-ทาใหเ้ดก็เกิดการเรียนรู้

ไดดี้ที-สุด ดงันัMน จึงออกแบบสื-อการเรียนรู้ประเภทเกมที-ช่วยพฒันาการเรียนรู้ภาษาองักฤษ จาก

การศึกษาการเรียน ภาษาองักฤษสาหรับเด็กควรเนน้ที-คาศพัทพื์Mนฐาน และประโยคง่ายๆ ทางผูว้ิจยั

จึงออกแบบสื-อการ เรียนรู้ประเภทเกมการ์ด ที-เนน้ไปทางคาศพัทเ์พื-อเป็นพืMนฐานใหเ้ดก็สามารถจด

จาศพัทสิ์-งที-อยู ่รอบๆตวัได ้ผลงานการออกแบบสื-อการเรียนรู้ที-ส่งเสริมทกัษะดา้นความสามารถ

ทางภาษาองักฤษสาหรบ ัเดก็อาย ุ3-6 ปี คือ เดก็จะไดรั้บพฒันาการทางดา้นภาษาภาษาองักฤษ ไม่วา่

จะเป็นดา้นการฟัง พูด อ่าน และเขียน เด็กๆ จะไดต้ะลุยคาศพัท์ในหมวดต่างๆ 5 หมวดดว้ยกนั 

ไดแ้ก่ หมวดสัตว ์หมวดลไม ้หมวดร่างกาย หมวดของใชแ้ละเฟอร์นิเจอร์ในบา้น และหมวดกิริยา

ท่าทางต่างๆ นอกจากนีMยงัมีการ์ด พิเศษที-จะช่วยเพิ-มความสนุกและอุปสรรค ใหเ้ดก็ไดเ้รียนรู้ ทัMงยงั

ฝึกกระบวนการคิด การสังเกต และ การจาอีกดว้ย เกมการ์ดนีM เด็กสามารถเล่นไดอ้ยา่งสนุกสนาน

และไดเ้รียนรู้คาศพัทใ์นหมวดต่างๆ ควบคู่กนั เดก็สามารถเรียนรู้การเล่นไดจ้ากคุณครูหรือผูใ้หญ่ที-

ช่วยสอน หลงัจากที-เล่นจนสามารถ เขา้ใจวิธีการเล่นได ้เด็กๆจะสามรถเล่นเกมนีM ไดด้ว้ยตวัเอง ใน

ส่วนของเรื-องสีสัน ใชสี้สดใส ความ หลากหลายของสี และมีลวดลายบนการ์ดและบรรจุภณัฑ ์ซึ- ง

สามารถดึงความสนใจของเดก็ไดดี้ 

 ชุติมา งามพิพฒัน์ (2562) การศึกษาและออกแบบสื-อการเรียนรู้เพื-อเสริมทกัษะทางด้าน

ภาษาองักฤษ สาํหรับเด็กปฐมวยั การวิจยัครัM งนีM มีวตัถุประสงค ์1) เพื-อศึกษาลกัษณะสื-อการเรียนรู้

เพื-อเสริมทกัษะทางดา้น ภาษาองักฤษสาํหรับเดก็ปฐมวยั 2) เพื-อการออกแบบสื-อการเรียนรู้เพื-อเสริม

ทกัษะทางดา้นภาษาองักฤษ สําหรับเด็กปฐมวยั และ 3) เพื-อประเมินความพึงพอใจที-มีต่อสื-อการ

เรียนรู้เพื-อเสริมทกัษะทางดา้นภาษาองักฤษสําหรับเด็กปฐมวยั การวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้สถิติ 
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ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าความถี- (Frequency) ค่าเฉลี-ย (Mean) และส่วนเบี-ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation: S.D.) 1) กลุ่มเป้าหมาย เป็นผูเ้ชี-ยวชาญดา้นการเรียนการสอนภาษาองักฤษและ

ผูป้กครอง จาํนวน 6 คน เครื-องมือวจิยั ไดแ้ก่ แบบสอบถาม ผลการวจิยัพบวา่ ประโยชน์ของสื-อการ

เรียนรู้ที-ไดรั้บจากการเล่น อยูใ่นระดบัมากที-สุด ( x = 4.70, S.D. = 0.47) / กลุ่มเป้าหมายเดก็ปฐมวยั 

จาํนวน 10 คน เครื-องมือวจิยั ไดแ้ก่ แบบสงัเกต พฤติกรรม ผลการวจิยัพบวา่ พฒันาทางดา้นร่างกาย 

อยู่ในระดบัที-มากที-สุด ( x = 4.57, S.D. = 0.57) 2) การออกแบบสื-อการเรียนรู้ จาํนวน 3 รูปแบบ 

นาํมาออกแบบ Sketch design เพื-อนาํไปประเมินหาค่าความเหมาะสมของรูปแบบสื-อการเรียนรู้ 

กลุ่มเป้าหมายเป็นผูเ้ชี-ยวชาญทางดา้นการเรียนการสอน ภาษาองักฤษและผูเ้ชี-ยวชาญทางดา้นการ

ออกแบบผลิตภณัฑอุ์ตสาหกรรม จาํนวน 6 คน ผลการวิเคราะห์ พบว่า รูปแบบที-1 ดา้นขนาดและ

สดัส่วนอยูใ่นระดบัที-มากที-สุด (x = 4.55, S.D. = 0.50) มีความเหมาะสม นาํไปผลิตตน้ แบบสื-อการ

เรียนรู้เพื-อเสริมทกัษะทางดา้นภาษาองักฤษ 3) กลุ่มเป้าหมายเป็นผูส้อนเด็กปฐมวยั และผูป้กครอง 

จาํนวน 40 คน ผลการวเิคราะห์พบวา่ ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จาํนวน 30 คน คิดเป็น ร้อยละ 75.00 มี

อายรุะหว่าง 41 – 50 ปี จาํนวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 32.50 มีสถานภาพสมรส จาํนวน 24 คน คิด

เป็นร้อยละ 60.00 มีรายไดร้ะหวา่ง 15,001 - 20,000 บาท จาํนวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 37.50 และ

เป็นผูป้กครอง จาํนวน 29 คน คิดเป็นร้อยละ 27.50 ความพึงพอใจต่อผลิตภณัฑส์ามารถดึงดูด ความ

สนใจใหเ้ดก็มาเรียนรู้ อยูใ่นระดบัมาก ( x = 4.35, S.D. = 0.66) 

 วาสนา เกษประทุม และวราภรณ์ ไทยมา (2566) ศึกษาเรื-องการสร้างสื-อการสอนมลัติมีเดีย

แบบภาพจําคําบัญชีพืMนฐานเพื-อพัฒนาทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย การวิจัยครัM งนีM มี

วตัถุประสงค ์1) เพื-อสร้างสื-อการสอนมลัติมีเดียแบบภาพจาํสําหรับการจดักิจกรรมการเรียนการ

สอนเดก็ปฐมวยั 2) เพื-อเปรียบเทียบทกัษะดา้นการอ่านคาํบญัชีพืMนฐานของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงั

การใชสื้-อการสอนมลัติมีเดียแบบภาพจาํในการเรียนรู้ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการออกแบบสื-อการเรียนรู้

เพื-อส่งเสริมทกัษะการอ่านของเดก็ปฐมวยั เพื-อนาํไปเป็นส่วนหนึ-งในกระบวนการจดัการเรียนรู้ใน

ดา้นต่าง กลุ่มตวัอยา่งที-ใชใ้นการวิจยัครัM งนีM เป็นนกัเรียนปฐมวยั สังกดัสาํนกังานเขตพืMนที-การศึกษา

ประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 จาํนวน 12 โรงเรียนมีนกัเรียนชัMนอนุบาลศึกษาปีที- 3 รวม 38 คน

เครื-องมือที-ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ สื-อการสอนมลัติมีเดียแบบภาพจาํคาํบญัชีพืMนฐานของเด็กปฐมวยั  

แผนการจดักิจกรรมและแบบประเมินทกัษะการอ่าน  วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชค่้าเฉลี-ยส่วนเบี-ยงเบน

มาตรฐาน ร้อยละการทดสอบค่าทีและวิเคราะห์เนืMอหา ผลการวิจยัพบว่า 1) การสร้างสื-อการสอน

มลัติมีเดียประกอบไปดว้ยขัMนตอนดงันีM  1.ขัMนวิเคราะห์ เนืMอหากาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และ

กิจกรรมการเรียนการสอน 2.ขัMนออกแบบนาํคาํบญัชีพืMนฐานและรูปภาพสื-อมาวางแผนตามรูปแบบ

โครงสร้างของสื-อมลัติมีเดียในโปรแกรมพาวเวอร์พอยตต์กแต่งภาพเคลื-อนไหว เลือกพืMนหลงัและ
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ใส่รูปคาํบญัชีพืMนฐานเพิ-มรูปแบบเคลื-อนไหวใส่เสียงเพลงและเสียงคาํอ่าน 3.ขัMนประเมินผลสื-อการ

สอนมัลติมีเดียนําไปให้ผูเ้ชี-ยวชาญด้านเนืM อหาและผูเ้ชี-ยวชาญด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา

ตรวจสอบคุณภาพผลการพิจารณาคุณภาพสื-อการสอนจากผูเ้ชี-ยวชาญ พบวา่ มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี 

มีคะแนนค่าเฉลี-ยเท่ากบั 4.47 ค่าส่วนเบี-ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั0.24 2) ผลการเปรียบเทียบทกัษะ

ดา้นการอ่านคาํบญัชีพืMนฐานโดยใชม้ลัติมีเดียแบบภาพจาํเป็นสื-อในการจดัการเรียนรู้โดยใชก้าร

ทดสอบค่าที พบวา่ คะแนนหลงัเรียนโดยใชสื้-อการสอนมลัติมีเดียแบบภาพจาํเท่ากบั 8.68 คะแนน 

สูงกวา่ก่อนเรียนที-มีคะแนนเท่ากบั 4.32 คะแนน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที-ระดบั .05 

 วิจิตรตา โป๊ะฮง และ สุพตัรา ฟักอ่อน (2564 : 195) ทาํการศึกษาเรื-อง การพฒันาสื-อโดยใช้

กิจกรรมกระตุน้พฒันาการเป็นฐาน สาํหรับเดก็ปฐมวยั โดยมีวตัถุประสงคเ์พื-อ 1) พฒันาสื-อโดยใช้

กิจกรรมกระตุน้พฒันาการเป็นฐาน สาํหรับเด็กปฐมวยั ที-มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 และ 2) 

เพื-อศึกษาผลการใชสื้-อที-ใชกิ้จกรรมกระตุน้พฒันาการเป็นฐานสาํหรับเดก็ปฐมวยั ประชากรในการ

วิจยัครัM งนีM  คือ นักเรียนระดบัปฐมวยัชัMนอนุบาล 1 - 2 โรงเรียนวดับา้นออ้ อาํเภอผกัไห่ จงัหวดั

พระนครศรีอยธุยา รวมทัMงหมดจาํนวน 18 คน โดยคดัเลือกแบบเจาะจง และกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลหลกั คือ 

ผูเ้ชี-ยวชาญด้านจิตวิทยา ผูเ้ชี-ยวชาญด้านการศึกษาปฐมวยั ผูเ้ชี-ยวชาญด้านสื-อนวตักรรม และ

ผูเ้ชี-ยวชาญดา้นวดัและประเมินผล จาํนวน 8 ท่าน เครื-องมือที-ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ กิจกรรมกระตุน้

พฒันาการเป็นฐานกิจกรรม จาํนวน 12 กิจกรรม และแบบบนัทึกพฤติกรรม วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้

สถิติวิเคราะห์ประสิทธิภาพ E1/E2 และวิเคราะห์ความแตกต่างของพฒันาการก่อนและหลงัการจดั

กิจกรรมฯ โดยใชส้ถิติ t-test แบบ dependent ผลการวิจยั พบวา่ (1) กิจกรรมกระตุน้พฒันาการเป็น

ฐาน สําหรับเด็กปฐมวยั ที-พฒันาขึMนมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.29/85.55 และ (2) นักเรียนมี

พฒันาการหลงัการจดักิจกรรมกระตุน้พฒันาการเป็นฐานสูงขึMนจากก่อนการจดักิจกรรมกระตุน้

พฒันาการอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที-ระดบั .05 

 พิชยั ระเวงวนั (2564 : 167) ทาํการศึกษาเรื-อง การพฒันาสื-อแอปพลิเคชนัการเรียนรู้เสริม

ทกัษะคาํศพัท ์3 ภาษา สาํหรับเดก็ปฐมวยั บนสมาร์ทโฟน โดยมีวตัถุประสงคเ์พื-อ 1) พฒันาสื-อแอป

พลิเคชันการเรียนรู้เสริมทกัษะคาํศพัท์ 3 ภาษาสําหรับเด็กปฐมวยับนสมาร์ทโฟน 2) ประเมิน

ประสิทธิภาพของสื-อแอปพลิเคชนัการเรียนรู้เสริมทกัษะคาํศพัท์ 3 ภาษาสําหรับเด็กปฐมวยับน

สมาร์ทโฟน 3) ประเมินความพึงพอใจของผูใ้ชง้านสื-อแอปพลิเคชนัการเรียนรู้เสริมทกัษะคาํศพัท ์3 

ภาษาสําหรับเด็กปฐมวยับนสมาร์ทโฟน กลุ่มตวัอย่างที-ใชใ้นงานวิจยัครัM งนีM แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม

ไดแ้ก่ กลุ่มที-ประเมินประสิทธิภาพจาํนวน 4 คน และกลุ่มที-ประเมินความพึงพอใจ จาํนวน 35 คน 

เครื-องมือที-ใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ยสื-อการเรียนรู้เสริมทกัษะคาํศพัท ์3 ภาษาสาํหรับเด็กปฐมวยั

บนสมาร์ทโฟน แบบประเมินประสิทธิภาพ และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที-ใชก้ารวเิคราะห์



  65 

 

ขอ้มูล คือ ค่าเฉลี-ย และค่าเบี-ยงเบนมาตรฐาน ผลวิจยัพบว่า (1) สื-อแอปพลิเคชนัการเรียนรู้เสริม

ทักษะคําศัพท์ 3  ภาษาสําหรับเด็กปฐมวัย  สามารถนําไปใช้งานกับเด็กปฐมวัยได้จริง  (2) 

ประสิทธิภาพของสื-อแอปพลิเคชนัการเรียนรู้เสริมทกัษะคาํศพัท์ 3 ภาษาสําหรับเด็กปฐมวยับน

สมาร์ทโฟน ผลการประเมินโดยภาพรวมอยูใ่นระดบั มาก (x"= 4.49) (3) การประเมินความพึงพอใจ

ของผูใ้ช ้ผลประเมินภาพรวมอยูใ่นระดบั มาก (x"= 4.31) 

 สมจิต จันทร์ฉาย (2557 : 95) ทาํการศึกษาเรื- อง การออกแบบและพฒันาการเรียนการ 

การออกแบบการเรียนการสอน ประกอบดว้ย ความรู้พืMนฐานการออกแบบการเรียนการสอนทฤษฎี

การเรียนรู้ ทฤษฎีการสอน ระบบการเรียนการสอน และปัจจยัพืMนฐานในการออกแบบการเรียนการ

สอน กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน ประกอบดว้ย การวิเคราะห์การเรียนการสอน การ

ออกแบบการเรียนการสอน และการประเมินการเรียนการสอน เป็นความรู้ในการพฒันาการเรียน

การสอน ประกอบด้วย นวตักรรมการออกแบบการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนการสอน 

บรรยากาศที-ส่งเสริมการเรียนรู้ และการวจิยัและพฒันาการเรียนการสอน “การเรียนการสอน” “การ

สอน” และ “การเรียนรู้” ในความหมายเพื-อแสดงถึงการดาํเนินการเพื-อสร้างผลการเรียนรู้ แต่ใช้

ต่างกนัในบริบทของการดาํเนินการ “การเรียนการสอน” เป็นคาํที-ใชเ้ป็นหลกัเพราะเป็นคาํกลาง ๆ 

เพื-อแสดงบทบาทของผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนั ส่วนคาํว่า “การสอน” ใชใ้นบริบทที-เน้นครูเป็น

ศูนยก์ลาง และ “การเรียนรู้” ใช้ในบริบทที-เน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางตาํราการออกแบบ และ

พฒันาการเรียนการสอนฉบบันีM  ไดน้าํไปใชก้บันกัศึกษาสาขาวิชาหลกัสูตรและการสอนครัM งแรก

เมื-อภาคเรียนที- 3/2555 และปรับปรุงจนมีความสมบูรณ์และนาํมาใชอี้ก ครัM งในภาคเรียนที- 3/2556 

ผูเ้ขียนจึงหวงัว่าตาํราเรื- อง การออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนฉบบันีM  จะเป็นประโยชน์

สาํหรับผูส้นใจไดน้าํไปประยกุตใ์ชท้ัMงในการศึกษาและการปฏิบติังานในหนา้ที-ไดอ้ยา่งเหมาะสม

ต่อไป 

 วิลาวลัย ์อินทร์ชาํนาญ (2561 : 48) ทาํการศึกษาเรื-อง การพฒันาสื-อการเรียนรู้ประเภทเกม 

เพื-อให้ความรู้ในเรื- องกฎระเบียบและข้อปฏิบัติในศูนย์ฝึกและอบรมเด็กและเยาวชน โดยมี

วตัถุประสงค์ของการวิจยัเพื-อสร้างสื-อการเรียนรู้ผ่านเกม (Games- Based Learning Objects) เพื-อ

เพิ-มความเขา้ใจสื-อการเรียนรู้ในเรื-อง กฎระเบียบ ขอ้ปฏิบติั และ สิทธิที-ไดรั้บ แก่เด็กและเยาวชนที-

อยูร่ะหว่างการเขา้รับการบาํบดั เป็นสื-อในการเรียนรู้แบบหนึ- ง ซึ- งถูกออกแบบมาเพื-อความรู้และ

ความสนุกสนานไปพร้อมๆกนั ซึ- งการเรียนรู้ในรูปแบบนีM มีวตัถุประสงคเ์พื-อใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมใน

การเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยใช้ความสนุกสนานเป็นตัวดึงดูดผูเ้รียนให้อยู่กับบทเรียน เพื-อเพิ-ม

ผลสัมฤทธิq  โดยงานวิจยันีM เป็นการสร้างตน้แบบสื-อการเรียนรู้ประเภทเกม ใชโ้ปรแกรม Unity แนว

เกมมุมมองบุคคลที- 3 ประเภท 2.5 มิติ จากการทดสอบผูเ้ล่นที-เป็นเยาวชน 30 คน เล่นเกมและตอบ
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แบบสอบถามความพึงพอใจในการเล่นเกม พบวา่ในการเพิ-มทกัษะเพื-อการเรียนรู้ การเรียนรู้ผา่นสื-อ

ต่างๆ เช่นเกมคอมพิวเตอร์ เป็นกิจกรรมที-ส่งเสริมที-เกิดจากความมั-นใจในตนเองของผูเ้รียนคือ 

ขณะที-กาํลงัเรียนรู้ทราบว่าตนเองกาํลงัทาํอะไรอยู่ มีความมั-นใจในสมรรถนะตนเอง มีการใช้

สัญชาตญาณ และมีอิสระในการตดัสินใจจะช่วยให้ผูเ้รียนมีแรงจูงใจในการเรียนรู้มากขึMน จาก

ตน้แบบสื-อการเรียนรู้ขา้งตน้จะนาํไปสู่การออกแบบเกม การออกแบบบทเรียนที-เนน้ให้ผูเ้รียนมี

ความมั-นใจในกิจกรรมเลก็ๆ ที-สร้างขึMน นาํไปสู่ทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตนเองที-ยงัยนื เพราะการเรียนรู้

ในจุดเลก็ๆ จะเปลี-ยนพฤติกรรมการเรียนรู้ในระยะสัMนเป็นการเรียนรู้อยา่งย ั-งยนืต่อไป 

Marina Papastergiou (2009) ศึกษาเรื- อง  การเรียนโดยการใช้เกมเป็นฐานในการเรียน 

วิทยาการคอมพิวเตอร์ในระดบัมธัยมศึกษา : ผลกระทบต่อประสิทธิผลทางการศึกษาและแรงจูงใจ

ของนกัเรียน ซึ- งในการศึกษามีจุดมุ่งหมายเพื-อประเมินประสิทธิผลการเรียนรู้และสร้างแรงจูงใจใน

การเล่มเกมคอมพิวเตอร์ เพื-อเรียนรู้แนวคิดหน่วยความจาํคอมพิวเตอร์ซึ- งไดรั้บการออกแบบตาม

วตัถุประสงคข์องหลกัสูตรและสาระสําคญัของหลกัสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ของประเทศกรีก 

เปรียบเทียบกบัแอพพลิเคชั-นที-คลา้ยคลึงกนั ซึ- งรวมกบัวตัถุประสงค์และเนืMอหาในการเรียนรู้ที-

เหมือนกนัแต่ไม่มีการเรียนโดยการใชเ้กม นอกจากนีMการศึกษาในครัM งนีM ยงัไดส้าํรวจความแตกต่าง

ทางเพศที-อาจเกิดขึMนในด้านประสิทธิภาพในการเรียนโดยใช้เกมและการสร้างแรงจูงใจ กลุ่ม

ตวัอยา่งที-ใช ้คือ กลุ่มที-ไดเ้ล่นเกม คือ กลุ่ม A, N, = 47 และกลุ่มที-ไม่ไดเ้ล่นเกม (กลุ่ม B, N = 41) 

ทดสอบความรู้เกี-ยวกบัหน่วยความจาํคอมพิวเตอร์ (CMKT) เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั

เรียน การวิเคราะห์ขอ้มูลแสดงให้เห็นว่าวิธีการเล่นเกมมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมความรู้ของ

นักเรียนเกี-ยวกบัแนวคิดเรื-องหน่วยความจาํคอมพิวเตอร์และสร้างแรงจูงใจในการเรียนมากกว่า

วธีิการที-ไม่ใช่เกม เพศชายและเพศหญิงมีผลสาํเร็จทางการเรียนโดยการใชเ้กมไม่แตกต่างกนัอยา่งมี

นยัสําคญั และว่าสร้างแรงจูงใจในเพศชายและเพศหญิงเท่ากนั ผลการวิจยัพบว่าภายในโรงเรียน

มธัยมศึกษาตอนปลายเกมคอมพิวเตอร์เพื-อการศึกษาสามารถใชป้ระโยชน์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

และสามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้โดยไม่มีตวัแปรดา้นเพศ 

 Han-Yu Sung, Gwo-Jen Hwang, Chi-Jen Lin, & Ting-Wei Hong ( 2 017)  ศึ ก ษ า เ รื- อ ง 

ประสบการณ์ในวรรณกรรมของขงจืMอ : การทดลองการเรียนโดยการใชเ้กมเป็นฐานเพื-อส่งเริม

แรงจูงใจและแนวคิดในการเรียนรู้ของนกัเรียน โดยวรรณกรรมของขงจืMอเป็นหลกัสูตรที-สาํคญัใน

หลกัสูตรเอเชียศึกษาในชุมชนชาวจีนและทั-วโลก นกัเรียนตอ้งเรียนรู้ความคิดรวบยอดของขงจืMอที-มี

ประวติัศาสตร์โลกและจิตวิญญาณของประเทศจีน อยา่งไรก็ตามผูว้ิจยัไดชี้M ให้เห็นว่านกัเรียนส่วน

ใหญ่ไม่เขา้ใจแนวคิดเชิงนามธรรม ขณะเดียวกนัความกา้วหน้าทางเทคโนโลยีการเรียนรู้กบัเกม

คอมพิวเตอร์เป็นพืMนที-ที-หลงัพฒันาอยา่งรวดเร็ว และเป็นเรื-องที-นิยมในการวิจยัและพฒันาทางดา้น
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การศึกษา ซึ- งการศึกษาหลายชิMนชีM ใหเ้ห็นว่าการผสมผสานเนืMอหาการเรียนรู้เขา้กบัการเรียนโดยใช้

เกมเป็นฐานอาจส่งเสริมให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนรู้ นแกจากนีM การเรียนโดยใช้เกมจะ

กระตุน้ความตัMงใจในการเรียนของนกัเรียนไดอ้ย่างต่อเนื-อง ดงันัMนในการศึกษาครัM งนีM จึงไดมี้การ

พฒันาเกม 2 มิติ เพื-อใชใ้นการเรียนชัMนประถมศึกษาปีที- 5 ซึ- งไดเ้รียนวิชาเกี-ยวกบัวรรณกรรมของ

ขงจืMอในโรงเรียนประถมในเมืองไทเป ดาํเนินการทดลองเพื-อประเมินประสิทธิผลของวิธีการเรียน

โดยใชเ้กมเป็นฐาน โดยกาํหนดให้ควบคุมให้มีกลุ่มที-เรียนโดยการใชเ้กมเป็นฐาน ในขณะที-กลุ่ม

ควบคุมไดเ้รียนรู้ดว้ยระบบการเรียนรู้แบบเดิม ผลการทดลองแสดงให้เห็นว่าการเรียนโดยใชเ้กม

เป็นฐานสามารถเพิ-มแรงจูงใจในการเรียน มีกลยทุธ์การเรียนรู้ในเชิงลึก และการยอมรับเทคโนโลย ี

ดว้ยเหตุนีM จึงสรุปไดว้่า การเรียนโดยใช้เกมเป็นฐาน สามารถช่วยให้นักเรียนเขา้ใจแนวคิดและ

ความหมายของการเรียนรู้ซึ- งเป็นสิ-งสาํคญัในการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

 Pinter (1977) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิq  ทางการสะกดคาํที-สอน โดยใชเ้กมการศึกษา 

และสอนโดยตาํรากบันกัเรียนระดบั 3 ใน เพนซิลวาเนีย จาํนวน 94 คน โดยไดศึ้กษาเกี-ยวกบัมโน

ภาพและความสามารถในการจดจาํ ผลการทดลอง พบว่า 1) กลุ่มที-ใช้เกมการศึกษา มีคะแนน

ผลสัมฤทธิq ทางการสะกดคาํสูงกวา่กลุ่มที-สอนตามตาํรา 2) นกัเรียนหญิงและนกัเรียนชายในกลุ่มที-

ใชเ้กมการศึกษา มีผลสมัฤทธิq ทางการสะกดคาํสูงกวา่กลุ่มที-เรียนตามตาํรา 3) กลุ่มที-ใชเ้กมการศึกษา

มีความคงทนในการจาํสูงกว่ากลุ่มที-สอนตามตาํรํา 4) นกัเรียนที-มีสติปัญญาปานกลาง และตํ-าใน

กลุ่มการใชเ้กมการศึกษามีผลสมัฤทธิq ทางการสะกดสูงกวา่กลุ่มที-เรียนตามตาํรา 5) เดก็ผูห้ญิงมีมโน

ภาพแห่งตนในการร่วมมือมากกวา่เดก็ชาย 

Kneipp et al. (2010) ได้ทาํการวิจัยเรื- องผลกระทบของบุคลิกภาพของครูที-มีต่อคุณภาพ 

การศึกษาของนกัเรียน ที-มหาวิทยาลยันอร์ธเวสเทิร์น มลรัฐหลุยเซียนา ประเทศสหรัฐอเมริกา โดย

ใช ้ครูระดบัมหาวิทยาลยัจาํนวน 63 คน เพื-อทาํแบบทดสอบคุณลกัษณะหลกัห้าประการ (The Big 

Five Personality Test) และดูจากผลประเมินที-ครูไดรั้บจากนักเรียนที-ตนเคยสอนในเวลาสองปีที-

ผ่านมา พบว่า บุคลิกภาพของครูมีผลต่อการรับรู้และการสื-อสารระหว่างครูและนกัเรียน อีกทัMงยงั

พบวา่ครูที-มี บุคลิกภาพในทางบวก กล่าวคือ มีความน่าเชื-อถือ ช่วยเหลือเกืMอกูลและเป็นห่วงเป็นใย

ต่อลูกศิษยจ์ะ สามารถเขา้ถึงลูกศิษยไ์ดดี้กว่าและสามารถสร้างบรรยากาศที-เอืMอต่อการเรียนได้

มากกวา่ครูที-มีเพียง ความรู้ทางดา้นการสอนแต่ขาดบุคลิกภาพทางบวก 

Kaufhold & Johnson (2005) ไดท้าํการศึกษาวิเคราะห์ความฉลาดทางอารมณ์และปัญหาที-

เกิดขึMนไดข้องครูระดบัประถมศึกษา จุดประสงคข์องงานวิจยันีM เพื-อศึกษาถึงความสัมพนัธ์ระหว่าง 

ระดบัความฉลาดทางอารมณ์และปัญหาของครูระดบัประถมที-อาจเกิดขึMน ได้โดยศึกษากบัครู

ประถมที-มีความแตกต่างกนัในประสบการณ์การทางานและระดบัการศึกษา ผลการวิจยัพบวา่ ครูที-
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จบระดบั การศึกษาปริญญาโทเห็นวา่ตนเองมีความนบัถือเคารพตนเองทกัษะการจดัการความเครียด 

และการจดัการอารมณ์โกรธสูงกว่า ในขณะที-ครูจบปริญญาตรีเห็นว่าตนเองมีทกัษะการยืนยนัใน

ความคิดของตนเองที-สูงกวา่ 

Erikson H. Erikson (1968) นกัจิตวทิยาชาวเยอรมนั ไดก้ล่าววา่ เดก็ในวยันีMสามารถที-จะสร้าง

จินตนาการของตนขึMนมาไดแ้ละมีความคิดริเริ-มเป็นของตนเอง อยากทาํสิ-งต่างๆ ดว้ยตนเอง เดก็ใน

วยันีMตอ้งการความมีอิสระโดยไม่ตอ้งพึ-งพาผูใ้หญ่ มีการเลียนแบบพฤติกรรมของผูใ้หญ่ที-ใกลชิ้ดตน 

เด็กจะชอบซกัถามสิ-งต่างๆ ที-ตนเองอยากรู้ ชอบที-จะสาํรวจสิ-งต่างๆ ซึ- งสื-อการเรียนรู้ที-นาํมาใชใ้น

การสร้างสรรคกิ์จกรรม เป็นเรื-องที-สําคญัในการสร้างการเรียนรู้และการพฒันาทกัษะดา้นต่างๆ 

ใหแ้ก่เดก็ เช่น การพฒันาในเรื-องของการสื-อสาร การเขา้สงัคม และรวมไปถึงในเรื-องของสติปัญญา

ช่วยเสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์เป็นสิ-งที-มีความสาํคญัอยา่งมาก สาํหรับเด็กใน

ทุกช่วงวยั 

 

 




