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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

118 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

1. ผูช่้วยศาสตราจารยจุ์ลลดา จุลเสวก อาจารยส์าขาวิชาเทคโนโลยแีละนวตักรรมทางการศึกษา    
 คณะคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัร าไพพรรณี 
2. นายธนภทัร  ประดบัวงศ ์ ผูอ้  านวยการช านาญการพิเศษ  
 โรงเรียนบา้นหนองระก า จงัหวดัระยอง                    
 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาระยอง เขต 1 
3. นางอรัญญา  คงสาตา รองผูอ้  านวยการช านาญการพิเศษ 
 โรงเรียนวดัสระแกว้ จงัหวดัระยอง  
 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาระยอง เขต 1 
4. นางดรุณจิต  ม่วงมงคล ศึกษานิเทศกช์ านาญการพิเศษ  
 กลุ่มงานพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานและ
 กระบวนการเรียน รู้  ส านักงานเขตพื้ น ท่ีการศึกษา
 ประถมศึกษา ระยอง เขต 1 
5. นางวลัลภา  ค าอินทร์ ครู ช านาญการพิเศษ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจงัหวดัระยอง 3  
 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาระยอง เขต 1 
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ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความร่วมมือในการวิจัย 
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ภาคผนวก ค 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 
1.  ตัวอย่างชุดกิจกรรม ซี เอส  อันปลั๊ก ร่วมกับการจัดการเรียน รู้โดยใช้ ปัญหาเป็นฐาน                            
เพื่อเสริมสร้างทกัษะการแกปั้ญหา รายวิชาวิทยาการค านวณ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
2.  ตวัอย่างแผนการจดัการเรียนรู้ของชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาการค านวณ ของนักเรียน                  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 แบบวดัทกัษะการแกปั้ญหา 
3.  แบบวดัทกัษะการแกปั้ญหา 
4.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
วิชา วิทยาการค านวณ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

********************************************************** 
ค าชี้แจง    
 แบบวดัทักษะการแก้ปัญหา ด้วยชุดกิจกรรม CS unplugged ร่วมกับการจัดการเรียนรู้   
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา วิชา วิทยาการค านวณ ของนักเรียน                  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  มีทั้งหมด 20 ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน ใชเ้วลา 60 นาที 
 
 
 
 
 
 

 
1. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
ตอบ
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
3. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
4. ผลท่ีเกิดจากการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
ตอบ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

สถานการณ์ท่ี 1 

 ชุมชนท่ีนกัเรียนอาศยัอยู ่ชาวบา้นท านาเป็นอาชีพหลกั มกัมีการฉีดพ่นสารเคมีเพื่อให้
ขา้วใหผ้ลผลิตเยอะและก าจดัศตัรูพืช ต่อมาพบวา่ชาวบา้นท่ีอยูใ่นชุมชนเร่ิมมีอาการป่วยบ่อย 
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5. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
ตอบ
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
6. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
7. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
8. ผลท่ีเกิดจากการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ์ท่ี 2 

 ชุมชนท่ีนกัเรียนอาศยัอยู ่ชาวบา้นท านาเป็นอาชีพหลกั เม่ือเก็บเก่ียวขา้วแลว้มกัมี            
การเผาฟางขา้วท าใหฝุ้่ นในอากาศเพิ่มมากขึ้น จนท าใหค้รอบครัวนกัเรียนและตวันกัเรียน                 
มีการอาการป่วยหายใจไม่สะดวกและตอ้งไปพบแพทย  ์
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9. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
ตอบ
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
10. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
11. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
12. ผลท่ีเกิดจากการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
 
 
 

สถานการณ์ท่ี 3 

 หมู่บา้นแห่งหน่ึงมีอาชีพท าการประมง และทุก ๆ ปีจะสามารถหาปลาไดเ้ป็นจ านวน
มาก โดยเฉพาะฤดูปลาผสมพนัธุ์และฤดูปลาวางไข่ จะไดป้ลาเป็นท่ีเยอะกวา่ทุกช่วงของปี          
แต่ช่วง 2 - 3 ปีท่ีผา่นมา พบว่าจ านวนปลาท่ีหาไดมี้จ านวนลดลงมาก จนท าใหห้มู่น้ี                  
ไม่สามารถส่งปลาไปขายได ้และมีแนวโนม้ท่ีปลาจะลดลงเร่ือย ๆ 
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13. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
ตอบ
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................  
14. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
15. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
16. ผลท่ีเกิดจากการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
 
 
 

สถานการณ์ท่ี 4 

 ถา้ชุมชนของนกัเรียนอยูใ่กลโ้รงงานอุตสาหกรรม และผูค้นในชุมชนสุขภาพ                    
ไม่แขง็แรง พบวา่มีปัญหาเก่ียวกบัระบบทางเดินหายใจ เจ็บป่วยบ่อย น ้าในแม่น ้าล าคลอง
สกปรกไม่สามารถน ามาอุปโภค บริโภคได ้ปลาในแม่น ้าเน่าตายไม่สามารถน ามาบริโภคได ้
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17. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
ตอบ
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
18. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
19. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
20. ผลท่ีเกิดจากการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

 
 
 

สถานการณ์ท่ี 5 

 ในช่วงน้ีมีการแผ่ระบายของโรค Covid-19 ทัว่ประเทศ และมีผูท่ี้ติดเช้ือเป็นจ านวน
มาก สาเหตุเกิดจากการลดการป้องกนัตวัของคนในประเทศ เช่น ไม่สวมหนา้กากในขณะท่ี
ออกไปยงัท่ีสาธารณะไม่ลา้งมือดว้ยเจลแอลกอฮอล ์ไปในพื้นท่ีเส่ียงและมีการปกปิดการ
เดินทางไปยงัท่ีต่าง ๆ จนท าใหเ้กิดการแผก่ระจายเป็นวงกวา้ง 
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เฉลยแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
วิชาวิทยาการค านวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

********************************************************** 
ค าชี้แจง    
 แบบวดัทักษะการแก้ปัญหา ด้วยชุดกิจกรรม CS unplugged ร่วมกับการจัดการเรียนรู้           
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทกัษะการแก้ปัญหา วิชา วิทยาการค านวณ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5  มีทั้งหมด 20 ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน ใชเ้วลา 60 นาที 
 
 
 
 
 
 

 
 
1. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 

ตอบ  ชาวบา้นแห่งน้ีใชส้ารเคมีก าจดัศตัรูพืช 
 
2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
 ตอบ   การใชส้ารเคมีในนาขา้วของชาวบา้น 
 
3. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
 ตอบ   ชาวบา้นเลิกใชส้ารเคมี 
 
4. ผลท่ีเกิดจากการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
 ตอบ  ชาวบา้นสุขภาพดีขึ้น 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ์ท่ี 1 

 ชุมชนท่ีนกัเรียนอาศยัอยู ่ชาวบา้นท านาเป็นอาชีพหลกั มกัมีการฉีดพ่นสารเคมีเพื่อให้
ขา้วใหผ้ลผลิตเยอะและก าจดัศตัรูพืช ต่อมาพบวา่ชาวบา้นท่ีอยูใ่นชุมชนเร่ิมมีอาการป่วยบ่อย 
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5. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 

ตอบ  การเผาฟางขา้วของชาวบา้น 
 

6. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
 ตอบ  ชาวบา้นเผาฟางขา้วหลงัเก่ียว 
 
7. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
 ตอบ  ใหช้าวบา้นลดการเผาฟางขา้ว 
 
8. ผลท่ีเกิดจากการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
 ตอบ  ชาวบา้นสุขภาพดีขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ์ท่ี 2 

 ชุมชนท่ีนกัเรียนอาศยัอยู ่ชาวบา้นท านาเป็นอาชีพหลกั เม่ือเก็บเก่ียวขา้วแลว้มกัมี           
การเผาฟางขา้วท าใหฝุ้่ นในอากาศเพิ่มมากขึ้น จนท าใหค้รอบครัวนกัเรียนและตวันกัเรียน                
มีการอาการป่วยหายใจไม่สะดวกและตอ้งไปพบแพทย  ์
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9. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
ตอบ  จ านวนปลาท่ีเร่ิมลดลง 
 
10. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
ตอบ การท าประมงในฤดูผสมพนัธุ์และฤดูวางไข่ 
 
11. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
ตอบ  การใหช้าวบา้นงดการท าประมงช่วงฤดูปลาผสมพนัธุ์และฤดูปลาวางไข่ 
 
12. ผลท่ีเกิดจากการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
ตอบ จ านวนปลาเพิ่มมากขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ์ท่ี 3 

 หมู่บา้นแห่งหน่ึงมีอาชีพท าการประมง และทุก ๆ ปีจะสามารถหาปลาไดเ้ป็นจ านวน
มาก โดยเฉพาะฤดูปลาผสมพนัธุ์และฤดูปลาวางไข่ จะไดป้ลาเป็นท่ีเยอะกวา่ทุกช่วงของปี            
แต่ช่วง 2 - 3 ปีท่ีผา่นมา พบว่าจ านวนปลาท่ีหาไดมี้จ านวนลดลงมาก จนท าใหห้มู่น้ี                       

ไม่สามารถส่งปลาไปขายได ้และมีแนวโนม้ท่ีปลาจะลดลงเร่ือย ๆ 
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13. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 

ตอบ   เกิดมลพิษทางน ้าและทางอากาศ 
 
14. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
 ตอบ   โรงงานอุตสาหกรรมปล่อยน ้าเสียลงแม่น ้า 
 
15. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
 ตอบ   ชุมชนและโรงงานหาทางออกเร่ืองน ้าเสียและการปล่อยฝุ่ นร่วมกนั  
 
16. ผลท่ีเกิดจาการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
 ตอบ   สภาพแวดลอ้มของชุมชนดีขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ์ท่ี 4 

 ถา้ชุมชนของนกัเรียนอยูใ่กลโ้รงงานอุตสาหกรรม และผูค้นในชุมชนสุขภาพ                     
ไม่แขง็แรง พบวา่มีปัญหาเก่ียวกบัระบบทางเดินหายใจ เจ็บป่วยบ่อย น ้าในแม่น ้าล าคลอง
สกปรกไม่สามารถน ามาอุปโภค บริโภคได ้ปลาในแม่น ้าเน่าตายไม่สามารถน ามาบริโภคได ้
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17. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 

ตอบ  การแผร่ะบายของโรค Covid-19  
 
18. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 
 ตอบ   การลดการป้องตวัของคนในประเทศ      
                 . 
19. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร  
 ตอบ  สวมหนา้กากและลา้งมือดว้ยเจลแอลกอฮอล์ 
 
20. ผลท่ีเกิดจาการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร 
 ตอบ  ลดการแผก่ระจายของโรค Covid-19 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สถานการณ์ท่ี 5 

 ในช่วงน้ีมีการแผ่ระบายของโรค Covid-19 ทัว่ประเทศ และมีผูท่ี้ติดเช้ือเป็นจ านวน
มาก สาเหตุเกิดจากการลดการป้องกนัตวัของคนในประเทศ เช่น ไม่สวมหนา้กากในขณะท่ี
ออกไปยงัท่ีสาธารณะไม่ลา้งมือดว้ยเจลแอลกอฮอล ์ไปในพื้นท่ีเส่ียงและมีการปกปิด                  
การเดินทางไปยงัท่ีต่าง ๆ จนท าใหเ้กิดการแผก่ระจายเป็นวงกวา้ง 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
วิชา วิทยาการค านวณ  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

************************************************************ 
ค าชี้แจง  

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา วิทยาการค านวณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 5 มีทั้งหมด 30 ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน ใชเ้วลา 60 นาที 
ค าส่ัง : ให้นักเรียนท าเคร่ืองหมาย X เลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพยีง 1 ตัวเลือก 
 
1) การแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบควรเร่ิมตน้จากขอ้ใด  
 ก. ท าตามแผนท่ีวางไวแ้ละประเมินผล   
 ข. ฝึกการใชท้กัษะใหเ้ช่ียวชาญยิง่ขึ้น 
 ค. ท าความเขา้ใจปัญหา     
 ง. วางแผนแกปั้ญหา  
2) ขั้นตอนการอธิบายปัญหาท่ีเกิดขึ้น นกัเรียนคิดวา่ ควรจะอธิบายตามขอ้ใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด  
 ก. แยกยอ่ยปัญหา                              

ข. หารูปแบบของปัญหา 
ค. แยกยอ่ยสาระส าคญัของปัญหา            

 ง. เขียนล าดบัขั้นตอนวิธี 
3) ขอ้ใดกล่าวถึงการแกปั้ญหาเชิงตรรกะ  
 ก. เป็นการแกปั้ญหาโดยการใชก้ฎเกณฑต์่าง ๆ มาอา้งอิงเพื่อน าไปสู่วิธีการแกไ้ขปัญหา 
 ข. เป็นการแกปั้ญหาท่ีไม่ตอ้งอาศยัหลกัการทางวิทยาศาสตร์ 

ค. เป็นการแกปั้ญหาโดยใชค้วามรู้สึกมาตดัสินปัญหา 
ง. เป็นการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้อยา่งรวดเร็ว 

4) ขอ้ใดกล่าวถึงการเขียนผงังานเพื่ออธิบาย การท างานของโปรแกรม  
 ก. การน าวตัถุประสงคม์าใชแ้ทนล าดบัขั้นตอน 
 ข. การน าสัญลกัษณ์มาใชแ้ทนล าดบัขั้นตอน 

ค. การน าค าพูดมาเขียนเรียงความ 
ง. การตอบค าถามจากสัญลกัษณ์ 
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5) เพราะเหตุใดเราควรน าอลักอริทึมมาใชใ้นการแกไ้ขปัญหา  
 ก. วิธีการการแกไ้ขปัญหาถูกจดัเรียงอยา่งเป็นขั้นตอน เม่ือน าขั้นตอนมาประยกุตใ์ชจ้ะท าให้งาน

ส าเร็จอยา่งรวดเร็ว 
 ข. มองเห็นปัญหาท่ีเกิดขึ้นอย่างชดัเจน และน าปัญหาท่ีเกิดขึ้นมาแยกแยะกระบวนการท างาน 

เพือ่ใหง้านส าเร็จไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 ค. มีวิธีการใหแ้กไ้ขปัญหาไดอ้ย่างหลากหลาย ท าให้มีทางเลือกในการแกปั้ญหา รวมทั้งขั้นตอน

การแกปั้ญหามีความสัมพนัธ์กนั 
 ง. มีแผนผงัแสดงขั้นตอนการท างานท่ีชัดเจน เป็นโครงสร้างท่ีเรียบง่าย ท าให้แกไ้ขปัญหาได้

ตรงตามความตอ้งการ 
6) ลกัษณะของโครงสร้างผงังานมีก่ีโครงสร้าง อะไรบา้ง  
 ก.  2 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดบั และแบบทางเลือก 
 ข.  2 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดบั และแบบวนซ ้า 
 ค.  3 โครงสร้าง คือ การงานแบบล าดบั แบบทางเลือกและแบบวนซ ้า 
 ง.  3 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดบั แบบทางเลือก และแบบท าในขณะท่ี 
7) ขอ้ใดไม่ใช่กฎเกณฑห์รือเง่ือนไขในการแกปั้ญหา  
 ก. แม่เรียกไปกินขา้ว      
 ข. จ านวนเงิน 300 บาท 
 ค. พี่สาวของแม่เรียกวา่ป้า     
 ง. น ้าพริกหนุ่มเป็นอาหารประจ าภาคเหนือ 
8) ส่ือท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมแทนการใชค้อมพิวเตอร์ เรียกวา่อะไร  
 ก. รหสัค าสั่ง                    
 ข. ป้ายค าสั่ง 
 ค. ใบค าสั่ง                      
 ง. บตัรค าสั่ง 
9) ขอ้ใดเป็นการเรียงล าดบัขั้นตอนการทอดไข่เจียวไดถู้กตอ้ง 
  A. ตีไข่ใหเ้ขา้กนั         B. ตอกไข่ใส่ถว้ย 
 C. เทไข่ใส่กระทะ         D ปรุงรส 
 ก. A > B > C > D               
 ข. D > B > C > A 
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      ค. B > D > A > C                
 ง. B > C > D > A 
10) ขอ้ใดคือปัจจยัหลกัท่ีท าใหก้ารวางแผน ในการแกปั้ญหาของแต่ละบุคคลมีความแตกต่างกนั  
 ก. โชคชะตา                   
 ข. อาชีพ  
 ค. ความรู้และประสบการณ์              
 ง. ต าแหน่งงาน 
11) ขอ้ใดคือประโยชน์ของอลักอริทึม (Algorithm)  
 ก. ใชส้ัญลกัษณ์แทนการแกปั้ญหา                  

 ข.  มีความชดัเจน สั้น และไดใ้จความ 

 ค. มีการท างานตามเง่ือนไขท่ีผูใ้ชก้  าหนด   

 ง. การแยกแยะกิจกรรม ท าใหก้ารแกไ้ขปัญหาเป็นไปอยา่งรวดเร็ว 

12) การคิดเชิงค านวณมีประโยชน์อยา่งไร  
 ก. ช่วยใหท้กัษะการคิดเปรียบเสมือนคอมพิวเตอร์ 
 ข. แกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตไดอ้ยา่งเป็นระบบและมีขั้นตอน 
 ค. ท างานต่าง ๆไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 ง. จดจ าและบนัทึกขอ้มูลไดเ้ป็นจ านวนมาก 
13) กระบวนการแกปั้ญหาจะตอ้งเร่ิมจากขั้นตอนใดเป็นขั้นตอนแรก  
   ก. ด าเนินการแกไ้ข       
 ข. วางแผนการแกปั้ญหา 
   ค. ตรวจสอบและปรับปรุง       
 ง. วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
14) การเขียนผงังาน (Flowchart) ท่ีดี ตรงกบัขอ้ใด   
 ก. มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยเขา้ใจง่าย   
 ข. มีความซบัซอ้น 
 ค. มีความเป็นเช่ือมโยงท่ีหลากหลาย   
 ง. การน าขอ้ความต่อเรียงกนัใหเ้กิดความซบัซอ้น 
15) พลอยใสตอ้งการเดินจากตึกเรียนไปยงัโรงอาหารโดยมีเส้นทางต่าง ๆ ดงัน้ี 
 เส้นทางท่ี 1 มีระยะทาง 600 เมตร 
 เส้นทางท่ี 2 มีระยะทาง 400 เมตร 
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 เส้นทางท่ี 3 มีระยะทาง 415 เมตร 
 เส้นทางท่ี 4 มีระยะทาง 425 เมตร 
 พลอยใสควรเลือกเส้นทางใดในการเดินทางเพื่อใหไ้ดร้ะยะทางท่ีใกลท่ี้สุด  
 ก. เส้นทางท่ี 4       

ข. เส้นทางท่ี 2 
ค. เส้นทางท่ี 3                                  

 ง. เส้นทางท่ี 1 
16) เกมในขอ้ใดตอ้งใชก้ารแกปั้ญหาเชิงตรรกกะ  
 ก. เกมโดมิโน่      
 ข. เกมบิงโก   
 ค. เกมซูโดกุ      
 ง. เกมบิงโก 
17) การแกปั้ญหาดว้ยเหตุผลเชิงตรรกะมีประโยชน์อยา่งไร   
 ก. สามารถแกไ้ขปัญหาไดทุ้กปัญหาดว้ยวิธีการเดียวกนั 
 ข. สามารถคาดการณ์ผลลพัธ์ท่ีจะเกิดขึ้นได ้
 ค. สามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 ง. สามารแกไ้ขปัญหาไดต้ามท่ีตั้งเป้าหมายเอาไว ้
 
จงเรียงล าดับขั้นตอนการท าไข่เจียว 
 A : ตอกไข่ใส่ชาม ปรุงรสดว้ยซีอ๋ิวขาวและใชส้้อมตีดว้ยความเร็วสม ่าเสมอจนเกิดฟอง 
 B : เม่ือไข่ดา้นบนเร่ิมแหง้ พลิกกลบัอีกดา้นทนัที ท าแบบน้ีจนกวา่ไข่จะเหลืองกรอบ 
 C : เทไข่ใส่กะทะ 
 D : เทน ้ามนัใส่หมอ้ตั้งไฟ รอจนน ้ามนัร้อนใหพ้อเร่ิมมีควนัเลก็นอ้ย 
 E  : เม่ือสุกดีแลว้ เอาขึ้นตะแกรงเพื่อสะเด็ดน ้ามนั  
18) ขอ้ใดเรียงล าดบัการแกไ้ขปัญหาในการท าไข่เจียวใหถู้กตอ้ง  
 ก. D  C  A  B  E                      
 ข. D  A  C  B  E 
 ค. A  C  D  B  E                      
 ง. A  D  C  B  E 
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19) ขอ้ใดคือประโยชน์ของการแกปั้ญหาอยา่งมีระบบ  
 ก. ท าใหน้กัเรียนรู้จกัการวางแผน       
 ข. ท าใหน้กัเรียนรู้จกัการแกปั้ญหา 
 ค. ท าใหน้กัเรียนมีเหตุผลมากขึ้น        
 ง. ท าใหน้กัเรียนรู้จกัสร้างและน าตน้แบบไปใช้ 
20) การแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบควรเร่ิมตน้จากขอ้ใด 
 ก. แยกยอ่ยปัญหา                 

ข. แยกยอ่ยสาระส าคญัของปัญหา 
ค. หารูปแบบของปัญหา     

 ง. เขียนล าดบัขั้นตอนวิธี 
21) การเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมขึ้นอยูก่บัขอ้ใด   
 ก. ขอ้มูล      
 ข. ขอ้มูล และเง่ือนไข 
      ค. เง่ือนไขและขอ้มูล     
 ง. ขอ้มูล เง่ือนไขและเหตุผล 
22) การสร้างทางเลือกมีประโยชน์อยา่งไรต่อการด ารงชีวิตประจ าวนั   
 ก .เพื่อการเก็บขอ้มูล     
 ข. เพื่อวิเคราะห์ขอ้มูล 
      ค. เพื่อตดัสินใจ     
 ง. เพื่อเลือกใชข้อ้มูล 
23) “คุณแม่เลือกซ้ือปลาสดโดยพิจารณาจาก 1.เน้ือปลาต้องแน่น 2. เหงือกปลาต้องมีสีแดงสด                  
3. ตาปลาตอ้งใสกลม จึงเลือกซ้ือปลามาประกอบอาหาร” จากขอ้ความขา้งตน้เป็นการใชป้ระโยชน์ 
ของขอ้มูลดา้นใด 
 ก. ดา้นการตดัสินใจหรือแกปั้ญหา                
 ข. ดา้นการเรียนหรือการท างาน 
 ค. ดา้นการส่ือสาร                             
 ง. ดา้นการพฒันาชุมชุมและสังคม 
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24) ออย อาม อั้ม นัดกนัท ารายงานในวนัเสาร์ โดยออยไม่ว่างเวลา 8.30 – 11.00 น อามตอ้งไปท า
ธุระให้แม่เวลา 10.00 – 13.00 น. และอั้มว่างเวลา 11.00 -16.30 น. ทั้ง 3 คนตอ้งนดักนัเวลาใด จึงจะ
สามารถมาท ารายงานครบทุกคน  
 ก. 8.30 – 12.00 น.                            
 ข. 10.00 – 14.00น. 
 ค. 12.00 – 15.30 น.                             
 ง. 13.30 – 16.30 น. 
25) การใชก้ระบวนการแกปั้ญหามีประโยชน์อยา่งไร   
 ก. สามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ย่างเป็นระบบ     
 ข. สามารถแกไ้ขปัญหาไดด้ว้ยตนเอง 
 ค. สามารถแกไ้ขปัญหาไดทุ้กอยา่ง                
 ง. สามารถสร้างเง่ือนไขในการแกปั้ญหาของตนเองได ้
26) ขอ้ใดต่อไปน้ีเรียงล าดบัการแสดงอลักอริทึมดว้ยขอ้ความไดถู้กตอ้ง  
  A. ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม 
 B. คลิกเลือก Shut Down 
 C. คลิกเลือก Start 
 ก. คลิกเลือก Start, คลิกเลือก Shut Down, ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม 
 ข. ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม, คลิกเลือก Shut Down, คลิกเลือก Start 
 ค. ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม, คลิกเลือก Start, คลิกเลือก Shut Down 
 ง. คลิกเลือก Shut Down, คลิกเลือก Start, ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม 
27) ขั้นตอนแรกท่ีควรท าเม่ือพบวา่มีน ้าร่ัวซึมออกจากก๊อกน ้าคือขอ้ใด  
 ก. ปิดวาลว์น ้า                
 ข. ใชเ้ทปพนัรอบก๊อกน ้า 
 ค. ท าความสะอาดบริเวณรอยร่ัว         
 ง. เปล่ียนก๊อกน ้าใหม่ 
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28) จากภาพ เขียนโปรแกรมค านวณหาพื้นท่ีสามเหล่ียม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เม่ือแทนค่า W = 5  , H = 4 ผลลพัธ์พื้นท่ี A มีค่าเท่าใด 
      ก. 10     
 ข. 15    
 ค. 20    
 ง. 25 
29) บอยมีน ้าหนกัมากกวา่อั้ม ส่วนใหม่มีน ้าหนกัมากกวา่บอย และพีทมีน ้าหนกัมากกว่าใหม่ ขอ้ใด
เรียงล าดบัจากมากไปนอ้ยไดถู้กตอ้ง   
 ก. บอย พีท อั้ม ใหม่                
 ข. อั้ม บอย ใหม่ พีท 
 ค. ใหม่ พีท อั้ม บอย                
 ง. พีท ใหม่ บอย อั้ม 
30) การใชรู้ปภาพสัญลกัษณ์ แทนขั้นตอนการเขียนโปรแกรมคือขอ้ใด  
 ก. ฟังกช์ัน่ (Function)                        
 ข. รหสัจ าลอง (Pseudo Code) 
 ค. การเขียนผงังาน (Flowchart)                      
 ง. การบรรยาย (Narrative Description) 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
วิชาวิทยาการค านวณ  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

************************************************************ 
ค าชี้แจง  

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาวิทยาการค านวณ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 5 มีทั้งหมด 30 ขอ้ ขอ้ละ 1 คะแนน ใชเ้วลา 60 นาที 

 
ค าส่ัง : ให้นักเรียนท าเคร่ืองหมาย X เลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพยีง 1 ตัวเลือก 
1) การแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบควรเร่ิมตน้จากขอ้ใด  
 ก. ท าตามแผนท่ีวางไวแ้ละประเมินผล   
 ข. ฝึกการใชท้กัษะใหเ้ช่ียวชาญยิง่ขึ้น 
 ค. ท าความเขา้ใจปัญหา     
 ง. วางแผนแกปั้ญหา 
2) ขั้นตอนการอธิบายปัญหาท่ีเกิดขึ้น นกัเรียนคิดวา่ ควรจะอธิบายตามขอ้ใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด  
 ก. แยกยอ่ยปัญหา                              
 ข. หารูปแบบของปัญหา 
 ค. แยกยอ่ยสาระส าคญัของปัญหา            
 ง. เขียนล าดบัขั้นตอนวิธี 
3) ขอ้ใดกล่าวถึงการแกปั้ญหาเชิงตรรกะ  
 ก. เป็นการแกปั้ญหาโดยการใชก้ฎเกณฑต์่าง ๆ มาอา้งอิงเพื่อน าไปสู่วิธีการแกไ้ขปัญหา 
 ข. เป็นการแกปั้ญหาท่ีไม่ตอ้งอาศยัหลกัการทางวิทยาศาสตร์ 

ค. เป็นการแกปั้ญหาโดยใชค้วามรู้สึกมาตดัสินปัญหา 
ง. เป็นการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้อยา่งรวดเร็ว 

4) ขอ้ใดกล่าวถึงการเขียนผงังานเพื่ออธิบาย การท างานของโปรแกรม  
 ก. การน าวตัถุประสงคม์าใชแ้ทนล าดบัขั้นตอน 
 ข. การน าสัญลกัษณ์มาใชแ้ทนล าดบัขั้นตอน 

ค. การน าค าพูดมาเขียนเรียงความ 
ง. การตอบค าถามจากสัญลกัษณ์ 
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5) เพราะเหตุใดเราควรน าอลักอริทึมมาใชใ้นการแกไ้ขปัญหา  
 ก. วิธีการการแกไ้ขปัญหาถูกจดัเรียงอยา่งเป็นขั้นตอน เม่ือน าขั้นตอนมาประยกุตใ์ชจ้ะท าใหง้าน

ส าเร็จอยา่งรวดเร็ว 
 ข. มองเห็นปัญหาท่ีเกิดขึ้นอยา่งชดัเจน และน าปัญหาท่ีเกิดขึ้นมาแยกแยะกระบวนการท างาน 

เพื่อใหง้านส าเร็จไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 ค. มีวิธีการใหแ้กไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งหลากหลาย ท าใหมี้ทางเลือกในการแกปั้ญหา รวมทั้งขั้นตอน

การแกปั้ญหามีความสัมพนัธ์กนั  
 ง. มีแผนผงัแสดงขั้นตอนการท างานท่ีชดัเจน เป็นโครงสร้างท่ีเรียบง่าย ท าใหแ้กไ้ขปัญหาได้

ตรงตามความตอ้งการ 
6) ลกัษณะของโครงสร้างผงังานมีก่ีโครงสร้าง อะไรบา้ง  
 ก.  2 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดบั และแบบทางเลือก 
 ข.  2 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดบั และแบบวนซ ้า 
 ค.  3 โครงสร้าง คือ การงานแบบล าดบั แบบทางเลือกและ  แบบวนซ ้า 
 ง.  3 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดบั แบบทางเลือก และแบบท าในขณะท่ี 
7) ขอ้ใดไม่ใช่กฎเกณฑห์รือเง่ือนไขในการแกปั้ญหา  
 ก. แม่เรียกไปกินขา้ว      
 ข. จ านวนเงิน 300 บาท 
 ค. พี่สาวของแม่เรียกวา่ป้า     
 ง. น ้าพริกหนุ่มเป็นอาหารประจ าภาคเหนือ 
8) ส่ือท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมแทนการใชค้อมพิวเตอร์ เรียกวา่อะไร  
 ก. รหสัค าสั่ง                    

ข. ป้ายค าสั่ง 
ค. ใบค าสั่ง                      

 ง. บตัรค าสั่ง 
9) ขอ้ใดเป็นการเรียงล าดบัขั้นตอนการทอดไข่เจียวไดถู้กตอ้ง 
   A. ตีไข่ใหเ้ขา้กนั        B. ตอกไข่ใส่ถว้ย 
  C. เทไข่ใส่กระทะ         D ปรุงรส 
 ก. A > B > C > D               
 ข. D > B > C > A 
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 ค. B > D > A > C                
 ง. B > C > D > A 
10) ขอ้ใดคือปัจจยัหลกัท่ีท าใหก้ารวางแผน ในการแกปั้ญหาของแต่ละบุคคลมีความแตกต่างกนั  
 ก. โชคชะตา                   
 ข. อาชีพ  
 ค. ความรู้และประสบการณ์              
 ง. ต าแหน่งงาน 
11) ขอ้ใดคือประโยชน์ของอลักอริทึม (Algorithm)  

 ก. ใชส้ัญลกัษณ์แทนการแกปั้ญหา                  

 ข.  มีความชดัเจน สั้น และไดใ้จความ 

 ค. มีการท างานตามเง่ือนไขท่ีผูใ้ชก้  าหนด   

 ง. การแยกแยะกิจกรรม ท าใหก้ารแกไ้ขปัญหาเป็นไปอยา่งรวดเร็ว 

12) การคิดเชิงค านวณมีประโยชน์อยา่งไร  
 ก. ช่วยใหท้กัษะการคิดเปรียบเสมือนคอมพิวเตอร์ 
 ข. แกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตไดอ้ยา่งเป็นระบบและมีขั้นตอน 
 ค. ท างานต่าง ๆไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 ง. จดจ าและบนัทึกขอ้มูลไดเ้ป็นจ านวนมาก 
13) กระบวนการแกปั้ญหาจะตอ้งเร่ิมจากขั้นตอนใดเป็นขั้นตอนแรก  
  ก. ด าเนินการแกไ้ข       
 ข. วางแผนการแกปั้ญหา 
   ค. ตรวจสอบและปรับปรุง       
 ง. วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
14) การเขียนผงังาน (Flowchart) ท่ีดีตรงกบัขอ้ใด   
 ก. มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยเขา้ใจง่าย   
 ข. มีความซบัซอ้น 
 ค. มีความเป็นเช่ือมโยงท่ีหลากหลาย   
 ง. การน าขอ้ความต่อเรียงกนัใหเ้กิดความซบัซอ้น 
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15) พลอยใสตอ้งการเดินจากตึกเรียนไปยงัโรงอาหารโดยมีเส้นทางต่าง ๆ ดงัน้ี 
 เส้นทางท่ี 1 มีระยะทาง 600 เมตร 
 เส้นทางท่ี 2 มีระยะทาง 400 เมตร 
 เส้นทางท่ี 3 มีระยะทาง 415 เมตร 
 เส้นทางท่ี 4 มีระยะทาง 425 เมตร 
 พลอยใสควรเลือกเส้นทางใดในการเดินทางเพื่อใหไ้ดร้ะยะทางท่ีใกลท่ี้สุด  
 ก. เส้นทางท่ี 4       

ข. เส้นทางท่ี 2 
ค. เส้นทางท่ี 3                                  

 ง. เส้นทางท่ี 1 
16) เกมในขอ้ใดตอ้งใชก้ารแกปั้ญหาเชิงตรรกกะ  
 ก. เกมโดมิโน่      
 ข. เกมบิงโก   
 ค. เกมซูโดกุ      
 ง. เกมบิงโก 
17) การแกปั้ญหาดว้ยเหตุผลเชิงตรรกะมีประโยชน์อยา่งไร   
 ก. สามารถแกไ้ขปัญหาไดทุ้กปัญหาดว้ยวิธีการเดียวกนั 
 ข. สามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
 ค. สามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 ง. สามารแกไ้ขปัญหาไดต้ามท่ีตั้งเป้าหมายเอาไว ้
จงเรียงล าดับขั้นตอนการท าไข่เจียว 
 A : ตอกไข่ใส่ชาม ปรุงรสดว้ยซีอ๋ิวขาวและใชซ้อ้มตีดว้ยความเร็วสม ่าเสมอจนเกิดฟอง 
 B : เม่ือไข่ดา้นบนเร่ิมแหง้ พลิกกลบัอีกดา้นทนัที ท าแบบน้ีจนกวา่ไข่จะเหลืองกรอบ 
 C : เทไข่ใส่กะทะ 
 D : เทน ้ามนัใส่หมอ้ตั้งไฟ รอจนน ้ามนัร้อนใหพ้อเร่ิมมีควนัเลก็นอ้ย 
 E  : เม่ือสุกดีแลว้ เอาขึ้นตะแกรงเพื่อสะเด็ดน ้ามนั  
18) ขอ้ใดเรียงล าดบัการแกไ้ขปัญหาในการท าไข่เจียวใหถู้กตอ้ง  
 ก. D  C  A  B  E                      
 ข. D  A  C  B  E 
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 ค. A  C  D  B  E                      
 ง. A  D  C  B  E 
19) ขอ้ใดคือประโยชน์ของการแกปั้ญหาอยา่งมีระบบ  
 ก. ท าใหน้กัเรียนรู้จกัการวางแผน     

ข. ท าใหน้กัเรียนรู้จกัการแกปั้ญหา 
ค. ท าใหน้กัเรียนมีเหตุผลมากขึ้น        

 ง. ท าใหน้กัเรียนรู้จกัสร้างและน าตน้แบบไปใช้ 
20) อลักอริทึม (Algorithm) หมายถึงอะไร 
 ก. การจ าลองความคิดเพื่อวางแผนขั้นตอนในการแกปั้ญหาทางคอมพิวเตอร์ 
 ข. กระบวนการใชภ้าษาคอมพิวเตอร์เพื่อก าหนดโครงสร้างของขอ้มูล 
 ค. ลกัษณะของปัญหาความถนดัของผูเ้ขียนโปรแกรม 
 ง. โครงสร้างแสดงขั้นตอนการท างานท่ีเป็นไปตามล าดบัก่อนหลงั 
21) การเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมขึ้นอยูก่บัขอ้ใด   
 ก. ขอ้มูล      

ข. ขอ้มูล และเง่ือนไข 
ค. เง่ือนไขและขอ้มูล     

 ง. ขอ้มูล เง่ือนไขและเหตุผล 
22) การสร้างทางเลือกมีประโยชน์อยา่งไรต่อการด ารงชีวิตประจ าวนั   
 ก .เพื่อการเก็บขอ้มูล     

ข. เพื่อวิเคราะห์ขอ้มูล 
ค. เพื่อตดัสินใจ     

 ง. เพื่อเลือกใชข้อ้มูล 
23) “คุณแม่เลือกซ้ือปลาสดโดยพิจารณาจาก 1. เน้ือปลาตอ้งแน่น 2. เหงือกปลาตอ้งมีสีแดงสด       
3. ตาปลาตอ้งใสกลม จึงเลือกซ้ือปลามาประกอบอาหาร” จากขอ้ความขา้งตน้เป็นการใชป้ระโยชน์ 
ของขอ้มูลดา้นใด 
 ก. ดา้นการตดัสินใจหรือแกปั้ญหา                
 ข. ดา้นการเรียนหรือการท างาน 
 ค. ดา้นการส่ือสาร                             
 ง. ดา้นการพฒันาชุมชุมและสังคม 
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24) ออย อาม อั้ม นัดกนัท ารายงานในวนัเสาร์ โดยออยไม่ว่างเวลา 8.30 – 11.00 น อามตอ้งไปท า
ธุระให้แม่เวลา 10.00 – 13.00 น. และอั้มว่างเวลา 11.00 -16.30 น. ทั้ง 3 คนตอ้งนดักนัเวลาใด จึงจะ
สามารถมาท ารายงานครบทุกคน  
 ก. 8.30 – 12.00 น.                            
 ข. 10.00 – 14.00น. 
 ค. 12.00 – 15.30 น.                             
 ง. 13.30 – 16.30 น. 
25) การใชก้ระบวนการแกปั้ญหามีประโยชน์อยา่งไร   
 ก. สามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ย่างเป็นระบบ     

ข. สามารถแกไ้ขปัญหาไดด้ว้ยตนเอง 
ค. สามารถแกไ้ขปัญหาไดทุ้กอยา่ง                

 ง. สามารถสร้างเง่ือนไขในการแกปั้ญหาของตนเองได ้
26) ขอ้ใดต่อไปน้ีเรียงล าดบัการแสดงอลักอริทึมดว้ยขอ้ความไดถู้กตอ้ง  
   A. ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม 
 B. คลิกเลือก Shut Down 
 C. คลิกเลือก Start 
 

ก. คลิกเลือก Start, คลิกเลือก Shut Down, ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม 
ข. ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม, คลิกเลือก Shut Down, คลิกเลือก Start 
ค. ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม, คลิกเลือก Start, คลิกเลือก Shut Down 
ง. คลิกเลือก Shut Down, คลิกเลือก Start, ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม 

27) ขั้นตอนแรกท่ีควรท าเม่ือพบวา่มีน ้าร่ัวซึมออกจากก๊อกน ้าคือขอ้ใด  
 ก. ปิดวาลว์น ้า                
 ข. ใชเ้ทปพนัรอบก๊อกน ้า 
 ค. ท าความสะอาดบริเวณรอยร่ัว         
 ง. เปล่ียนก๊อกน ้าใหม่ 
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28) จากภาพ เขียนโปรแกรมค านวณหาพื้นท่ีสามเหล่ียม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 เม่ือแทนค่า W = 5  , H = 4 ผลลพัธ์พื้นท่ี A มีค่าเท่าใด 
 ก. 10     
 ข. 15    
 ค. 20    
 ง. 25 
29) บอยมีน ้าหนกัมากกวา่อั้ม ส่วนใหม่มีน ้าหนกัมากกวา่บอย และพีทมีน ้าหนกัมากกวา่ใหม่ ขอ้ใด
เรียงล าดบัจากมากไปนอ้ยไดถู้กตอ้ง   
 ก. บอย พีท อั้ม ใหม่                
 ข. อั้ม บอย  ใหม่ พีท 
 ค. ใหม่  พีท อั้ม บอย                
 ง. พีท  ใหม่ บอย อั้ม 
30) การใชรู้ปภาพสัญลกัษณ์ แทนขั้นตอนการเขียนโปรแกรมคือขอ้ใด  
 ก. ฟังกช์ัน่ (Function)                        
 ข. รหสัจ าลอง (Pseudo Code) 
 ค. การเขียนผงังาน (Flowchart)                      
 ง. การบรรยาย (Narrative Description) 
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ภาคผนวก ง 

การหาคุณภาพของเคร่ืองมือวิจัย 
 

1. แบบประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมซีเอส อันปลั๊กร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาการค านวณ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 
2. แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกับ 
การจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทกัษะการแกปั้ญหา รายวิชาวิทยาการค านวณ 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
3. แบบประเมินความสอดคลอ้งของแบบวดัทกัษะการแกปั้ญหา 
4. แบบประเมินความสอดคลอ้งของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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แบบประเมินความเหมาะสมของชุดกจิกรรมซีเอส อนัปลั๊ก 
ร่วมกบัการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา  

วิชา วิทยาการค านวณ  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 
ค าชี้แจง 

 โปรดพิจารณาว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมเสริมสร้าง
ทกัษะการแก้ปัญหา วิชาวิทยาการค านวณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความเหมาะสม  
ตามองค์ประกอบด้านต่าง ๆ ท่ีก าหนดหรือไม่ โดยเขียน เคร่ืองหมาย √  ลงในช่อง “ระดับ                  
ความเหมาะสม” ตามความคิดเห็นของท่าน ดงัน้ี 

5  หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด  
4  หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัมาก  
3  หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง  
2  หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย  
1  หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

1. ด้านค าชี้แจง 

   1.1 องคป์ระกอบมีความชดัเจน ครบถว้นเพียงพอ 

     

   1.2 จ านวนชุดกิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้         

   1.3 สาระการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้      

2. ด้านคู่มือครู 

    2.1 บทบาทของครูผูส้อน สามารถกระตุน้ใหน้กัเรียน  

เกิดความสนใจ อยากเรียนรู้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

     2.2 ระบุหนา้ท่ีของครูผูส้อนไดล้ะเอียดครบถว้น เพียงพอ

ส าหรับการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง

ทกัษะการแกปั้ญหา 

     

     2.3. สามารถช้ีแนะแนวทางใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่ม อภิปราย

และสรุปผล ไดบ้รรลุตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

        

     2.4 ระบุส่ิงท่ีครูผูส้อนตอ้งเตรียมในการใชชุ้ดกิจกรรม              

การเรียนรู้ไดล้ะเอียดครบถว้น  

     

3. ด้านคู่มือนักเรียน 

     3.1 ค าแนะน าในการปฏิบติัชดัเจน 

     

     3.2 ระบุกิจกรรมท่ีนกัเรียนปฏิบติัไดช้ดัเจนและสอดคลอ้งกบั

จุดประสงค ์

     

     3.3 การวดัและประเมินผลวดัไดค้รอบคลุมและสอดคลอ้งกบั

จุดประสงค ์

     

4. ด้านส่ือการเรียนรู้ 

     4.1 ค าแนะน าในการใชส่ื้อมีความชดัเจน เขา้ใจง่าย 

     

     4.2 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้      

     4.3 สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้      

     4.4 เหมาะสมกบัผูเ้รียน      

     4.5 กิจกรรมช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการแกปั้ญหา      

     4.6 ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจ เกิดความคิดรวบยอดรวดเร็ว             

และสรุปองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

     

     4.7 ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาดา้นความรู้ ทกัษะ                   

การแกปั้ญหา คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมอนัพึงประสงค์ 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 

     4.8 ช่วยใหผู้เ้รียนรู้วิธีการใชส่ื้อและแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ เพื่อ

การศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม 

     

5. ด้านการประเมิน 

     5.1 วดัไดค้รอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     

     5.2 การวดัและประเมินผลตรงกบัลกัษณะของกระบวนการ

คิดอยา่งมีวิจารณญาณ 

     

     5.3 เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัและประเมินผลครอบคลุม จุดประสงค์

การเรียนรู้ 

     

     5.4 เกณฑท่ี์ใชว้ดัและประเมินผลครอบคลุม จุดประสงค์  

การเรียนรู้ 

     

     5.5 วดัและประเมินผลเนน้การประเมินตามสภาพจริง      

 

ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

 
 
 

ลงช่ือ...........................................................ผูเ้ช่ียวชาญ 
                                                                (                                               ) 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ด้วยชุดกจิกรรมซีเอส อนัปลัก๊ 
ร่วมกบัการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา  

วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 
ค าชี้แจง โปรดพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ตามความคิดเห็นของท่าน        
เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงแกไ้ข 
 โปรดท าเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องวา่งตรงความเห็นของท่านซ่ึงมี 5 ระดบั คือ 
 5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
 4 หมายถึง คะแนนมีความเหมาะสมมาก 

 3 หมายถึง คะแนนมีความเหมาะสมปานกลาง 

 2 หมายถึง คะแนนมีความเหมาะสมนอ้ย 

 1 หมายถึง คะแนนมีความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
1.1 มีความคลอบคุมกบัสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์            

การเรียนรู้  

     

1.2 ตรงตามขอบข่ายของมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั      

1.3 เป็นการสรุปเน้ือหาส าคญัของเร่ืองท่ีเรียนไดอ้ยา่งชดัเจน 
ใชภ้าษาไดก้ระชบั และเขา้ใจง่าย  

     

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 มีความคลอบคลุมพฤติกรรมของผูเ้รียนทั้งดา้นความรู้ 

(K) ทกัษะกระบวนการ (P) และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(A)   

     

2.2 มีการเช่ือมโยงกบัมาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/                      
ผลการเรียนรู้/สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนและคุณลกัษณะ             
อนัพึงประสงค ์ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

     

2.3 ใชภ้าษาชดัเจน เขา้ใจง่าย      
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

3.  สาระการเรียนรู้ 
3.1 มีความเหมาะสมกบัระดบัความรู้ของผูเ้รียน 

     

3.2 มีความสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรสถานศึกษา และถูกตอ้ง
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

     

3.3 ตรงตามขอบข่ายของมาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั                
และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     

4.  กจิกรรมการเรียนรู้ 
4.1 มีความเหมาะสมกบัเวลาท่ีระบุไวใ้นแผนการจดั         

การเรียนรู้ และวยัของผูเ้รียน 

     

4.2 มีการก าหนดขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้ได้
สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     

4.3 มีการจดักระบวนการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนไดล้งมือกระท า 
(Active Learning) อยา่งหลากหลาย 

     

4.4 เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทกัษะการส่ือสาร           
และส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ของผูเ้รียน 

     

5.  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
5.1 มีความเหมาะสมกบัเวลา เน้ือหา และความสามารถของ

ผูเ้รียน 

     

5.2 มีความสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้      
5.3 ช่วยพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนใหบ้รรลุตามจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
     

6.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้   
6.1 มีการประเมินผลตามสภาพจริงและสอดคลอ้งกบั

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั/กิจกรรมการเรียนรู้และครอบคลุม
ทั้งดา้นความรู้ (K) ทกัษะกระบวนการ (P) และคุณลกัษณะ               
อนัพึงประสงค ์(A) 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
6.2 ประเด็นและเกณฑก์ารประเมินผลสามารถสะทอ้น

คุณภาพผูเ้รียนตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั และจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

     

6.3 การประเมินผลเหมาะสมกบัธรรมชาติของวิชา      
 
 

ข้อเสนอแนะ........................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
 
 

ลงช่ือ...........................................................ผูเ้ช่ียวชาญ 

                                                                               (         ) 
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แบบประเมินความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้หรือคุณลกัษณะท่ีต้องการวัด 
ของแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา  

วิชาวิทยาการค านวณ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
(ส าหรับผู้เช่ียวชาญ) 

 
ค าชี้แจง          
 โปรดพิจารณาขอ้สอบแต่ละขอ้นั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือคุณลกัษณะ 
ท่ีตอ้งการวดัท่ีระบุไวห้รือไม่ โดยขอความอนุเคราะห์ใหท้่านแสดงความคิดเห็นต่อขอ้สอบแต่ละขอ้ 
 
 โปรดท าเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องคะแนนตามความคิดของท่าน ดงัน้ี 
    +1   เม่ือแน่ใจว่า ข้อสอบนั้นวดัได้ตรงตามจุดประสงค์หรือคุณลักษณะท่ีต้องการวดั               

ท่ีระบุไวจ้ริง 
       0   เม่ือไม่แน่ใจว่า ขอ้สอบนั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงค์หรือคุณลกัษณะท่ีตอ้งการวดั           

ท่ีระบุไวจ้ริง 
     -1   เม่ือแน่ใจว่า ขอ้สอบนั้นวดัไดไ้ม่ตรงตามจุดประสงค์หรือคุณลกัษณะท่ีตอ้งการวดั          

ท่ีระบุไวจ้ริง 
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จุดประสงค์                           
การเรียนรู้หรือ
คุณลกัษณะ                  
ท่ีต้องการวัด 

ข้อสอบ 

ระดับ              
ความ

สอดคล้อง 
+1 0 -1 

1. การระบุปัญหา  
ดว้ยการวิเคราะห์           
ท าความเขา้ใจปัญหา 
 

สถานการณ์ท่ี 1 

 ชุมชนท่ีนกัเรียนอาศยัอยู ่ชาวบา้นท านา               
เป็นอาชีพหลกั มกัมีการฉีดพ่นสารเคมีเพื่อใหข้า้ว                
ใหผ้ลผลิตเยอะและก าจดัศตัรูพืช ต่อมาพบวา่ชาวบา้น    
ท่ีอยูใ่นชุมชนเร่ิมมีอาการป่วยบ่อย 
1. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

2.  การวิเคราะห์
ปัญหา เป็นการหา
สาเหตุของปัญหา              
ท่ีอาจเป็นไปได ้

2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 

....................................................................................... 
 

   

3. การเสนอแนว
ทางการแกปั้ญหา  
เป็นการหาวิธีการ 
หรือก าหนดทางเลือก          
การแกปั้ญหาใหต้รงกบั
สาเหตุของปัญหา 

3. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

4. การพิสูจน์ผลลพัธ์ 
เป็นการตรวจสอบวา่
การแกปั้ญหานั้น             
มุ่งไปสู่ค าตอบหรือ
เป้าหมายท่ีวางไว ้

4. ผลท่ีเกิดจาการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
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จุดประสงค์                           
การเรียนรู้หรือ
คุณลกัษณะ                  
ท่ีต้องการวัด 

ข้อสอบ 

ระดับ              
ความ

สอดคล้อง 
+1 0 -1 

1. การระบุปัญหา  
ดว้ยการวิเคราะห์              
ท าความเขา้ใจปัญหา 
 

สถานการณ์ท่ี 2 

 ชุมชนท่ีนกัเรียนอาศยัอยู ่ชาวบา้นท านา               
เป็นอาชีพหลกั เม่ือเก็บเก่ีย แปวขา้วแลว้มกัมีการเผา
ฟางขา้วท าใหฝุ้่ นในอากาศเพิ่มมากขึ้น จนท าให้
ครอบครัวนกัเรียนและตวันกัเรียนมีการอาการป่วย
หายใจไม่สะดวกและตอ้งไปพบแพทย ์
1. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

2.  การวิเคราะห์
ปัญหา เป็นการหา
สาเหตุของปัญหา           
ท่ีอาจเป็นไปได ้

2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

   

3. การเสนอ                   
แนวทางการแกปั้ญหา 
เป็นการหาวิธีการหรือ
ก าหนดทางเลือก           
การแกปั้ญหาใหต้รงกบั
สาเหตุของปัญหา 

3. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

4. การพิสูจน์ผลลพัธ์ 
เป็นการตรวจสอบวา่
การแกปั้ญหานั้น               
มุ่งไปสู่ค าตอบหรือ
เป้าหมายท่ีวางไว ้

4. ผลท่ีเกิดจาการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
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จุดประสงค์                           
การเรียนรู้หรือ
คุณลกัษณะ                  
ท่ีต้องการวัด 

ข้อสอบ 

ระดับ              
ความ

สอดคล้อง 
+1 0 -1 

1. การระบุปัญหา  
ดว้ยการวิเคราะห์              
ท าความเขา้ใจปัญหา 
 

สถานการณ์ท่ี 3 

 หมู่บา้นแห่งหน่ึงมีอาชีพท าการประมง                   
และ ทุก ๆ ปีจะสามารถหาปลาไดเ้ป็นจ านวนมาก 
โดยเฉพาะฤดูปลาผสมพนัธุ์และฤดูปลาวางไข่ จะได้
ปลาเป็นท่ีเยอะกวา่ทุกช่วงของปี แต่ช่วง 2 - 3 ปีท่ีผา่นมา 
พบวา่จ านวนปลาท่ีหาไดมี้จ านวนลดลงมาก จนท าให้
หมู่น้ีไม่สามารถส่งปลาไปขายได ้และมีแนวโนม้ท่ีปลา
จะลดลงเร่ือย ๆ 
1. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

2.  การวิเคราะห์
ปัญหา เป็นการหา
สาเหตุของปัญหา         
ท่ีอาจเป็นไปได ้

2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

   

3. การเสนอ            
แนวทางการแกปั้ญหา 
เป็นการหาวิธีการหรือ
ก าหนดทางเลือก            
การแกปั้ญหาใหต้รงกบั
สาเหตุของปัญหา 

3. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

4. การพิสูจน์ผลลพัธ์ 
เป็นการตรวจสอบวา่
การแกปั้ญหานั้นมุ่ง
ไปสู่ค าตอบหรือ
เป้าหมายท่ีวางไว ้

4. ผลท่ีเกิดจาการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
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จุดประสงค์                           
การเรียนรู้หรือ
คุณลกัษณะ                  
ท่ีต้องการวัด 

ข้อสอบ 

ระดับ              
ความ

สอดคล้อง 
+1 0 -1 

1. การระบุปัญหา  
ดว้ยการวิเคราะห์            
ท าความเขา้ใจปัญหา 
 

สถานการณ์ท่ี 4 

 ถา้ชุมชนของนกัเรียนอยูใ่กลโ้รงงาน
อุตสาหกรรม และผูค้นในชุมชนสุขภาพไม่แขง็แรง 
พบว่ามีปัญหาเก่ียวกบัระบบทางเดินหายใจ เจ็บป่วยบ่อย 
น ้าในแม่น ้าล าคลองสกปกไม่สามารถน ามาอุปโภค 
บริโภคได ้ปลาในแม่น ้าเน่าตายไม่สามารถน ามา
บริโภคได ้
1. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

2.  การวิเคราะห์
ปัญหา เป็นการหา
สาเหตุของปัญหา         
ท่ีอาจเป็นไปได ้

2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

   

3. การเสนอ             
แนวทางการแกปั้ญหา 
เป็นการหาวิธีการ 
หรือก าหนดทางเลือก            
การแกปั้ญหาใหต้รงกบั
สาเหตุของปัญหา 

3. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

4. การพิสูจน์ผลลพัธ์ 
เป็นการตรวจสอบวา่
การแกปั้ญหานั้น           
มุ่งไปสู่ค าตอบหรือ
เป้าหมายท่ีวางไว ้

4. ผลท่ีเกิดจาการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
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จุดประสงค์                           
การเรียนรู้หรือ
คุณลกัษณะ                  
ท่ีต้องการวัด 

ข้อสอบ 

ระดับ              
ความ

สอดคล้อง 
+1 0 -1 

1. การระบุปัญหา  
ดว้ยการวิเคราะห์            
ท าความเขา้ใจปัญหา 
 

สถานการณ์ท่ี 5 

 ในช่วงน้ีมีการแผ่ระบายของโรค Covid-19  
ทัว่ประเทศ และมีผูท่ี้ติดเช้ือเป็นจ านวนมาก สาเหตุ           
เกิดจากการลดการป้องกนัตวัของคนในประเทศ เช่น 
ไม่สวมหนา้กากในขณะท่ีออกไปยงัท่ีสาธารณะ                
ไม่ลา้งมือดว้ยเจลแอลกอฮอล ์ไปในพื้นท่ีเส่ียงและมี
การปกปิด การเดินทางไปยงัท่ีต่าง ๆ จนท าใหเ้กิด              
การแผก่ระจายเป็นวงกวา้ง 
1. ปัญหาของสถานการณ์น้ีคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

2.  การวิเคราะห์
ปัญหา เป็นการหา
สาเหตุของปัญหา              
ท่ีอาจเป็นไปได ้

2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

   

3. การเสนอ                 
แนวทางการแกปั้ญหา 
เป็นการหาวิธีการหรือ
ก าหนดทางเลือก             
การแกปั้ญหาใหต้รงกบั
สาเหตุของปัญหา 

3. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

4. การพิสูจน์ผลลพัธ์ 
เป็นการตรวจสอบวา่
การแกปั้ญหานั้น              
มุ่งไปสู่ค าตอบหรือ
เป้าหมายท่ีวางไว ้

4. ผลท่ีเกิดจาการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
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จุดประสงค์                           
การเรียนรู้หรือ
คุณลกัษณะ                  
ท่ีต้องการวัด 

ข้อสอบ 

ระดับ              
ความ

สอดคล้อง 
+1 0 -1 

1. การระบุปัญหา  
ดว้ยการวิเคราะห์             
ท าความเขา้ใจปัญหา 
 

สถานการณ์ท่ี 6 

 ปัจจุบนัโลกเราก าลงัอยูใ่นภาวะวิกฤตจาก
สภาวะโลกร้อน ท าให้น ้าแข็งขั้วโลกละลายท าใหน้ ้า 
สาเหตุหน่ึงเกิดจากการเผาขยะท่ียอ่ยสลายไดย้าก เช่น 
ถุงพลาสติก กล่องโฟม ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีเราใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัเยอะมาก และมีการเผาท าลายขยะ
เหล่านั้นเยอะตามดว้ย จนท าใหเ้กิดก๊าซเรือนกระจก          
ซ่ึงเป็นสาเหตุหลกัของภาวะโลกร้อน
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

2.  การวิเคราะห์
ปัญหา เป็นการหา
สาเหตุของปัญหา            
ท่ีอาจเป็นไปได ้

2. สาเหตุของปัญหาคืออะไร 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

....................................................................................... 

   

3. การเสนอ              
แนวทางการแกปั้ญหา 
เป็นการหาวิธีการหรือ
ก าหนดทางเลือก            
การแกปั้ญหาให้ตรงกบั
สาเหตุของปัญหา 

3. แนวทางการแกไ้ขปัญหาคืออะไร 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 

   

4. การพิสูจน์ผลลพัธ์ 
เป็นการตรวจสอบวา่
การแกปั้ญหานั้น              
มุ่งไปสู่ค าตอบหรือ
เป้าหมายท่ีวางไว ้

4. ผลท่ีเกิดจาการแกปั้ญหาน้ีคืออะไร
....................................................................................... 
....................................................................................... 
....................................................................................... 
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ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 

2.1  ขอ้แนะน าเก่ียวกบัแบบทดสอบ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

2.2  ขอ้แนะน าเก่ียวกบัเกณฑก์ารใหค้ะแนน 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

 
ลงช่ือ...........................................................ผูเ้ช่ียวชาญ 

                                                                               (         ) 
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แบบประเมินคุณภาพด้านความตรงเชิงเน้ือหาของ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาวิทยาการค านวณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

 
ค าชี้แจง  
 1. แบบประเมินคุณภาพฉบบัน้ี มีความประสงคท่ี์ตอ้งการหาความตรงเชิงเน้ือหาเพื่อให้
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงค ์ 
 2. แบบประเมินคุณภาพฉบับน้ี เป็นแบบประเมินคุณภาพ วิชาวิทยาการค านวณของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
 3. เพื่อให้แบบประเมินคุณภาพฉบับน้ี มีความตรงเชิงเน้ือหาจึงได้ก าหนดเกณฑ ์                     
ในการพิจารณาดงัน้ี  
  + 1 แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการวดั  
     0 ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการวดั  
  - 1 แน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการวดั 
 4. การให้คะแนนขอให้ท่านให้คะแนนทีละขอ้โดยท าเคร่ืองหมาย / ในช่องความคิดเห็น
ท่ีท่านคิดวา่ตรงกบัเกณฑก์ารพิจารณา 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
1 การแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบควรเร่ิมตน้จากขอ้ใด  

ก. ท าตามแผนท่ีวางไวแ้ละประเมินผล 
ข. ฝึกการใชท้กัษะใหเ้ช่ียวชาญยิง่ขึ้น 
ค. ท าความเขา้ใจปัญหา 
ง. วางแผนแกปั้ญหา 

ความรู้
ความจ า 

   

2 ขั้นตอนการอธิบายปัญหาท่ีเกิดขึ้น นกัเรียนคิดวา่ 
ควรจะอธิบายตามขอ้ใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด 
ก. แยกยอ่ยปัญหา 
ข. หารูปแบบของปัญหา 
ค. แยกยอ่ยสาระส าคญัของปัญหา 
ง. เขียนล าดบัขั้นตอนวิธี 

ประเมินค่า 

   

3 เพราะเหตุใดเราควรน าอลักอริทึมมาใชใ้นการแกไ้ข
ปัญหา 
ก. วิธีการการแกไ้ขปัญหาถูกจดัเรียงอยา่งเป็น

ขั้นตอน เม่ือน าขั้นตอนมาประยกุตใ์ชจ้ะท าให้
งานส าเร็จอยา่งรวดเร็ว 

ข. มองเห็นปัญหาท่ีเกิดขึ้นอยา่งชดัเจน และน า
ปัญหาท่ีเกิดขึ้นมาแยกแยะกระบวนการท างาน 
เพื่อใหง้านส าเร็จไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

ค. มีวิธีการใหแ้กไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งหลากหลาย          
ท าใหมี้ทางเลือกในการแกปั้ญหา รวมทั้ง
ขั้นตอนการแกปั้ญหา มีความสัมพนัธ์กนั 

ง. มีแผนผงัแสดงขั้นตอนการท างานท่ีชดัเจน           
เป็นโครงสร้างท่ีเรียบง่าย ท าใหแ้กไ้ขปัญหา            
ไดต้รงตามความตอ้งการ 

การน าไปใช ้
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
4 ขอ้ใดกล่าวถึงการแกปั้ญหาเชิงตรรกะ 

ก. เป็นการแกปั้ญหาโดยการใชก้ฎเกณฑต์่าง ๆ             
มาอา้งอิงเพื่อน าไปสู่วิธีการแกไ้ขปัญหา 

ข. เป็นการแกปั้ญหาท่ีไม่ตอ้งอาศยัหลกัการ                
ทางวิทยาศาสตร์ 

ค. เป็นการแกปั้ญหาโดยใชค้วามรู้สึกมาตดัสิน
ปัญหา 

ง. เป็นการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้อยา่งรวดเร็ว 

ความรู้
ความจ า 

   

5 ขอ้ใดกล่าวถึงการเขียนผงังานเพื่ออธิบาย                   
การท างานของโปรแกรม  
ก. การน าวตัถุประสงคม์าใชแ้ทนล าดบัขั้นตอน 
ข. การน าสัญลกัษณ์มาใชแ้ทนล าดบัขั้นตอน 
ค. การน าค าพูดมาเขียนเรียงความ 
ง. การตอบค าถามจากสัญลกัษณ์ 

ความรู้
ความจ า 

   

6 ขอ้ใดไม่ใช่ขั้นตอนการแกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึม 
ก. ท าความเขา้ใจปัญหา  
ข. คิดวิธีการแกปั้ญหา 
ค. เลือกวิธีแกปั้ญหา       
ง. สร้างปัญหา 

ความรู้
ความจ า 

   

7 ลกัษณะของโครงสร้างผงังานมีก่ีโครงสร้าง
อะไรบา้ง  
ก. 2 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดบั และแบบ

ทางเลือก 
ข. 2 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดบั และแบบ

วนซ ้า 
ค. 3 โครงสร้าง คือ การงานแบบล าดบั แบบ

ทางเลือกและแบบวนซ ้า 
ง. 3 โครงสร้าง คือ การท างานแบบล าดบั แบบ

ทางเลือก และแบบท าในขณะท่ี 

ความรู้
ความจ า 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
8 ขอ้ใดเป็นการเรียงล าดบัขั้นตอนการทอดไข่เจียวได้

ถูกตอ้ง  
  A. ตีไข่ใหเ้ขา้กนั 
 B. ตอกไข่ใส่ถว้ย 
 C. เทไข่ใส่กระทะ 
 D ปรุงรส 
ก. A > B > C > D 
ข. D > B > C > A 
ค. B > D > A > C 
ง. B > C > D > A 

การน าไปใช ้

   

9 ขอ้ใดคือปัจจยัหลกัท่ีท าใหก้ารวางแผน                         
ในการแกปั้ญหาของแต่ละบุคคลมีความแตกต่างกนั  
ก. โชคชะตา   
ข. อาชีพ  
ค. ความรู้และประสบการณ์    
ง. ต าแหน่งงาน 

ความเขา้ใจ 

   

10 ขอ้ใดคือประโยชน์ของอลักอริทึม (Algorithm)  
ก. ใชส้ัญลกัษณ์แทนการแกปั้ญหา                      
ข. มีความชดัเจน สั้น และไดใ้จความ 
ค. มีการท างานตามเง่ือนไขท่ีผูใ้ชก้  าหนด 
ง. การแยกแยะกิจกรรม ท าใหก้ารแกไ้ขปัญหา

เป็นไปอยา่งรวดเร็ว 

ความรู้
ความจ า 

   

11 การใชรู้ปภาพสัญลกัษณ์ แทนขั้นตอนการเขียน
โปรแกรมคือขอ้ใด  
ก. ฟังกช์ัน่ (Function) 
ข. รหสัจ าลอง (Pseudo Code) 
 ค. การเขียนผงังาน (Flowchart) 
 ง. การบรรยาย (Narrative Description) 

ความเขา้ใจ 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
12 ส่ือท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมแทนการใช้

คอมพิวเตอร์ เรียกวา่อะไร  
ก. รหสัค าสั่ง 
ข. ป้ายค าสั่ง 
ค. ใบค าสั่ง 
ง. บตัรค าสั่ง 

ความรู้
ความจ า 

   

13 เกมในขอ้ใดตอ้งใชก้ารแกปั้ญหาเชิงตรรกกะ  
ก. เกมโดมิโน่   
ข. เกมบิงโก  
ค. เกมซูโดกุ   
ง. เกมงู 

ความรู้
ความจ า 

   

14 การคิดเชิงค านวณมีประโยชน์อยา่งไร  
ก. ช่วยใหท้กัษะการคิดเปรียบเสมือนคอมพิวเตอร์ 
ข. แกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตไดอ้ยา่งเป็นระบบ

และมีขั้นตอน 
ค. ท างานต่าง ๆไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
ง. จดจ าและบนัทึกขอ้มูลไดเ้ป็นจ านวนมาก 

การ
สังเคราะห์ 

   

15 กระบวนการแกปั้ญหาจะตอ้งเร่ิมจากขั้นตอนใด
เป็นขั้นตอนแรก   
ก. ด าเนินการแกไ้ข                     
ข. วางแผนการแกปั้ญหา 
ค. ตรวจสอบและปรับปรุง                   
ง. วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

ความรู้
ความจ า 

   

16 สรุปแลว้การเขียนผงังาน (Flowchart) คือขอ้ใด 
ก. การอธิบายโปรแกรมดว้ยค าพูด 
ข. การอธิบายโปรแกรมดว้ยตวัหนงัสือ 
ค. การน ารูปภาพมาต่อเรียงกนัใหเ้กิดความเขา้ใจ 
ง. การเขียนเวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

การวิเคราะห์ 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
17 การเขียน Flowchart มีความหมายตรงกบัขอ้ใด  

ก. การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนวิธีการ
แกปั้ญหา 

ข. การแสดงการท างานของคอมพิวเตอร์ 
ค. การใชรู้ปภาพหรือสัญลกัษณ์ ท่ีใชเ้ขียนแทน

ค าอธิบาย 
ง.  การด าเนินการแกปั้ญหาโดยค าพูด 

ความรู้
ความจ า 

   

18 อลักอริทึมและการแกปั้ญหาเชิงตรรกะสัมพนัธ์กนั
อยา่งไร  
ก. เป็นการแกไ้ขปัญหาดว้ยเหตุผลอยา่งเป็นขั้น 

เป็นตอน 
ข. เป็นแกปั้ญหาเพื่อใหผ้ลลพัธ์ท่ีดีท่ีสุด 
ค. เป็นแกปั้ญหาอยา่งถูกตอ้งและแม่นย  า 
ง. เป็นการแกไ้ขปัญหาเพื่อหาสาระส าคญัของ
ปัญหา 

การ
สังเคราะห์ 

   

19 การแกปั้ญหาดว้ยเหตุผลเชิงตรรกะมีประโยชน์
อยา่งไร  
ก. สามารถแกไ้ขปัญหาไดทุ้กปัญหาดว้ยวิธีการ

เดียวกนั 
ข. สามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
ค. สามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
ง. สามารแกไ้ขปัญหาไดต้ามท่ีตั้งเป้าหมายเอาไว ้

การวิเคราะห์ 

   

20 อลักอริทึม (Algorithm) หมายถึงอะไร 
ก. การจ าลองความคิดเพื่อวางแผนขั้นตอน                 

ในการแกปั้ญหาทางคอมพิวเตอร์ 
ข. กระบวนการใชภ้าษาคอมพิวเตอร์เพื่อก าหนด

โครงสร้างของขอ้มูล 

ความรู้
ความจ า 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
 ค. ลกัษณะของปัญหาความถนดัของผูเ้ขียน

โปรแกรม 
ง. โครงสร้างแสดงขั้นตอนการท างานท่ีเป็นไป

ตามล าดบัก่อนหลงั 

 

   

21 ขอ้ใดคือประโยชน์ของการแกปั้ญหาอยา่งมีระบบ  
ก. ท าใหน้กัเรียนรู้จกัการวางแผน   
ข. ท าใหน้กัเรียนรู้จกัการแกปั้ญหา 
ค. ท าใหน้กัเรียนมีเหตุผลมากขึ้น   
ง. ท าใหน้กัเรียนรู้จกัสร้างและน าตน้แบบไปใช้ 

การวิเคราะห์ 

   

22 พลอยใสตอ้งการเดินจากตึกเรียนไปยงัโรงอาหาร
โดยมีเส้นทางต่าง ๆ ดงัน้ี 

เส้นทางท่ี 1 มีระยะทาง 600 เมตร 
เส้นทางท่ี 2 มีระยะทาง 400 เมตร 
เส้นทางท่ี 3 มีระยะทาง 415 เมตร 
เส้นทางท่ี 4 มีระยะทาง 425 เมตร 

พลอยใสควรเลือกเส้นทางใดในการเดินทางเพื่อให้
ไดร้ะยะทางท่ีใกลท่ี้สุด  
ก. เส้นทางท่ี 4    
ข. เส้นทางท่ี 2 
ค. เส้นทางท่ี 3   
ง. เส้นทางท่ี 1 

การน าไปใช ้

   

23 ขอ้ใดหมายถึงขั้นตอนการท าความเขา้ใจปัญหา  
ก. ก าหนดปัญหาใหช้ดัเจน รวบรวมขอ้มูลอยา่ง
เป็นระบบ และก าหนดเป้าหมาย  

ข. รวบรวมขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ ก าหนดปัญหา   
ใหช้ดัเจน และก าหนดเป้าหมาย 

ความเขา้ใจ 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
 ค. ก าหนดปัญหาใหช้ดัเจน ก าหนดเป้าหมาย และ

รวบรวมขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ  
ง. ก าหนดปัญหาใหช้ดัเจน ก าหนดวตัถุประสงค ์
และรวบรวมขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ 

 

   

24 การแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบควรเร่ิมตน้จากขอ้ใด  
ก. แยกยอ่ยปัญหา    
ข. แยกยอ่ยสาระส าคญัของปัญหา 
ค. หารูปแบบของปัญหา    
ง. เขียนล าดบัขั้นตอนวิธี 

ความรู้
ความจ า 

   

25 พิจารณาภาพ 

 
29.บตัรค าสั่งในขอ้ใด จะพาสุนขัไปกินกระดูกได้
ทั้งหมดโดยไม่ผา่นตน้ไมแ้ละบ่อน ้า  

 

การน าไปใช ้

   

26 จากขอ้ 29 ถา้ก าหนดใหก้ระต่ายเดินตามเส้นทาง
ต่อไปน้ี ขอ้ใดถูกตอ้ง   

 
ก. กระต่ายจะไปถึงกระดูก 1 ช้ิน   
ข. กระต่ายจะผา่นตน้ไม ้
ค. กระต่ายจะผา่นกระดูกทั้ง 3 ช้ิน   
ง. กระต่ายจะเดินผา่นตน้ไมแ้ละไปหยดุท่ีบ่อน ้า 

การน าไปใช ้
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
27 

 
30.  รหสัตวัแรกคือเลขอะไร  
ก. 1     
ข. 4            
ค. 9  
ง. 8 

ความเขา้ใจ 

   

28 จากขอ้ 30 ขอ้ใดกล่าวไดถู้กตอ้งเก่ียวกบัรหสัของ
ตวัเลข  
ก. ตวัเลขทุกตวัเป็นรหสัตวัเลขมีค่ามากกวา่ 1 
ข. มีตวัเลขท่ีเป็นรหสัตวัเลขซ ้ากนั   
ค. ต าแหน่งของรหสัตวัเลขเรียงล าดบัจากมาก             

ไปนอ้ย  
ง. รหสัตวัเลขทุกตวับวกกนัได ้19 

ความเขา้ใจ 

   

29 ขั้นตอนแรกท่ีควรท าเม่ือพบวา่มีน ้าร่ัวซึมออกจาก
ก๊อกน ้าคือขอ้ใด  
ก. ปิดวาลว์น ้า     
ข. ใชเ้ทปพนัรอบก๊อกน ้า 
ค. ท าความสะอาดบริเวณรอยร่ัว   
ง. เปล่ียนก๊อกน ้าใหม่ 

การน าไปใช ้
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
30 การเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมขึ้นอยูก่บั             

ขอ้ใด   
ก. ขอ้มูล                       
ข. ขอ้มูล และเง่ือนไข 
ค. เง่ือนไขและขอ้มูล 
ง. ขอ้มูล เง่ือนไขและเหตุผล 

การ 
ประเมินค่า 

   

31 การสร้างทางเลือกมีประโยชน์อยา่งไร                            
ต่อการด ารงชีวิตประจ าวนั  
ก. เพื่อการเก็บขอ้มูล    
ข. เพื่อวิเคราะห์ขอ้มูล 
ค. เพื่อตดัสินใจ          
ง. เพื่อเลือกใชข้อ้มูล 

 
การ 

ประเมินค่า 

   

32 “คุณแม่เลือกซ้ือปลาสดโดยพิจารณาจาก  
1. เน้ือปลาตอ้งแน่น 2. เหงือกปลาตอ้งมีสีแดงสด  
3. ตาปลาตอ้งใสกลม จึงเลือกซ้ือปลามาประกอบ
อาหาร” จากขอ้ความขา้งตน้เป็นการใชป้ระโยชน์ 
ของขอ้มูลดา้นใด  
ก. ดา้นการตดัสินใจหรือแกปั้ญหา               
ข. ดา้นการเรียนหรือการท างาน 
ค. ดา้นการส่ือสาร                           
ง. ดา้นการพฒันาชุมชุมและสังคม 

การวิเคราะห์ 

   

33 ออย อาม อั้ม นดักนัท ารายงานในวนัเสาร์ โดยออย
ไม่วา่งเวลา 8.30 - 11.00 น อามตอ้งไปท าธุระให้
แม่เวลา 10.00 - 13.00 น. และอั้มวา่งเวลา 11.00 -
16.30 น. ทั้ง 3 คนตอ้งนดักนัเวลาใด จึงจะสามารถ
มาท ารายงานครบทุกคน  
ก. 8.30 - 12.00 น.              
ข. 10.00 - 14.00น. 

การ
สังเคราะห์ 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
 ค. 12.00 - 15.30 น.           

ง. 13.30 - 16.30 น. 
 

   

34 การใชก้ระบวนการแกปั้ญหามีประโยชน์อยา่งไร   
ก. สามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ย่างเป็นระบบ                
ข. สามารถแกไ้ขปัญหาไดด้ว้ยตนเอง 
ค. สามารถแกไ้ขปัญหาไดทุ้กอยา่ง      
ง. สามารถสร้างเง่ือนไขในการแกปั้ญหา                    
ของตนเองได ้    

การ
สังเคราะห์ 

   

35 บอยมีน ้าหนกัมากกวา่อั้ม ส่วนใหม่มีน ้าหนกั
มากกวา่บอย และพีทมีน ้าหนกัมากกวา่ใหม่ ขอ้ใด
เรียงล าดบัจากมากไปนอ้ยไดถู้กตอ้ง   
ก. บอย พีท อั้ม ใหม่      
ข. อั้ม บอย ใหม่ พีท 
ค. ใหม่ พีท อั้ม บอย      
ง. พีท ใหม่ บอย อั้ม 

วิเคราะห์ 

   

36 

 
จากภาพ เขียนโปรแกรมค านวณหาพื้นท่ีสามเหล่ียม  
   เม่ือแทนค่า W = 5  , H = 4 ผลลพัธ์พื้นท่ี A มีค่า
เท่าใด 
ก. 10    
ข. 15          
ค. 20        
ง. 25 

การน าไปใช ้
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
37 

 
จากภาพ FLOWCHART เขียนโปรแกรม
ค านวณหาพื้นท่ีสามเหล่ียม โดยใหโ้ปรแกรม 
มีการรับค่าความกวา้งฐาน และ ความสูง จากทาง 
Keyboard  
จากนั้นแสดงผลลพัธ์ของพื้นท่ี ค่า A เท่ากบัขอ้ใด   
ก. A = ½ * H * W   
ข. A = H * W * A 
ค. A = ½ * H * H  
ง. A = ½ * W * W 

การน าไปใช ้

   

38 ขอ้ใดเป็นการเรียงล าดบัขั้นตอนการซกัผา้ได้
ถูกตอ้ง  
 A. บิดผา้                          B. ใส่ผา้ในกะละมงั 
C. เติมน ้าใส่กะละมงั        D ตากผา้ 
 E ขยี้ผา้                            F ใส่ผงซกัฟอก 
 
ก. A > B > C > D > E > F 
ข. C > F > B > E > A > D 
ค. B > C > A > E > F > D 
ง. C > F > B > E > D > A 

การน าไปใช ้

   



 
 

218 

ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
39 ขอ้ใดเป็นการเรียงล าดบัขั้นตอนการตม้มาม่าได้

ถูกตอ้ง 
A. ใส่มาม่าลงไปในน ้าเดือด 
B. ใส่เคร่ืองปรุง     C. ปิดฝารอ 1 นาที    
D. ตกัใส่ชาม          E. ตม้น ้าใหเ้ดือด 
 

ก. A > B > C > D > E 
ข. E > A > B > C > D 
ค. D > B > C > A > E 
ง. E > B > C > D > A 

การน าไปใช ้

   

40 ผงังาน (Flowchart) สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท

ดงัน้ี   

ก. ผงังานระบบ, ผงังานแสดงผล 

ข. ผงังานระบบ, ผงังานโปรแกรม 

ค. ผงังานโปรแกรม, ผงังานแสดงผล 

ง. ผงังานแสดงผล, ผงังานโปรแกรม 

ความรู้
ความจ า 

   

41 จงเรียงล าดบัขั้นตอนการท าไข่เจียว 
A : ตอกไข่ใส่ชาม ปรุงรสดว้ยซีอ๋ิวขาวและใชส้้อม

ตีดว้ยความเร็วสม ่าเสมอจนเกิดฟอง 
B : เม่ือไข่ดา้นบนเร่ิมแหง้ พลิกกลบัอีกดา้นทนัที 

ท าแบบน้ีจนกวา่ไข่จะเหลืองกรอบ 
C : เทไข่ใส่กะทะ 
D : เทน ้ามนัใส่หมอ้ตั้งไฟ รอจนน ้ามนัร้อนใหพ้อ

เร่ิมมีควนัเลก็นอ้ย 
E  : เม่ือสุกดีแลว้ เอาขึ้นตะแกรงเพื่อสะเด็ดน ้ามนั  

การน าไปใช ้
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

 ขอ้ใดเรียงล าดบัการแกไ้ขปัญหาในการท าไข่เจียว
ใหถู้กตอ้ง  
ก. D  C  A  B  E    
ข. D  A  C  B  E 
ค. A  C  D  B  E   

    ง. A  D  C  B  E 

 

   

42 ขอ้ใดต่อไปน้ีเรียงล าดบัการแสดงอลักอริทึม             
ดว้ยขอ้ความไดถู้กตอ้ง 
A. ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม 
B.  คลิกเลือก Shut Down 

 C. คลิกเลือก Start 
 
ก. คลิกเลือก Start, คลิกเลือก Shut Down,                    

ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม 
ข. ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม, คลิกเลือก Shut 

Down, คลิกเลือก Start 
ค. ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม, คลิกเลือก Start, 

คลิกเลือก Shut Down 
ง. คลิกเลือก Shut Down, คลิกเลือก Start,                

ปิดโปรแกรมทุกโปรแกรม 

การน าไปใช ้

   

43 พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี 
1. เติมน ้าในหมอ้ ใส่ไข่ลงไป 
2. น าหมอ้ตั้งบนเตา เปิดไฟ 
3. เตรียมส่วนประกอบและอุปกรณ์ 
4. เม่ือน ้าเดือดจบัเวลาอีก 4 นาที ปิดไฟ 
5. น าไข่ท่ีตม้สุกแลว้ออกจากหมอ้ 

การน าไปใช ้
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 

ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
 จงเรียงล าดบัขั้นตอนในการแกปั้ญหาการตม้ไข่ให้

ถูกตอ้ง 
ก. 1 2 3 4 5     
ข. 2 1 3 4 5 
ค. 4 1 2 5 3                 
ง. 3 1 2 4 5 

 

   

44 ปุ้ม ปู ปลา เปร้ียว เป็นพี่นอ้งกนั เปร้ียวบอกวา่เขา
มีพี่หน่ึงคนมีนอ้งสองคน ปูบอกวา่เขามีพี่สามคน 
ปลาบอกวา่ เขามีนอ้งหน่ึงคน ใครอายมุากท่ีสุด 
ก. ปุ้ม         
ข. ปู         
ค. ปลา         
ง.  เปร้ียว 

การน าไปใช ้

   

45 ขอ้ใดเป็นการท างานแบบวนซ ้าท่ีมีจ านวนคร้ัง
แน่นอน 
ก. ปุยรับประทานยาตามท่ีหมอสั่งจนกวา่                        
จะหายป่วย 

ข. บอลว่ิงออกก าลงักายรอบสนามไปเร่ือย ๆ 
จนกระทัง่เหน่ือย 

ค. แดนโดนท าโทษใหเ้ก็บขยะในสนามไปเร่ือย ๆ 
จนครบ100 ช้ิน 

ง. แบมเก็บเงินวนัละ 10 บาทไปเร่ือย ๆ จนกวา่            
จะพอซ้ือหนงัสือการ์ตูน 

การน าไปใช ้

   

46 งานใดเหมาะกบัการใชแ้นวคิดการท างานแบบ
เง่ือนไขมากท่ีสุด 
ก. การท าขนมเคก้      
ข. การอาบน ้าโดยใชข้นั 
ค. การรดน ้าตน้ไมจ้ านวน 10 ตน้ 
ง. การตรวจสอบคะแนนสะสมในบตัรสมาชิก 

การวิเคราะห์ 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
47 ปูมีนดัส่งของใหลู้กคา้เวลา 15.00 น. หากปูเดินทาง

โดยรถจกัรยานยนตจ์ะใชเ้วลา 15 นาที หาก
เดินทางโดยรถยนตจ์ะใชเ้วลา 40 นาที ถา้ขณะน้ี
เป็นเวลา 14.30 น. ปูควรเดินทางดว้ยวิธีใด จึงจะส่ง
ของใหลู้กคา้ทนั 
ก. รถยนต ์                  
ข. รถจกัรยานยนต์ 
ค. ทนัทั้ง 2 วิธี           
ง. ไม่ทนัทั้ง 2 วิธี 

การน าไปใช ้

   

48 ถา้พรพรรณตอ้งการขึ้นรถประจ าทางคนัแรก                 
ท่ีมาถึงบา้นของพรพรรณ พรพรรณตอ้งออกมา  
รอท่ีป้ายรถประจ าทางเวลาก่ีโมง  
ก. 6.45 น.                   
ข. 7.00 น. 
ค. 6.25 น.                   
ง. 6.30 น 

การน าไปใช ้

   

49 ขอ้ใดบอกขั้นตอนการท าพิซซ่าไดถู้กตอ้ง 
ก. นวดแป้ง >ท าใหแ้ป้งเป็นแผน่ > อบพิซซ่า > 

ตกแต่งหนา้พิซซ่า 
ข. นวดแป้ง > ตกแต่งหนา้พิซซ่า > ท าใหแ้ป้ง             

เป็นแผน่ > อบพิซซ่า 
ค. นวดแป้ง > ท าใหแ้ป้งเป็นแผน่ > ตกแต่ง

หนา้พิซซ่า> อบพิซซ่า 
ง. ท าใหแ้ป้งเป็นแผ่น> นวดแป้ง > ตกแต่งหนา้           

พิซซ่า> อบพิซซ่า 

การน าไปใช ้
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ข้อ ข้อค าถาม 
ระดับ

พฤติกรรม 
ความคิดเห็น 

+1 0 -1 
50 บาส บอล เบล และบีม หลงทางอยูใ่นป่า เบลจ าได้

วา่ทางออกตอ้งผา่นแม่น ้า แต่ไม่ผา่นถ ้าและศาลา 
บาสจ าไดว้า่มีถ ้าอยูเ่ส้นทางท่ี 1 และ 4 บอลจ าไดว้า่
เส้นทางท่ี 2, 3 และ 4 มีแม่น ้าไหลผา่น บีมจ าไดว้า่
มีศาลาอยูเ่ส้นทางท่ี 3 ทางออกคือเส้นทางใด 
ก. เส้นทางท่ี 1                    
ข. เส้นทางท่ี 2 
ค. เส้นทางท่ี 3                    
ง. เส้นทางท่ี 4 

การวิเคราะห์ 
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ภาคผนวก จ 
ผลการประเมินคุณภาพของเคร่ืองมือวิจัย 

 
1. ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาการค านวณ ของนักเรียน                  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
2. ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกบั
การจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทกัษะการแกปั้ญหา รายวิชาวิทยาการค านวณ 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
3. ผลการวิเคราะห์ความสอดคลอ้งของแบบวดัทกัษะการแกปั้ญหา 
4. ผลการวิเคราะห์ค่าความยาก-ง่าย ค่าอ านาจจ าแนกของแบบวดัทกัษะการแกปั้ญหา 
5. ผลการวิเคราะห์ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
6. ผลการวิเคราะห์ค่าความยาก-ง่าย ค่าอ านาจจ าแนกและความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
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ตาราง 13  ผลการวิ เคราะห์ความสอดคล้องของชุดกิจกรรมซี เอส อันปลั๊ก ร่วมกับการจัด             
การเรียนรู้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทกัษะการแกปั้ญหา รายวิชาวิทยาการค านวณ 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ (คนท่ี) 

 

x  
 

S.D. 
ระดบั 
ความ

เหมาะสม 5 4 3 2 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
2. ภาษาท่ีใชมี้ความชดัเจน สามารถ
เขา้ใจไดง้่าย 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
3. สามารถระบุส่ิงท่ีตอ้งการวดัได้
ชดัเจน 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
เน้ือหา 

4. มีความเหมาะสมกบัระดบัชั้น              
ของผูเ้รียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
5. มีความยากง่ายในระดบัท่ี
เหมาะสม 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
6. มีความน่าสนใจและเป็นประโยชน์
ต่อผูเ้รียน 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
รูปแบบของชุดกจิกรรม 

7. มีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
8. มีภาพประกอบเหมาะสมและ
น่าสนใจ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
การใช้ภาษา 

9. ค าอธิบายชดัเจนมีความเขา้ใจง่าย 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
10. ขอ้ความกระชบั ชดัเจน
เหมาะสม 5 4 4 5 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
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ตาราง 13  (ต่อ)  
 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ (คนท่ี) 

 

x  S.D. 
ระดบั 
ความ

เหมาะสม 5 4 3 2 1 
11. ใชภ้าษาสุภาพเหมาะสมกบั
ผูเ้รียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
การน าเสนอกจิกรรมการเรียนรู้ 
12. สอดคลอ้งกบัแผนการจดัการ
เรียนรู้ 5 4 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
13. ผูเ้รียนสามารถมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
14. มีการจดัล าดบัขั้นตอนกิจกรรม
จากง่ายไปหายาก 5 4 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
15. มีระยะเวลาการจดักิจกรรมท่ี
เหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
16. มีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
การวัดและประเมินผล 

17. สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์               
การเรียนรู้ 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
18. สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 4 5 5 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
19. เคร่ืองมือวดัมีความเหมาะสม 5 4 5 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
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ตาราง 14  ผลการวิเคราะห์ความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้ชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊
ร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา รายวิชา
วิทยาการค านวณของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ (คนท่ี) 

 

x  S.D. 
ระดบั
ความ

เหมาะสม 5 4 3 2 1 
สาระการเรียนรู้ 
1. มีความชดัเจน รายละเอียดครบถว้น 
สอดคลอ้งตามมาตรฐานการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
2. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
3. มีความเหมาะสมกบัระดบัชั้นของ
ผูเ้รียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4. สอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
5. สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
6. มีความเหมาะสมกบัระดบัชั้นของ
ผูเ้รียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
เน้ือหาสาระ 

7. สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

8. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

9. เหมาะสมกบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

10. เหมาะสมกบัเวลาเรียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

11. มีล าดบัขั้นตอนชดัเจนเขา้ใจง่าย 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

12. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

13. สอดคลอ้งกบัเน้ือหาสาระ 5 5 4 4 5 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
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ตาราง 14  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ (คนท่ี) 

 

x  S.D. 
ระดบั
ความ

เหมาะสม 5 4 3 2 1 
14. สามารถพฒันาผูเ้รียนให้บรรลุตาม
วตัถุประสงค ์ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
15.เหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
การวัดและประเมินผล 

16. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
17. ครอบคลุมกบัเน้ือหา 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
18. แบบทดสอบมีความยาก-ง่าย 
เหมาะสมกบันกัเรียน 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

19. มีความชดัเจนและน่าสนใจ 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

20. สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5 5 5 5 4 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

21. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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ตาราง 15  ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบวดัทักษะการแก้ปัญหา รายวิชาวิทยาการ
ค านวณ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 
 

ขอ้ท่ี 
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  

R 
 

IOC 
 

ความหมาย  คนท่ี 
1 

 คนท่ี 
2 

 คนท่ี 
3 

 คนท่ี 
4 

 คนท่ี   
5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 +1 0 0 +1 +1 3 0.60 สอดคลอ้ง 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคลอ้ง 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

9 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 สอดคลอ้ง 

10 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

11 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคลอ้ง 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

13 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

16 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 สอดคลอ้ง 

17 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

18 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

19 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

20 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 
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ตาราง 15  (ต่อ) 
 

 
ขอ้ท่ี 

ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  
R 

 
IOC 

 
ความหมาย  คนท่ี 

1 
 คนท่ี 

2 
 คนท่ี 

3 
 คนท่ี 

4 
 คนท่ี   

5 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

23 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

27 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

28 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

30 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 
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ตาราง 16  ผลการวิเคราะห์ค่าความยาก-ง่าย และค่าความเช่ือมัน่ (r) ของแบบวดัทกัษะการแกปั้ญหา 
รายวิชาวิทยาการค านวณของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 
ขอ้ท่ี ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (b) 

1 0.48 0.31 

2 0.52 0.25 

3 0.48 0.31 

4 0.52 0.25 

5 0.45 0.25 

6 0.48 0.31 

7 0.52 0.25 

8 0.45 0.25 

9 0.45 0.25 

10 0.42 0.31 

11 0.45 0.25 

12 0.52 0.25 

13 0.39 0.38 

14 0.52 0.25 

15 0.45 0.25 

16 0.52 0.25 

17 0.42 0.44 

18 0.39 0.25 

19 0.52 0.25 

20 0.39 0.38 

ค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั (Reliability : KR 20) = 0.67 
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ตาราง 17  ผลการวิเคราะห์ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา
วิทยาการค านวณ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 
 

ขอ้ท่ี 
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  

R 
 

IOC 
 

ความหมาย  คนท่ี 
1 

 คนท่ี 
2 

 คนท่ี 
3 

 คนท่ี 
4 

 คนท่ี 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

13 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคลอ้ง 

14 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

17 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตาราง 17  (ต่อ) 
 

 
ขอ้ท่ี 

ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  
R 

 
IOC 

 
ความหมาย  คนท่ี 

1 
 คนท่ี 

2 
 คนท่ี 

3 
 คนท่ี 

4 
 คนท่ี 

5 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

23 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตาราง 17  (ต่อ) 
 

 
ขอ้ท่ี 

ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  
R 

 
IOC 

 
ความหมาย  คนท่ี 

1 
 คนท่ี 

2 
 คนท่ี 

3 
 คนท่ี 

4 
 คนท่ี 

5 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

42 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

43 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

44 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

46 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

48 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

49 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

50 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

 
หมายเหตุ 
+1 หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัจุดประสงคข์อ้นั้นได ้
0  หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัจุดประสงคข์อ้นั้นได ้
-1 หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่ไดว้ดัจุดประสงคข์อ้นั้น 
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ตาราง 18  ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกและค่าความเช่ือมัน่ (r) ของแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาวิทยาการค านวณของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

ขอ้ท่ี ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (b) 

1 0.39 0.38 

2 0.48 0.31 

3 0.45 0.38 

4 0.48 0.31 

5 0.38 0.25 

6 0.42 0.31 

7 0.48 0.31 

8 0.39 0.38 

9 0.32 0.25 

10 0.42 0.31 

11 0.39 0.25 

12 0.48 0.31 

13 0.42 0.31 

14 0.52 0.25 

15 0.39 0.25 

16 0.48 0.31 

17 0.45 0.38 

18 0.45 0.25 

19 0.36 0.31 

20 0.29 0.44 

21 0.39 0.50 
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ตาราง 18  (ต่อ) 
 

ขอ้ท่ี ความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (b) 

22 0.30 0.38 

23 0.39 0.25 

24 0.36 0.31 

25 0.42 0.44 

26 0.36 0.31 

27 0.39 0.38 

28 0.29 0.44 

29 0.36 0.56 

30 0.36 0.44 

 
ค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั (Reliability : KR 20) = 0.80 

 
 




