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บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 ในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นการพัฒนาชุดกิจกรรมซีเอส อันปลั๊กร่วมกับการจัดการเรียนรู้    
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทกัษะการแก้ปัญหา วิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน                
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมีสาระส าคญัดงัน้ี 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพื่อพฒันาชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 2. เพื่ อ เป รียบ เที ยบทักษะการแก้ ปัญหาของนัก เรียน ก่อนและหลังการเรียน                    
ดว้ยชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลังการเรียน                       
ดว้ยชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  

 การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

 1. การก าหนดประชากร 
  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  5 ภาคเรียนท่ี 1                
ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมชนนิคมสร้างตนเองจงัหวดัระยอง 7 ต าบลมะขามคู่ อ  าเภอนิคมพฒันา 
จังหวดัระยอง ซ่ึงมีการจัดห้องเรียนเป็น 3 ห้องเรียน โดยใช้คะแนนสอบในปีการศึกษา 2564                
แบ่งนกัเรียนคละกนั มีทั้งกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน จ านวน 3 หอ้ง รวมทั้งส้ิน 93 คน 
 2. การเลือกกลุ่มตวัอยา่ง 
  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1                   
ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมชนนิคมสร้างตนเองจงัหวดัระยอง 7 ต าบลมะขามคู่ อ  าเภอนิคมพฒันา 
จงัหวดัระยอง ใชว้ิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบง่าย (Simple Random Sampling) โดยการจบัสลาก  
 เน่ืองจากนักเรียนทั้ ง 3 ห้องได้คละนักเรียนทั้ งกลุ่มเก่ง ปานกลาง อ่อนไว้ด้วยกัน                     
ซ่ึงจบัไดห้อ้งชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5/2 จ านวน 31 คน 
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 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 การวิจยัคร้ังน้ี ผูวิ้จยัใชเ้คร่ืองมือเพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูลจ านวนทั้งส้ิน 4 ชนิด ดงัน้ี  
 1. ชุดกิจกรรมซีเอส อันปลั๊กร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จ านวน               
6 ชุด 
 2. แผนการจดัการเรียนรู้ของชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน ประกอบดว้ย 6 แผน จ านวน 12 ชัว่โมง 
 3. แบบวดัทกัษะการแกปั้ญหาก่อนและหลงัการใชชุ้ดกิจกรรม แบบอตันยั จ านวน 20 ขอ้  
 4. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัการใช้ชุดกิจกรรม เป็นแบบ
ปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้  
 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูวิ้จยัไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลตามขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ขอหนงัสือจากคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัร าไพพรรณี จดัส่งให้ทางโรงเรียน
เพื่อขออนุญาตในการเก็บรวบรวมขอ้มูลนกัเรียน 
 2. ปฐมนิเทศนักเรียน เพื่อช้ีแจงท าความเข้าใจกับนักเรียนเก่ียวกับกระบวนการจัด                 
การเรียนรู้บทบาทของนกัเรียน จุดประสงคก์ารเรียนรู้ การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 3. ด าเนินการทดสอบก่อนการจดัการเรียนรู้กบักลุ่มทดลอง ดว้ยแบบทดสอบวดัทกัษะ
การแกปั้ญหา จ านวน 20 ขอ้ และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 ขอ้ ใช้เวลา                
1 ชัว่โมง  
 4. ด าเนินการจดัการเรียนรู้โดยผูว้ิจยัเป็นผูส้อนด้วยตนเองตามแผนการจดัการเรียนรู้                
ด้วยชุดกิจกรรมซีเอส อันปลั๊กร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับกลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 6 แผน ชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊จ านวน 6 ชุด ใชเ้วลาทั้งหมด 12 ชัว่โมง  
 5. เม่ือส้ินสุดการสอนแต่ละชุดกิจกรรม ผูว้ิจยัท าการทดสอบยอ่ยในแต่ละชุดกิจกรรม 
 6. เม่ือส้ินสุดการสอนทุกชุดกิจกรรมแล้ว ผู ้วิจัยด าเนินการทดสอบกลุ่มตัวอย่าง                   
หลงัการจดัการเรียนรู้ ด้วยแบบทดสอบวดัทกัษะการแกปั้ญหา จ านวน 20 ขอ้ และแบบทดสอบ              
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 ขอ้ ใชเ้วลา 1 ชัว่โมง  
 7. รวบรวมและตรวจสอบขอ้มูลทั้งหมด เพื่อน าขอ้มูลไปวิเคราะห์ดว้ยวิธีการทางสถิติ 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจยัคร้ังน้ี ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์ 
ดงัน้ี 



 
 

100 

 1. หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมซีเอส อันปลั๊กร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้                 
ปัญหาเป็นฐาน ตามเกณฑ์ 80 / 80 โดยหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพ
ของผลลพัธ์ (E2) 
 2. เปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลัง              
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
โดยการทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระจากกัน (t-test for Dependent Samples) ด้วยโปรแกรม
ส าเร็จรูป 
 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาวิทยาการค านวณ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 5 ก่อนและหลังการจดัการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกับการจดัการเรียนรู้               
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยการทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระจากกัน (t-test for Dependent 
Samples) ดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูป 

 
สรุปผลการวิจัย  
 การวิจยัคร้ังน้ี สรุปผลการวิจยัไดด้งัน้ี 
 1. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ท่ีสร้างขึ้นมีค่าเท่ากบั 80.32/83.01 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนด 80/80  
 2. ทกัษะการแกปั้ญหาหลงัเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ ชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ                           
ท่ีระดบั .05  
 3. ผลสัมฤท ธ์ิท างการเรียนหลัง เรียนของนัก เรียน ท่ี เรียนโดยใช้ ชุ ด กิจกรรม                               
ซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ       
ทางสถิติท่ีระดบั .05  
 
อภิปรายผล  
 ผลการวิจยัเร่ืองการพฒันาชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลั๊กร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา วิชาวิทยาการค านวณ  ส าหรับนักเรียน                          
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี  
 1. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน  ท่ีสร้างขึ้ นมีค่าเท่ากับ 80.32/83.01 ทั้ งน้ีอาจเน่ืองมาจากชุดกิจกรรม ซีเอส อันปลั๊ก                 
ท่ีครูสร้างขึ้ นมีรูปภาพประกอบท่ีชัดเจน สีสันสะดุดตา มีล าดับขั้นตอนในการท ากิจกรรม               
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อย่างเป็นระบบ ท าให้มีความน่าสนใจในการเรียนรู้ นอกจากน้ียงัมีการวดัและประเมินผลทันที              
หลงัเสร็จส้ินการท ากิจกรรม ท าให้ผูเ้รียนสามารถทราบคะแนนของตนเองและรู้ในขอ้บกพร่อง   
ของตนเอง จากการแลกเปล่ียนและอภิปรายในชั้นเรียน เป็นการเสริมสร้างและพัฒนาผูเ้รียน                  
เกิดทกัษะทางด้านการคิดค านวณและเขา้ใจเก่ียวกับหลกัการพื้นฐานของวิทยาการคอมพิวเตอร์             
โดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ เป็นการกระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจและเรียนรู้อย่างสนุกสนาน                   
ฝึกทกัษะกระบวนการคิด การส่ือสาร การแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคแ์ละเป็นระบบ ผูเ้รียนสามารถ
พฒันาตนเองอย่างเต็มศกัยภาพ ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ให้สูงยิ่งขึ้น นอกจากน้ีการเรียน
ดว้ยชุดกิจกรรมท าให้ครูไดรั้บความสะดวกในการเตรียมการสอน ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อย่างสนุกสนาน
เพลิดเพลินและมีส่วนร่วมในการเรียนของตน ทั้ งยงัได้พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาแก่ผู ้เรียน                 
เม่ือผูเ้รียนมีทกัษะการแก้ปัญหาท่ีสูงขึ้น ก็จะส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาการค านวณ              
ของผูเ้รียนสูงขึ้นด้วย สอดคล้องกับการวิจยัของ ลี และจูโน (Lee and Junoh. 2019 : Abstract)                
ท่ีศึกษาเก่ียวกบัการเรียนรู้แบบอนัปลัก๊ในการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั พบว่าการเรียนรู้แบบอนัปลัก๊             
มีเหมาะสมต่อพฒันาการและการท าให้เด็กมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม เช่น การเขียนโคด้ท าให้
ผูเ้รียนเรียนรู้อยา่งสนุกสนานเป็นส่ิงส าคญัท่ีช่วยใหเ้ด็กสามารถจดัการกบัรหสัได ้นอกจากน้ีการใช้
ค  าศพัท ์การเขา้รหัสท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจ าวนัของเด็กจะช่วยให้พวกเขารับรู้และเขา้ใจเง่ือนไข                  
ดว้ยความหมายท่ีถูกตอ้งของค าสั่ง (ทิศทางและล าดบั) เช่ือมต่อการเขียนโคด้กับกิจวตัรประจ าวนัได ้
และสอดคล้องกับการวิจยัของ เดเมอร์ (Demir. 2021 : Abstract) ท่ีศึกษาเก่ียวกับผลของการเรียนรู้                
ดว้ยกิจกรรมอนัปลัก๊ โคด้ด้ิง ส าหรับนกัเรียนการศึกษาพิเศษเพื่อส่งเสริมทกัษะการแกปั้ญหา พบว่า 
ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยกิจกรรมอันปลั๊ก โค้ดด้ิง สูงขึ้ น และมีทักษะ                     
การแกปั้ญหาท่ีดีขึ้น และสอดคลอ้งกบัการวิจยัของ สุวิมล นิลพนัธ์ และธิติยา บงกชเพชร (2564 : 
208 - 223) ได้ศึกษาการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบอันปลั๊ก เพื่อพฒันาทักษะการคิดเชิงค านวณ   
ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5 พบว่าแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบอันปลั๊ก                  
ควรเน้นในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ ด้วยการใช้ค  าถามส าคัญ ครูควรเน้นย  ้า 
นกัเรียนว่าจะตอ้งค านึงถึงเง่ือนไขย่อย ๆ ของปัญหาใหญ่ดว้ย การพิจารณาโครงสร้าง ควรยกตวัอย่าง
การเขียนสาระส าคัญของปัญหาก่อนให้นักเรียนท าด้วยตนเอง การออกแบบการแก้ปัญหา                   
ควรยกตัวอย่างการเขียนอัลกอริทึมก่อนให้นักเรียนออกแบบด้วยตนเอง การทบทวนขั้นตอน                   
ในการแกปั้ญหา การประเมินผลและตรวจสอบการแกปั้ญหาดว้ยตนเองเป็นส่ิงส าคญัครูควรเนน้ย  ้า
ให้นักเรียนตรวจสอบก่อนน าเสนอ ซ่ึงกระบวนการดังกล่าวนั้นท าให้นักเรียนมีทักษะการคิด                 
เชิงค านวณท่ีสูงขึ้น 
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 2. ทกัษะการแกปั้ญหาหลงัเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ ชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ                     
ท่ีระดบั .05 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ ท่ีครูสร้างขึ้นมีการก าหนดสถานการณ์
ปัญหา ท่ีใกลเ้คียงกบัชีวิตจริงและเขา้ใจง่าย  นอกจากน้ีครูยงัมีการออกแบบกระบวนการหาค าตอบ
ของสถานการณ์ปัญหาดว้ยการให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียนและสามารถอภิปรายร่วมกนัในกลุ่ม สะทอ้น
ให้เห็นถึงการท างานงานเป็นทีม ท าให้ผูเ้รียนกลา้พูดคุยและรู้สึกผ่อนคลายในการเรียนรู้ สอดคลอ้งกบั
การวิจัยของ อับดุลลาฮา และคณะ  (Abdullaha and et al. 2010 : 370 - 376) ได้ศึกษาผลของ                 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับประสิทธิภาพและแรงจูงใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานผูเ้รียนมีความเขา้ใจในเชิงบวก
ต่อการเรียนรู้และการท างานเป็นกลุ่ม มีความสนใจท่ีดีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถแก้ปัญหา  
เป็นขั้นตอนและมีประสิทธิภาพมากขึ้นแสดงทกัษะการส่ือสารในการเรียนท่ีดีขึ้นและแสดงให้เห็นถึง
การท างานเป็นทีมท่ีดี และสอดคลอ้งกับการวิจยัของ คาเดอร์ และคณะ (Kadir and et al. 2016 :   
166 - 172) ท่ีศึกษาเก่ียวกบัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานในการเพิ่มทกัษะการแกปั้ญหาของกลุ่ม
นักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่า มีทักษะการแก้ปัญหาท่ีดีขึ้นและช้ีให้เห็นว่าการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานเป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา                    
ของนักเรียนไดเ้ป็นอย่างดี และสอดคลอ้งกบัการวิจยัของ นนทกร อรุณพฤกษากุล และคณะ (2559 : 
361 - 370) ท่ี ศึกษาเก่ียวกับการเป รียบ เทียบผลสัมฤท ธ์ิทางการ เรียนและความสามารถ                               
ในการแกปั้ญหาของนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียหลงั
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน เน่ืองจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีการน าเสนอสถานการณ์
ปัญหาเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความใฝ่รู้และสนใจท่ีจะคน้หาความรู้ดว้ยตนเอง ท าให้ผูเ้รียนไดรั้บ
ความรู้ อย่างเตม็ท่ี นอกจากน้ีความสามารถในการแกปั้ญหายงัมีแนวโนม้เพิ่มสูงขึ้นในแต่ละหัวขอ้
เน้ือหา เน่ืองจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการเรียนท่ีเน้นให้ผูเ้รียนได้เผชิญกับ
ปัญหา และส่งเสริมใหผู้เ้รียนคน้ควา้หาความรู้เพื่อน ามาแกไ้ขปัญหา  
 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ                          
ท่ีระดบั .05  ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ ท่ีครูสร้างขึ้นมีล าดบัขั้นตอนท่ีชดัเจน   
มีความน่าสนใจ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และปฏิบติัตามไดด้ว้ยตนเอง กลา้คิดกลา้แสดงออกในการหา
ค าตอบนอกจากน้ีครูผูส้อนยงัมีการจดัสภาพบรรยากาศในชั้นเรียนท่ีเป็นกนัเอง พูดคุยแลกเปล่ียน
เรียนรู้กับนักเรียน ท าให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบัติและคิดตามอย่างเป็นระบบ มีการวิเคราะห์ สังเคราะห์               
และตดัสินใจอย่างมีเหตุผล ส่งผลให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีขึ้น สอดคลอ้งกบัการวิจยัของ 
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อะคิโนกลู และแทนโดแกน (Akınoglu and Tandogan. 2007 : 71 - 81) ท่ีศึกษาเก่ียวกับผลของ               
การจดัการเรียนรู้เชิงรุกโดยใชปั้ญหาเป็นฐานกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนและทศันคติ
ในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีผล                   
ในเชิงบวกต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทศันคติของนกัเรียนต่อหลกัสูตรวิทยาศาสตร์นอกจากน้ี
ยงัส่งผลต่อพัฒนาการทางความคิดของนักเรียนในเชิงบวกทั้ งด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน                  
และทศันคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ด้วย และสอดคลอ้งกบัการวิจยัของ พิมพใ์จ เกตุการณ์ และคณะ 
(2558 : 77 - 89) ท่ีศึกษาเก่ียวกับผลการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ความสามารถในการแก้ปัญหาและเจตคติทางวิทยาศาสตร์                           
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้                    
ปัญหาเป็นฐาน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เน่ืองจากการเรียนแบบใช้
ปัญหาเป็นฐานฝึกให้นักเรียนสามารถคน้หาความรู้ด้วยตนเองและเกิดทักษะด้านการแก้ปัญหา
โดยเฉพาะสถานการณ์ปัญหาท่ีครูออกแบบไวมี้ความเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียนจึงเป็น
ตวักระตุน้ให้ผูเ้รียนสนใจท่ีจะสืบคน้ขอ้มูลความรู้มาเพื่อตอบค าถาม หรือเพื่ออธิบายปัญหานั้น ๆ 
อย่างมีส่วนร่วมและน าความรู้ท่ีได้ไปอธิบายปัญหา มีการจัดล าดับขั้นตอนในการแก้ปัญหา                    
และสรุปเป็นองคค์วามรู้ใหม่ ท าใหน้กัเรียนเกิดความสนุกสนานและมีแรงจูงใจต่อการเรียนท่ีดี 
 
ข้อเสนอแนะ  
 จากผลการวิจัยเร่ือง การพัฒนาชุดกิจกรรมซีเอส อันปลั๊กร่วมกับการจัดการเรียนรู้               
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา วิชาวิทยาการค านวณส าหรับนักเรียน              
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ผูวิ้จยัมีขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี  
 ข้อเสนอแนะทั่วไป  
 1. ครูควรให้ความส าคัญในด้านบรรยากาศชั้นเรียนเป็นอันดับแรก ด้วยการสร้าง
ปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีระหว่างครูกับนักเรียน ช่วยให้เกิดบรรยากาศท่ีเป็นกันเอง ผูเ้รียนรู้สึกผ่อนคลาย               
กล้าแสดงออกได้อย่างเต็มท่ี  มีการส่ือสารท่ีเข้าใจง่าย เน่ืองจากผูเ้รียนอาจยงัไม่มีความพร้อม               
หรือยงัไม่เกิดความสนใจในการเรียนรู้เท่าท่ีควร นอกจากน้ีควรมีการอภิปรายร่วมกันทั้ งครู                
และนกัเรียนเม่ือเสร็จส้ินการท ากิจกรรม 
 2. การก าหนดสถานการณ์ ปัญหา ควรออกแบบให้ เหมาะสมและใกล้เคียงกับ
ชีวิตประจ าวนัของผู ้เรียนเพื่อให้ผู ้เรียนเห็นภาพท่ีชัดเจนขึ้ น เข้าใจง่าย เกิดความสนใจใฝ่ รู้                      
อยากท่ีจะคน้หาค าตอบท่ีน าไปสู่การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น 
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 3. ครูควรออกแบบและสร้างเคร่ืองมือในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนให้
เหมาะสม มีการใช้ภาษาท่ีเขา้ใจง่าย โดยเฉพาะแบบวดัทกัษะการแกปั้ญหาควรใช้ภาษาท่ีกระชับ 
ถูกตอ้ง ไม่ก ากวม จ านวนขอ้ไม่เยอะจนเกินไป  
 ข้อเสนอแนะเพ่ือการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. การเรียน รู้ด้วย ชุด กิจกรรม ซี เอส  อันปลั๊ก ร่วมกับการจัดการเรียน รู้โดยใช้                        
ปัญหาเป็นฐานช่วยให้ผู ้เรียนเกิดทักษะการคิดแก้ปัญหาได้เป็นอย่างดี  ควรมีการศึกษาวิจัย
เปรียบเทียบกับวิธีการสอนในรูปแบบอ่ืน ๆ เพื่อสร้างและพฒันานวตักรรมทางการสอนให้เกิด
ความหลากหลายและมีประสิทธิภาพกบัผูเ้รียน 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมกับนักเรียนในระดับชั้ นต่าง ๆ                   
โดยมุ่งเนน้การส่งเสริมทกัษะอ่ืน ๆ ท่ีส าคญัของผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 
 

 




