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บทคัดย่อ 
  
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ดังน้ี 1) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมซีเอส อันปลั๊กร่วมกับ             
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ทกัษะการแกปั้ญหาก่อนและหลงัการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และ 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการเรียน                
ด้วยชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้               
ในการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนชุมชนนิคม
สร้างตนเอง จงัหวดัระยอง 7 จ านวน 31 คน โดยการสุ่มตวัอย่างแบบง่าย เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
คือ 1) ชุดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกับการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) แผนการจัด                  
การเรียนรู้ 3) แบบวดัทักษะการแก้ปัญหา 4) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สถิติท่ีใช ้               
ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที   
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมซีเอส อันปลั๊ก ร่วมกับการจัด                   
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีค่าเท่ากบั 80.32/83.01 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนด 80/80  
2) นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมซีเอส อนัปลัก๊ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานมี
ทกัษะการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 3) นักเรียน                      
ท่ี เรียนโดยใช้ ชุดกิจกรรมซี เอส อันปลั๊ก ร่วมกับการจัดการเรียน รู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน                           
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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Abstract 
 
 The purposes of this research were to: 1) develop a CS unplugged activity package with 
problem-based learning management to meet the efficiency criterion of 80/80, 2) compare 
students’ problem-solving skills before and after learning with the activity package, and 3) compare 
students’ learning achievement scores before and after learning with the activity package.                  
The sample used in the research was a group of 31 primary 5 students in Chumchon Nikhom                 
Sang Ton Eng School in Rayong Province in semester 1 of the academic year 2022, and was 
selected by simple random sampling. The research instruments were: 1) a CS unplugged activity 
package with problem-based learning management, 2) learning management plans, 3) a problem-solving 
skills test, and 4) a learning achievement test. The statistics used for data analysis were: percentage, 
mean, standard deviation and t-test. 
 The results of this research were as follows: 1)  the effectiveness of the CS unplugged 
activity package with problem-based learning management was 80.32/83.01, which was higher 
than the required criterion, 2) the students learning with the activity package had higher problem-solving 
skills after learning than before at the statistically significant level of .05, and 3)  the students 
learning with the activity package had higher learning achievement scores after learning than 
before at the statistically significant level of .05.  
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