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บทที� 1  
บทนํา 

 
ความเป็นมา 
 เนื�องจากสภาวการณ์เปลี�ยนแปลงของโลกในปัจจุบัน ทั� งด้านธรรมชาติ สิ� งแวดล้อม 
สาธารณสุข ความขดัแยง้ ความรุนแรงในสังคม และเทคโนโลยีดิจิทลัในการดาํรงชีวิต อาจกล่าวไดว้่า
เทคโนโลยีได้เริ�มเขา้มามีบทบาทในวิถีชีวิตของคนไทยมากขึ�นในทุกสังคม ด้วยความก้าวหน้า
ทางด้านเทคโนโลยี และการสื� อสารแบบก้าวกระโดด ย่อมส่งผลกระทบต่อระบบเศรษฐกิจ               
และสังคมของประเทศ ทาํให้เกิดความเปลี�ยนแปลงทั�งทางด้านประชากรในปัจจุบนั คือ สังคม               
ผูสู้งวยัและอัตราการเกิดที�ลดลง ซึ� งเป็นสิ� งที�ส่งผลกระทบต่อตลาดแรงงานในอนาคต ดังนั� น                  
การพัฒนาทักษะของประชากรแห่งอนาคตใหม่ในศตวรรษที�  21 จึงเป็นสิ� งที�สําคัญที�ต้องเร่ง                        
ในการพฒันา โดยศกัยภาพของคนที�จาํเป็นในยคุไทยแลนด์ 4.0 คือ ทกัษะ 3R + 8C ซึ� งเป็นทกัษะที�
จาํเป็นต่อการพัฒนาของประชาชนไทยในศตวรรษนี� ในฐานะของการเป็นพลเมืองท่ามกลาง
เทคโนโลยีที�ทันสมัย เพราะการดํารงชีวิตในปัจจุบันล้วนต้องอาศัยปัจจัยในด้านต่าง ๆ เช่น 
เศรษฐกิจการค้า ความสมดุลของสิ� งแวดล้อม พลังงาน ความเป็นสังคม และเพื�อให้ประชากร
สามารถพัฒนาทักษะศักยภาพของตนเองไปใช้ในการดํารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีคุณภาพ                
และเหมาะสมกบัความกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยใีนปัจจุบนั (วจิารณ์ พานิช. 2552 : 45 - 48)  
 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที�แกไ้ขเพิ�มเติม(ฉบบัที� 3) พ.ศ. 2553 
มาตรที� 24 กล่าวถึง ความสําคญัของกระบวนการในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
ความตอ้งการของผูเ้รียน เช่น การทกัษะกระบวนการคิด การเผชิญสถานการณ์ เพื�อความสามารถ
ในการแก้ไขปัญหา โดยให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง เพื�อให้ผูเ้รียนสามารถทาํเป็น              
และคิดเป็น รวมทั� งปลูกฝังคุณธรรม คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และค่านิยมในทุกรายวิชา             
จดับรรยากาศ สภาพแวดลอ้ม สื�อ และสิ�งอาํนวยความสะดวก มีการร่วมมือกบัชุมชนเพื�อส่งเสริม
ศกัยภาพแก่ผูเ้รียน ซึ� งสอดคล้องกับ นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชน                
ของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที�  21โดยมุ่งที� จะส่งเสริมให้ผู ้เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์                    
คิดสร้างสรรค์มีคุณธรรม และจริยธรรม รักความเป็นไทย มีทกัษะดา้นเทคโนโลยี สามารถทาํงาน
ร่วมกับผูอื้�น และสามารถอยู่ร่วมกับผูอื้�นในสังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ.               
2551 : 2) 
 ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 - 2579) กล่าวในดา้นของการเสริมสร้างศกัยภาพ และ
ทรัพยากรมนุษยที์�มุ่งเน้นให้คนไทยเป็นคนดี คนเก่ง มีคุณภาพ พร้อมที�จะกา้วเขา้สู่ศตวรรษที� 21 

 



2 
 

โดยมีวตัถุประสงค์ของการปฏิรูป 4 ประการ คือ ยกระดบัคุณภาพการศึกษา ลดความเหลื�อมลํ� า
ทางการศึกษามุ่งความเป็นเลิศและสร้างขีดความสามารถในการแข่งขนั และปรับปรุงการศึกษา              
ให้มีประสิทธิภาพ โดยในระดบัประถมศึกษา มีจุดเน้นในการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน                      
เน้นทักษะกระบวนการคิด การเรียนรู้จากปัญหาและการลงมือปฏิบัติ (กองนโยบายและแผน
มหาวทิยาลยัราชภฏับุรีรัมย.์ ออนไลน์. 2561) 
 ปัจจุบนัสถานศึกษาในหลายจงัหวดัมีแนวโน้มที�จะมีขนาดเล็กลง และมีจาํนวนเพิ�มมากขึ�น 
นั�นเป็นเพราะสังคมไทยกําลังเผชิญกับการเปลี�ยนแปลงทางด้านสังคม วฒันธรรม เศรษฐกิจ                
และเทคโนโลยทีี�พฒันาอยา่งรวดเร็ว ส่งผลใหส้ถานศึกษาขนาดดงักล่าวมีโอกาสในการรับนกัเรียน
ค่อนข้างน้อย ทําให้มีนักเรียนที�มีความสามารถที�แตกต่างกัน หรือที� เรียกว่าการจัดการศึกษา
แบบเรียนรวม คือ ห้องเรียนที�ประกอบด้วยนักเรียนที� มีความแตกต่างกัน และหลากหลาย              
แต่สามารถเรียนร่วมในห้องเดียวกันได้ โดยมีการส่งเสริมให้มีกิจกรรมที�ได้เรียนรู้ร่วมกัน                
สร้างความยืดหยุ่นต่อการเปลี�ยนแปลง ส่งเสริมความร่วมมือ และตอบสนองต่อความต้องการ            
ของนกัเรียนทุกคน การจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐานจึงเป็นทางออกหนึ� งของโรงเรียนขนาดกลาง 
และขนาดเล็ก ที�จะช่วยในการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื�อพฒันาผูเ้รียนให้เป็นไปตามศกัยภาพ             
ของแต่ละบุคคล ดงันั�นจึงมีความจาํเป็นที�จะตอ้งวิเคราะห์เพื�อปรับปรุงรูปแบบการจดัการเรียนรู้
รูปแบบใหม่ ๆ ให้เหมาะสม และสอดคลอ้งตามเป้าหมายของคุณภาพการศึกษา  คือ การเร่งพฒันา
ผูเ้รียนให้สามารถปรับตวัให้ทนัต่อกระแสของสังคมและแนวโน้มในการเปลี�ยนแปลงในอนาคต             
ที�จะเกิดขึ�น เพื�อให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพอยา่งย ั�งยืน ซึ� งในส่วนของรูปแบบการจดัการเรียนรู้
ที�ควรนาํมาปรับใช้เพื�อให้การเรียนการสอนสามารถดาํเนินตามวตัถุประสงค์ หรือเป้าหมายที�วางไว ้
คือ การจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน และความคิดสร้างสรรค์  (กองทุนเพื�อความเสมอภาค              
ทางการศึกษา. ออนไลน์. 2563) 
 รูปแบบวิธีการจดัการเรียนรู้จึงเป็นหัวใจสําคญัในการพฒันาผูเ้รียนให้เป็นผูที้�มีความรู้ 
ทกัษะ มีเจตคติที�ดีต่อการทาํงานและสามารถอยูร่่วมกนัในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข ขา้พเจา้ในฐานะ
ครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ในสํานกังานเขตพื�นที�การศึกษา
ประถมศึกษาจนัทบุรี เขต 1 อาํเภอเมือง จงัหวดัจนัทบุรี กลุ่ม 9 วดัพฒันาวิชาการ ไดต้ระหนกัถึง
รูปแบบ และแนวทางในการจดัการเรียนรู้ที�สามารถพฒันาผลสัมฤทธิN ทางการเรียนให้สูงขึ�น และ
สอดคล้องกบัหลกัแนวคิดการพฒันาตนเองตามรูปแบบการสอนในศตวรรษที� 21 คือ Active Learning 
ดงันั�นผูว้ิจยัจึงมีความสนใจที�จะทาํการศึกษาคน้ควา้วิธีการสอนโดยใช้สมองเป็นฐาน โดยมุ่งหวงั
เพื�อที�จะศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู ้เรียน และเพื�อพัฒนาผลสัมฤทธิN ทางการเรียนให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ�งขึ�น 



3 
 

 ทั�งนี�ความคิดสร้างสรรคม์กัมีลกัษณะความคิดแบบอเนกอนยั คือ การคิดหลายแง่หลายมุม 
หลายทิศทาง คิดหาคาํตอบโดยไม่จาํกดัจาํนวน ทั�งที�สั�งสมจากประสบการณ์เดิม และสร้างสรรค์
ความคิดใหม่ตามแนวความคิดของตนเอง ซึ� งประกอบไปด้วย ความคิดย่อย ๆ เช่น ความคิด
ละเอียดลออ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุน่ และความคิดริเริ�ม โดยมีทฤษฎีของ จรินทร์ทิพย ์
ศรีทับทิม (2551 : 16) ซึ� งกล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดที�ได้จากการตอบสนองต่อ               
สิ� งเร้าต่าง ๆ ซึ� งอาศัยความรู้จากประสบการณ์ เดิมที� มีอยู่มาประยุกต์ให้ เกิดความคิดใหม่                              
ในหลายแง่หลายมุม หรือคิดแบบอเนกอนยั โดยผ่านกระบวนการคิดต่าง ๆ ให้สร้างสรรค์มากขึ�น 
และทฤษฎีของ สายพิน กองกระโทก (2552 : 59) กล่าววา่ การคิดสร้างสรรคเ์ป็นทกัษะที�มีอยูใ่นตวั
บุคคลทุกคน และสามารถพัฒนาให้สูงขึ� นได้โดยอาศยัการเรียนรู้ การฝึกฝนในการแก้ปัญหา             
และการได้รับบรรยากาศที�เอื�ออาํนวย ดังนั� น ความคิดสร้างสรรค์ คือ สิ� งที� เกิดจากพฤติกรรม              
การเรียนรู้ภายในจิตก่อนสํานึกของมนุษย ์จากการสัมผสัหรือรับเอาสิ� งเร้ารอบตวัมาปรับปรุง                
ให้เข้ากับรูปแบบ และพัฒนาการของชีวิต ซึ� งอาศัยความรู้และประสบการณ์เดิมมาประยุกต ์               
ให้เกิดความคิดใหม่หลายแง่มุม หรือความคิดอเนกอนัย และจากทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์นี�                        
ผูว้จิยัสามารถนาํไปเป็นประโยชน์ต่อการจดัการเรียนรู้ตรงตามวตัถุประสงคที์�ตั�งไว ้
 ผูว้ิจยัจึงได้นําการจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน กับการจดัการเรียนรู้แบบปกติ              
มาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิN ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ เพื�อศึกษาว่ารูปแบบการสอนใด            
ที�สามารถกระตุน้ผลสัมฤทธิN ทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน ซึ� งจะเป็นแนวทาง             
ในการยกระดับผลสัมฤทธิN ทางการเรียนสําหรับนักเรียนระดับชั�นประถมศึกษาปีที�  4 โรงเรียน                
วดัพลบัพลา (อินทราษฎร์ประสิทธิN ) สังกดัสํานกังานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาจนัทบุรี เขต 1 
จาํนวนทั�งสิ�น 60 คน  
 ดังเห็นได้จากงานวิจยัของโดยใช้รูปแบบวิธีการสอนโดยใช้สมองเป็นฐานที�ผูว้ิจ ัย
นํามาใช้ มีความสอดคล้องกับงานวิจัยในหลายฉบับ เช่น งานวิจัยของ กาญจนา ไผ่สอาด               
(2557 : 14, 77 - 91, 100 - 106) พบว่า ผลสัมฤทธิN ทางการเรียน เรื�อง เงินทองของมีค่า ของนกัเรียน          
ชั�นประถมศึกษาปีที� 2 หลงัเรียนด้วยการสอนโดยใช้สมองเป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญั 
ทางสถิติที�ระดบั .05 และงานวิจยัของ ทิตยาภา บานเย็น (2558 : 3, 67 - 83, 104 - 110) พบว่า นักเรียน             
ที�ได้รับการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐานมีผลสัมฤทธิN ทางการเรียนภาษาไทย และ
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติ                  
ที�ระดบั .05  และงานวิจยัของ จิรารัตน์ บุญส่งค์ (2559 : 6, 80 -  91, 108 - 109) พบว่า นักเรียนที�ได้รับ
การสอนโดยใชส้มองเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิN ทางการเรียนวชิาสังคมศึกษา หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัยะสําคญัทางสถิติที�ระดบั .01 และงานวิจยัของ อุไรรัตน์ เหล่าภกัดี (2559 : 4, 52 - 60, 73 - 74) 
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การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิN ทางการเรียน เรื� อง การบวก การลบ การคูณ ทศนิยมของนักเรียน             
ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 โดยการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน (BBL) กบัการจดัการเรียนรู้
แบบปกติ พบวา่ นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ที�เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐาน 
มีผลสัมฤทธิN ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าการจดัการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติ        
ที�ระดบั .05 และงานวิจยัของ คนิจตา มณีรัตน์ (2560 : 4, 62 - 64, 78 - 80) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิN ทางการเรียนของนกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 1 ระหวา่งการจดัการเรียนรู้โดยใช้
สมองเป็นฐาน (BBL) กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ โรงเรียนเอี�ยมสุรีย ์จงัหวดัสมุทรปราการ พบวา่ 
ผลสัมฤทธิN ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 1 ระหว่างการจดัการเรียนรู้             
โดยใช้สมองเป็นฐาน (BBL) กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ มีความแตกต่างกนัอย่างมีนัยสําคญั               
ทางสถิติที�ระดับ .05 โดยนักเรียนที�ได้เรียนจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (BBL)                  
มีผลสัมฤทธิN ทางการเรียนหลงัเรียนเฉลี�ยสูงกวา่นกัเรียนที�เรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจที�จะศึกษาว่าการสอนโดยใช้สมองเป็นฐาน ที�นํามาประยุกต์ใช ้               
ในรายวิชาสังคมศึกษา ชั� นประถมศึกษาปีที�  4 เนื�องจากนักเรียนควรได้รับการปลูกฝังให้รู้จัก                
การเลือกใช้สินคา้และบริการอย่างถูกวิธีและเหมาะสม เพื�อให้นักเรียนพร้อมต่อการดาํเนินชีวิต              
ในอนาคต ดังนั� นผู ้วิจ ัยจึงมีความสนใจที�จะศึกษาการจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานที�มีต่อ
ผลสัมฤทธิN ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ วิชาสังคมศึกษา สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ เรื�อง สินคา้
และบริการ สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 4 

 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 การวจิยัในครั� งนี� มีวตัถุประสงคด์งัต่อไปนี�  
 1. เพื�อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิN ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาสังคมศึกษา               
สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ เรื�อง สินคา้และบริการ สําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 4 ดว้ยการจดั 
การเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน 
 2. เพื�อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิN ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาสังคมศึกษา                
สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ เรื�อง สินคา้และบริการ สําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 4 ดว้ยการจดั 
การเรียนรู้แบบปกติ 
 3. เพื�อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิN ทางการเรียนหลงัเรียน วชิาสังคมศึกษา สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ 
เรื� อง สินคา้และบริการ สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 4 ระหว่างการจดัการเรียนรู้โดยใช้
สมองเป็นฐาน กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
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 4. เพื�อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียน วชิาสังคมศึกษา สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ 
เรื� อง สินคา้และบริการ สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 4 ระหว่างการจดัการเรียนรู้โดยใช ้
สมองเป็นฐาน กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

 
ประโยชน์ของการวจัิย 
 เพื�อให้ทราบผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิN ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค ์                
ก่อนและหลงัการทดลอง ซึ� งได้รับการจดัการเรียนรู้ในวิชาสังคมศึกษา สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ 
สําหรับนักเรียนชั� นประถมศึกษาปีที�  4 โดยการจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานกับการจัด                 
การเรียนรู้แบบปกติ ซึ� งจะสามารถนาํขอ้มูลที�ไดใ้ชเ้ป็นแนวทางในการศึกษาคน้ควา้ในดา้นรูปแบบ
การจดัการเรียนรู้ของครูผูส้อนที�มีความสนใจ 
 
ขอบเขตของการวจัิย 
 การวจิยัครั� งนี�ไดก้าํหนดขอบเขตไวด้งันี�  

 ขอบเขตด้านเนื$อหา 

 1. สินคา้และบริการ 
 2. ปัจจยัในการเลือกซื�อสินคา้และบริการ 
 3. การคุม้ครองผูบ้ริโภค 
 4. สิทธิพื�นฐานของผูบ้ริโภค 
 5. เครื�องหมายรับรองคุณภาพ 
 6. หลกัเกณฑใ์นการเลือกซื�อสินคา้และบริการ 
 7. หลกัการของเศรษฐกิจพอเพียง 
 8. เศรษฐกิจพอเพียงในการดาํรงชีวติ 
 9. ความสัมพนัธ์ทางเศรษฐกิจของชุมชน 
 10. หนา้ที�เบื�องตน้ของเงิน 
 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรที�ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนระดับชั� นประถมศึกษาปีที�  4 ภาคเรียนที�  2                   
ปีการศึกษา 2564 สังกัดสํานักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาจนัทบุรี เขต 1 อาํเภอเมือง   
จงัหวดัจนัทบุรี จาํนวน 1,211 คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั�นประถมศึกปีที� 4 ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียน
วดัพลบัพลา (อินทราษฎร์ประสิทธิN ) สังกดัสํานกังานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษา จนัทบุรี เขต 1 
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จาํนวน 60 คน 2 ห้องเรียน ซึ� งไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจงซึ� งมีหลกัเกณฑ ์คือ เป็นโรงเรียนที�มี 2 
ห้องเรียนในกลุ่ม 9 วดัพัฒนาวิชาการ และใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Sample Random Sampling)              
โดยใช้การสุ่มแบบแบ่งห้องเรียน  จับสลากได้ชั� น  ป .4/1 เป็นกลุ่มทดลอง และชั� น  ป .4/2                        
เป็นกลุ่มควบคุม 
 ขอบเขตด้านตัวแปรที�ใช้ในการศึกษา 
 1. ตัวแปรต้น 
  1.1 การจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน 
  1.2 การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 2. ตัวแปรตาม 
  2.1 ผลสัมฤทธิN ทางการเรียน 
  2.2 ความคิดสร้างสรรค ์
 ขอบเขตด้านระยะเวลา 
 ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2564 จาํนวน 2 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 ชั�วโมง  
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน หมายถึง การเรียนรู้ที�ใช้โครงสร้าง และหน้าที�  
ของสมองเป็นเครื�องมือในการเรียนรู้โดยไม่สกัดกั�นการทาํงานของสมอง แต่เป็นการส่งเสริม        
การทาํงานของสมองให้ปฏิบติัหนา้ที�สมบูรณ์ที�สุด เทคนิคที�ผูว้จิยันาํมาใชใ้นการออกแบบการสอน
ใช้เทคนิคการนาํลีลาวิธีการเรียนรู้ มาใช้ในการเรียนการสอน ซึ� งลีลาวิธีการเรียนรู้ของแต่ละคน      
มีความหลากหลาย และแตกต่างกัน โดยให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้จากของจริง ให้ลงมือปฏิบัติจริง                  
มีการบรรยาย อภิปราย สนทนาพูดคุยซกัถาม ซึ� งบรรยากาศเรียนไม่ครํ� าเคร่ง เพราะหลกัของ BBL 
ไดก้ล่าวถึงขอ้คิดของการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้อยูใ่นความทรงจาํของเราโดยธรรมชาติ และ  
การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพเมื�อถูกทา้ทาย และหา้มบงัคบัขู่เข็ญ โดยมีขั�นตอนการสอน 6 ขั�นตอนดงันี�  
 1. ขั�นการเตรียมสมอง คือ การเตรียมสมองให้พร้อมต่อการเรียนรู้ โดยให้ผูเ้รียนได้ทาํ
กิจกรรมที�สามารถกระตุ้นการทาํงานของสมอง ซึ� งสามารถใช้เพลงหรือเกมโดยควรเลือกใช้
กิจกรรมที�ไม่ซํ� ากนัในแต่ละแผนการเรียนรู้ 
 2. ขั�นกระตุน้การเรียนรู้ คือ การกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนโดยใช้สื� อที�แปลกใหม่ 
และมีความหลากหลายโดยเป็นเรื�องที�เกี�ยวกบัเนื�อหาที�สอน ซึ� งจะเป็นการสร้างบรรยากาศใหผู้เ้รียน
ตื�นตวั และสนุก ซึ� งอาจใชรู้ปภาพ วดีีทศัน์ แผนภูมิ บตัรภาพ หรือคาํถาม 
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 3. ขั�นเสนอความรู้ คือ เป็นขั�นที�ครูทาํการสอนผูเ้รียนโดยการสร้างความคิดรวบยอด             
มาใช้ในการเชื�อมโยงจากประสบการณ์เดิมของนักเรียนมาสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ โดยผูส้อน
สามารถสร้างหัวข้อคาํถาม หรือแบบฝึกหัด เพื�อสนับสนุนให้ผูเ้รียนได้ฝึกกระบวนการเรียนรู้               
และเขา้ใจในสิ�งที�เรียน 
 4. ขึ�นฝึกทกัษะ คือ เป็นขั�นที�ผูเ้รียนสร้างผลงาน โดยอาจใช้ใบงานหรือชิ�นงาน ที�ไดรั้บ
การพัฒนาขึ� น ซึ� งในขั�นนี� อาจเป็นกิจกรรมเดี�ยวหรือกลุ่ม ดังนั� นผู ้สอนควรเลือกใช้กิจกรรม                
ใหเ้หมาะสมกบัแผนการจดัการเรียนรู้ 
 5. ขั� น แล ก เป ลี� ยน เรียน รู้  คื อ  ผู ้ เรียน นําเส น อผ ล งาน ที� ส ร้างส รรค์ ขึ� น เพื� อ เป็ น                     
การแลกเปลี�ยนเรียนรู้ โดยผลงานที�นาํเสนอสามารถเป็นไดท้ั�งผลงานเดี�ยว และผลงานกลุ่ม   
 6. ขั�นสรุปความรู้ คือ ขั�นที�ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอด โดยอาจใช้
ค ําถาม แบบทดสอบ การนําเสนอผลงาน หรือกิจกรรมเกม ในการตรวจสอบความเข้าใจ                 
หลงัจากนั�นใหค้าํแนะนาํในการปรับปรุงแกไ้ขผลงาน 
 การจัดการเรียน รู้แบบปกติ  หมายถึง การสอนในลักษณ ะการสอนที� เน้นผู ้เรียน                
เป็นศูนยก์ลาง คือ ครูมีหนา้ที�ในการศึกษาความรู้เพื�อถ่ายทอดความรู้ให้กบัผูเ้รียนโดยดาํเนินการสอน
ตามแบบแผนของการจัดกิจกรรมในคู่มือชนิดต่าง ๆ หรือ พิจารณาแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่ม                  
ตามคะแนนสูง ปานกลาง ตํ� า นักเรียนแต่ละคนในกลุ่ม มีความสามารถแตกต่างกัน ผู ้เรียน                      
จึงมีโอกาสแลกเปลี�ยนความคิดเห็นซึ� งกนัและกนัและสมาชิกตอ้งมีความรับผิดชอบต่อบทบาท
หน้าที� ของตน และรับผิดชอบงานของกลุ่ม โดยที�สมาชิกในกลุ่มจะได้รับผลประโยชน์                     
จากการทาํงานร่วมกนัซึ� งจะประกอบไปดว้ย 3 ขั�นตอนดงันี�  
 1. ขั�นนาํเขา้สู่บทเรียน ในการเตรียมผูเ้รียนใหพ้ร้อมที�จะเรียนรู้โดยครูกระตุน้ให้นกัเรียน
เกิดความสนใจดว้ยกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การซกัถาม การทบทวนบทเรียน หรือการทายปัญหา 
 2. ขั� นสอน เป็นการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเพื� อให้บรรลุ จุดประสงค ์              
โดยใช้วิธีการต่าง ๆ เช่น ครูนําเสนอบทเรียนใหม่ ๆ แล้วสนทนาซักถาม หลังจากนั� นอาจใช ้                 
การอภิปรายกลุ่ม หรือ ปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ ในแผนการจดัการเรียนรู้ เช่น การอภิปราย การเสนอ
ผลการปฏิบติังาน  
 3. ขั�นสรุป โดยสรุปเนื� อหาสาระและความคิดรวบยอดของบทเรียน โดยครูอาจใช้
กิจกรรมในลักษณะต่าง ๆ เช่น การอภิปรายผลร่วมกนั การรายงานผลหน้าชั�นเรียน การสังเกต              
และตอบคําถาม การทําแบบฝึกหัดหรือการทํากิจกรรมตามใบงาน ซึ� งจะเป็นการตรวจสอบ
พฤติกรรมที�กาํหนดไวใ้นจุดประสงคข์องการเรียนการสอนในแต่ละครั� ง  
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 ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถทางความคิดโดยมีลักษณะความคิดแบบ
อเนกอนยั คือ การคิดหลายแง่ หลายมุม หลายทิศทาง คิดหาคาํตอบโดยไม่จาํกดัจาํนวน ทั�งที�สั�งสม
จากประสบการณ์เดิม และสร้างสรรค์ความคิดใหม่ตามแนวความคิดของตนเอง ลว้นหมายรวมถึง
ความคิดสร้างสรรค์ โดยศึกษาผลได้จากคะแนนที�ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดอตันัย                
4 กิจกรรม ดังนั� นความคิดสร้างสรรค์จึงมักจะเชื�อมโยงกับข้อเท็จจริงเพื�อนําไปสู่การคิดค้น                    
เพื�อปรับปรุง แกไ้ขสิ�งเดิมที�มีอยูใ่หมี้ความหลากหลายและมีประสิทธิภาพเพิ�มมากขึ�น ซึ� งประกอบไปดว้ย
ความคิดยอ่ย ๆ ดงันี�   
 1. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในเขา้ใจ รับรู้ถึงรายละเอียด 
ความประณีตของงานอยา่งชดัเจน 
 2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความส าม ารถในการคิดที� แตกต่าง                     
และมีความหลากหลาย โดยเป็นการคิดจากเรื�องเดียวกนัในจาํนวนมากและไม่ซํ� ากนั 
 3. ความคิดยืดหยุ่น  (Flexibility) หมายถึง ความสามารถคิดได้อย่างหลากหลาย                  
คิดอยา่งอิสระ หลายทิศทาง หลายประเภท 
 4. ความคิดริเริ�ม (Originality) หมายถึง ความสามารถในการคิดที�แปลกใหม่ แตกต่าง             
ไปจากเดิม ซึ� งจะนาํไปสู่การสร้างสรรค ์หรือประยกุตใ์หเ้กิดสิ�งใหม่ ๆ 
 ผลสัมฤทธิ6ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถที�เกิดขึ�นหลงัจากไดรั้บการจดัการเรียนรู้ 
สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ เรื�อง สินคา้และบริการโดยศึกษาผลไดจ้ากคะแนนที�ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบ
หลงัเรียน ชนิดปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ 
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กรอบแนวคิดการวจัิย 
 การวิจยัครั� งนี� เป็นการวดัผลสัมฤทธิN ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ วิชาสังคม
ศึกษา สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ เรื� อง สินค้าและบริการ สําหรับนักเรียนชั� นประถมศึกษาปีที�  4 
ระหวา่งการจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ โดยผูว้ิจยัมุ่งศึกษา  
ดงัภาพประกอบ 1 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 
สมมุติฐานในการวจัิย 
 1. นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 4 ที�เรียนวิชาสังคมศึกษา สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ เรื�อง 
สินคา้และบริการ ดว้ยการจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานมีผลสัมฤทธิN ทางการเรียนหลงัเรียน            
สูงกวา่ก่อนเรียน 
 2. นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 4 ที�เรียนวิชาสังคมศึกษา สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ เรื�อง 
สินคา้และบริการ ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบปกติมีผลสัมฤทธิN ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 3. นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 4 ที�เรียนวิชาสังคมศึกษา สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ เรื�อง 
สินคา้และบริการ ดว้ยการจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานมีผลสัมฤทธิN ทางการเรียนหลงัเรียน             
สูงกวา่การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 
 4. นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 4 ที�เรียนวิชาสังคมศึกษา สาระที� 3 เศรษฐศาสตร์ เรื�อง 
สินคา้และบริการ ดว้ยการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐานมีความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่
การจดัการเรียนรู้แบบปกติ                                       

ตัวแปรต้น 

การจดัการเรียนรู้ซึ� งแบ่งเป็น 2 วธีิ คือ 
1. การจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน 
2. การจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

ตัวแปรตาม 

1. ผลสัมฤทธิN ทางการเรียน 
2. ความคิดสร้างสรรค ์




