
พชัรมน  ผลประพฤติ. (2565). การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และความคิดสร้างสรรค์ สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ เร่ือง สินค้าและบริการ ส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4. วิทยานิพนธ์ ค.ม. (หลกัสูตรและการสอน). จนัทบุรี : มหาวิทยาลยั
ราชภฏัร าไพพรรณี. 

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
 ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.วิวฒัน์ เพชรศรี  กศ.ด. (หลกัสูตรและการสอน) ประธานกรรมการ 
 ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.เยาวเรศ ใจเยน็  ปร.ด. (วิทยาศาสตร์ศึกษา) กรรมการ 
 

บทคัดย่อ 
 

 การวิจยัครั้ งน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
และหลงัเรียน เร่ืองสินคา้และบริการ โดยการจดัการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เร่ืองสินค้าและบริการ โดยการจดัการเรียนรู้                 
แบบปกติ 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน เร่ืองสินคา้และบริการ ระหว่าง               
การจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน กบัการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 4) เพื่อเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์หลังเรียน เร่ืองสินค้าและบริการ ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน                              
กับการจดัการเรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตวัอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนที่ 2                
ปีการศึกษา 2564 จ านวน 60 คน 2 ห้องเรียน ซ่ึงได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง และใช้วิธีการสุ่ม
อย่ างง่ าย  (Sample Random Sampling) โดย สุ่มแบบแบ่งห้องเรียน  จับสลากได้ชั้ น  ป .4/1                              
เป็นกลุ่มทดลอง และชั้น ป.4/2 เป็นกลุ่มควบคุม เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจยั 1) แผนการจดัการเรียนรู้ 
เร่ือง สินค้าและบริการ ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน จ านวน 10 ชั่วโมง                       
2) แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง สินค้าและบริการ ที่เรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน                
10 ชัว่โมง 3) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ชนิดปรนัยเลือกตอบ จ านวน 
20 ตวัเลือก 4) แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์ชนิดอตันยั จ านวน 4 กิจกรรม สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห์
ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย (X ) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) การทดสอบค่าทีแบบไม่เป็น
อิสระต่อกนั (t-test for Dependent Samples) การทดสอบค่าทีแบบเป็นอิสระต่อกัน (t-test Independent 
Samples)  
 
 



 ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่เรียนด้วยการจดัการเรียนรู้โดยใช้
สมองเป็นฐาน  มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ                 
ทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่เรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบปกติ                      
มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05                   
3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน  มีคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ                       
ทีร่ะดับ .05 และ 4) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่เรียนโดยการจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน                
มีความคิดสร้างสรรค์ หลังเรียนสูงกว่าที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญ                 
ทางสถิติที่ระดบั .05  
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Abstract  
 

 The purposes of this research were to: 1) compare the learning achievement before and 
after learning the concept of goods and services using Brain-Based Learning (BBL), 2) compare 
the learning achievement before and after learning the concept of goods and services using                 
the Traditional Teaching Method (TTM), 3) compare the learning achievement after learning               
the concept of goods and services between using BBL and TTM, and 4) compare the creative 
thinking skills after learning the concept of goods and services between using BBL and TTM.  
The sample of the research were 60 primary 4 students in 2 classes who were studying in the 2nd 
semester in academic year 2021. They were selected by purposive sampling and were divided into 
2 groups using simple random sampling by dividing the classrooms, one being the experimental 
group, and one being the control group. The employed research instruments were: 1) 10 lesson 
plans on the concept of goods and services using BBL, 2) 10 lesson plans on the concept of goods 
and services using TTM, 3) a 20-item multiple choice learning achievement test on the concept of 
goods and services, and 4) 4 subjective questions that tested the creative thinking skills of 
students. The statistics used for the data analysis were: percentage, mean, standard deviation,          
t-test for Dependent Samples, and t-test for two Independent Samples. 
 The research findings were as follows: 1) the learning achievement of students after 
learning using BBL on the concept of goods and services was higher than before learning at               
the .05 level of statistical significance, 2) the learning achievement of students after learning 
using TTM on the concept of goods and services was higher than before learning at the .05 level 
of statistical significance, 3) the learning achievement of students after learning using BBL on  



the concept of goods and services was higher than after learning using TTM at the .05 level of 
statistical significance, and 4) the creative thinking skills of students after learning using BBL on 
the concept of goods and services was higher than after learning using TTM at the .05 level of 
statistical significance. 
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