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ความเป็นมา 
 การศึกษาเป็นสิ�งสําคญัของมนุษยที์�ใชใ้นการดาํรงชีวิตประจาํวนั เป็นเครื�องมืออยา่งหนึ�ง
ในการหาพฒันาตวัเองให้มีความเจริญก้าวหน้า และเป็นเครื�องมือที�จะช่วยพฒันาประเทศชาติ       
ให้กา้วไปสู้การดาํเนินชีวิตที�มีคุณภาพ ซึ� งสอดคลอ้งกบัการเปลี�ยนแปลงในทุก ๆ ดา้น ประเทศที�มี
การศึกษาจะทาํให้ประเทศมีการพฒันากว่าไกลกว่าประเทศอื�น ๆ ซึ� งสอดคล้องกบักรมวิชาการ 
(2551 : 4) ที�ทาํให้กระทรวงศึกษาธิการไดจ้ดัระบบหลกัสูตรการเรียนการสอนและปรับปรุงให้ทนั
ยุคสมยัและเป็นไปอย่างมีคุณภาพเสมอ ซึ� งหลกัสูตรได้มีหลกัการสําคญัโดยกล่าวว่า การศึกษา       
มีจุดมุ่งหมายและมาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเป้าหมายสําหรับพฒันานกัเรียนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ 
และคุณธรรม บนพื<นฐานความเป็นไทยและควบคู่กบัความเป็นสากล ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้
รับการศึกษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ ดงันั<นการศึกษาจึงเป็นสิ� งสําคญัที�สามารถที�จะนํามา
พฒันาประเทศใหมี้ความกา้วหนา้ในดา้นต่าง ๆ ได ้
 คณิตศาสตร์เป็นส่วนที�สําคญัในการศึกษาและพฒันาประเทศในมีความเจริญก้าวหน้า 
เป็นสิ�งสาํคญัที�ช่วยใหม้นุษยมี์การพฒันาความคิดในดา้นต่าง ๆ และช่วยฝึกทกัษะการคิดใหมี้ระบบ     
ระเบียบแบบแผนในการคิด ซึ� งกระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 56) ได้กล่าวถึงความสําคัญของ
คณิตศาสตร์ไวว้า่ คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคญัยิ�งต่อการพฒันาความคิดมนุษย ์ทาํให้มนุษยส์ามารถ
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ไดอ้ยา่งถี�ถว้นรอบคอบ และนาํความรู้ที�ไดไ้ปใช้ในชีวิตประจาํวนั
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม นอกจากนี<คณิตศาสตร์ยงัเป็นเครื�องมือในการศึกษาทางดา้นวทิยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและศาสตร์อื�น ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดาํเนินชีวิต ช่วยพฒันาคุณภาพชีวิต
ให้ดีขึ<น และสามารถอยู่ร่วมกบัผูอื้�นไดอ้ย่างมีความสุข และสอดคลอ้งกบักรมวิชาการ (2551 : 1)           
ที�ไดก้ล่าวถึง คณิตศาสตร์เป็นวชิาที�มีบทบาทสาํคญัยิ�งต่อการพฒันาความคิดของมนุษยท์าํใหม้นุษย์
มีความคิด สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสามารถคาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจแกปั้ญหาไดอ้ย่างถูกตอ้ง
เหมาะสม ดังนั< น ความคิดและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นหัวใจสําคัญของวิชา
คณิตศาสตร์ ซึ� งทกัษะการแกปั้ญหานั<น นกัเรียนตอ้งอาศยัความคิดรวบยอดทกัษะการคิดคาํนวณ 
หลกัการ กฎ และสูตรต่าง ๆ นาํไปใช้แกปั้ญหา โดยทกัษะในการแกปั้ญหามีความสําคญัต่อชีวิต  
ทําให้นักเรียนคิดอย่างมีเหตุผล มีขั<นตอน มีระเบียบแบบแผน และตัดสินใจได้อย่างถูกต้อง           
นอกจากนี< ยงัสอดคล้องกบัสิริพร ทิพยค์ง (2544 : 18) กล่าวว่าวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที�สําคญั          
ในการพฒันาบุคคลกรของประเทศ และทกัษะสําคญัของวิชาคณิตศาสตร์คือ ทกัษะการแกปั้ญหา
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ทางคณิตศาสตร์นั<น ทาํให้เห็นไดว้า่การศึกษาเป็นสิ�งสําคญั และคณิตศาสตร์ก็มีส่วนในการพฒันา 
การศึกษาใหมี้ความกา้วหนา้ของทั<งตวับุคคล และประเทศชาติ 
 เนื� องจากกระทรวงศึกษาธิการได้มีการเปลี�ยนแปลงหลักสูตรแกนกลางการศึกษา                      
ขั<นพื<นฐาน พุทธศกัราช 2551 เป็นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั<นพื<นฐาน พุทธศักราช 2551     
(ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) โดยมีการปรับเปลี�ยนในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับกลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั<นพื<นฐาน พุทธศกัราช 2551 นั<นไดก้าํหนด
สาระไว้ 6 ส าระ ได้แก่  1) จ ํานวนและการดําเนินการ 2) การว ัด  3) เรขาคณิ ต 4) พี ชคณิ ต                          
5) การวิเคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น 6) ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั<นพื<นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ไดมี้การปรับเปลี�ยน
จาก 6 สาระ เป็น 3 สาระ ได้แก่ 1) จาํนวนและพีชคณิต 2) การวดัและเรขาคณิต 3) สถิติและ          
ความน่าจะเป็น ซึ� งกระทรวงศึกษาธิการ (2560 : 1) ไดก้ล่าวว่า ตวัชี< วดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา           
ขั<นพื<นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) ฉบบันี<  จดัทาํขึ<นโดยคาํนึงถึงการส่งเสริม
ให้ผูเ้รียนมีทกัษะที�จาํเป็นสําหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที� 21 เป็นสําคญันั�นคือ การเตรียมผูเ้รียน       
ให้มีทกัษะดา้นการคิดวิเคราะห์ การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ การแกปั้ญหา การคิดสร้างสรรค ์การใช้
เทคโนโลยี การสื�อสารและการร่วมมือ ซึ� งจะส่งผลให้ผูเ้รียนรู้เท่าทนัการเปลี�ยนแปลงของระบบ
เศรษฐกิจ สังคม วฒันธรรม และสภาพแวดลอ้ม สามารถแข่งขนัและอยู่ร่วมกบัประชาคมโลกได ้ 
ดงันั<นจะเห็นไดว้า่กระทรวงศึกษาธิการไดใ้ห้ความสําคญักบัวิชาคณิตศาสตร์ที�จะพฒันาการศึกษา
ใหมี้ความกา้วหนา้  
 แต่ในปัจจุบันพบว่าผลการทดสอบการศึกษาระดับชาติ O-NET ชั<นมธัยมศึกษาปีที� 3             
ในรายวิชาคณิตศาสตร์ตํ�ากว่า 50 คะแนนจากคะแนนเต็ม 100 คะแนน โดยจะเห็นไดจ้ากคะแนนเฉลี�ย 
ในระดับประเทศปี 2560 วิชาคณิตศาสตร์มีคะแนนเฉลี�ย 26.30 (สถาบนัทดสอบทางการศึกษา             
แห่งชาติ. ออนไลน์. 2560) คะแนนเฉลี�ยในระดบัประเทศปี 2561 วิชาคณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี�ย 
30.04 (สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ. ออนไลน์. 2561) และคะแนนเฉลี�ยในระดบัประเทศ
ปี 2562 วิชาคณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี�ย 26.73 (สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ. ออนไลน์.
2562) จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน จะเห็นไดว้า่คะแนนในแต่ละปีการศึกษามีแนวโน้มลดลงแลว้
เพิ�มขึ< นไม่แน่นนอน ซึ� งสอดคล้องกับผลทดสอบการศึกษาระดับชาติ O-NET โรงเรียนในกลุ่ม
ประสานงานเขตพื<นเวฬุวนั อาํเภอขลุง พบว่า คะแนนในระดบัโรงเรียนของระดบัชั<นมธัยมศึกษา        
ปี ที�  3 มีคะแนนเฉลี� ยตํ� ากว่า 50 คะแนน ในปี 2560 วิชาคณิ ตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี� ย 27.12              
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คะแนนเฉลี�ยในปี 2561 วิชาคณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี�ย 26.94 และคะแนนเฉลี�ยในปี 2562             
วิชาคณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี�ย 27.33 ซึ� งถา้วิเคราะห์ตามมาตรฐานและตวัชี< วดัอยา่งละเอียดพบว่า 
สาระที�พบปัญหาคือ สาระที� 1 จาํนวนและการดาํเนินการ คือ ความคิดรวบยอดและความรู้สึก          
เชิงจาํนวน ระบบจาํนวนจริง สมบติัเกี�ยวกบัจาํนวนจริง การดาํเนินการของจาํนวน อตัราส่วน ร้อยละ 
การแก้ปัญหาเกี�ยวกับจาํนวน และการใช้จาํนวนในชีวิตจริง (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 56)           
โดยสอดคลอ้งกบั สาระที� 1 จาํนวนและพีชคณิต คือ ระบบจาํนวนจริง สมบติัเกี�ยวกบัจาํนวนจริง 
อตัราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแกปั้ญหาเกี�ยวกบัจาํนวน การใชจ้าํนวนในชีวิตจริง แบบรูป 
ความสัมพนัธ์ ฟังก์ชนั เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 
กราฟ ดอกเบี< ยและมูลค่าของเงิน เมทริกซ์ จาํนวนเชิงซ้อน ลาํดบัและอนุกรม และการนาํความรู้
เกี�ยวกบัจาํนวนและพีชคณิตไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2560 : 10) ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั<นพื<นฐาน พ.ศ. 2551 ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560 และจากการสํารวจปัญหา        
การเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร์ โรงเรียนในอาํเภอขลุง กลุ่มประสานงานเขตพื<นเวฬุวนั
ประสบปัญหาขาดครูผูส้อนในรายวิชาคณิตศาสตร์ที�มีความชํานาญในการพฒันาชุดกิจกรรม         
การเรียนรู้ และครูผูส้อนสอนไม่ตรงกลบัวิชาเอกที�ได้รับการศึกษา นอกจากนี< ยงัพบว่านักเรียน        
ขาดความสนใจในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
 จากปัญหาที�กล่าวมาขา้งตน้ การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้จะเป็นเครื�องมือที�สําคญั
สําหรับการจดักิจกรรมการเรียนการสอน สําหรับครูที�ยงัไม่ชาํนาญในการสอน โดยเฉพาะครูที�ไม่ได้
จบการศึกษาวิชาเอกคณิตศาสตร์โดยตรง ซึ� งสร้างองค์ความรู้ให้นักเรียน และยงัสามารถดึงดูด 
ความสนใจให้นกัเรียนเพิ�มมากขึ<น โดยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นสื�อการเรียนรู้ชนิดหนึ�งที�รวบรวม
กิจกรรมการฝึกปฏิบติัอย่างมีระบบและต่อเนื�อง และอาํนวยความสะดวกให้กบัผูส้อนนาํไปใช้จดั
กิจกรรมการเรียนรู้ เพื�อให้นักเรียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจ และผ่านเกณฑ์การวดัของจุดประสงค์
การเรียน รู้ สอดคล้องกับสุคนธ์  สินธพานนท์  และคณ ะ (2552 : 14) กล่าวว่า ชุดกิจกรรม                
เป็นนวตักรรมที�ใช้จดัการเรียนรู้ที�เน้นนกัเรียนเป็นสําคญั นักเรียนจะไดศึ้กษาและใช้สื�อต่าง ๆ ที�
สร้างขึ< นเป็นรูปแบบของการสื�อสารระหว่างครูกับนักเรียน ประกอบด้วย คาํแนะนําในการทาํ          
กิจกรรมนกัเรียนไดศึ้กษาชุดกิจกรรมดว้ยตนเอง โดยครูเป็นที�ปรึกษาและให้คาํแนะนาํ จนกระทั�ง
นักเรียนบรรลุตามวตัถุประสงค์ นอกจากนี< ยงัสอดคล้องกับสุจิต เหมวลั (2555 : 33) กล่าวว่า               
ชุดกิจกรรม หมายถึง สื�อการเรียนประเภทหนึ� ง ประกอบด้วย ชุดสื�อประสมที�มีการนําสื�อและ           
กิจกรรมหลากหลายมาประกอบกนั เพื�อใช้ในการจดัการเรียนรู้ โดยมีจุดประสงค์การเรียนรู้ที�ชดัเจน  
มีความสมบูรณ์ในตวัเอง เพื�อให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการปฏิบติักิจกรรม ฝึกทกัษะ กระบวนการคิด 
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การจดัการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกตค์วามรู้ จึงกล่าวไดว้า่ชุดกิจกรรมเป็นนวตักรรม
ที�ช่วยใหน้กัเรียนไดศึ้กษาไปพร้อมกบัไดค้าํแนะนาํจากครู 
 การจดัการเรียนการรู้ของครูเป็นสิ�งสําคญัในการจดัการเรียนการสอนที�จะช่วยใหน้กัเรียนนั<น
มีคะแนนผลสัมฤทธิS ทางการเรียนสูงขึ<นไดน้ั<น ซึ� งทิศนา แขมมณี (2560 : 137) ไดก้ล่าวไวว้า่ การจดั
กระบวนการเรียนต้องส่งเสริมด้วยการตั< งปัญหา เพราะปัญหาสามารถกระตุ้นให้นักเรียนเกิด              
ภาวะงุนงงสงสัยและตอ้งการที�จะแสวงหาความรู้เพื�อขจดัความสงสัยดงักล่าว การให้นักเรียนได้
เผชิญปัญหาจริงหรือสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ และร่วมกนัคิดหาทางแก้ปัญหานั<น ๆ จะช่วยให ้          
นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย และสามารถพฒันาทกัษะกระบวนการต่าง ๆ อนัเป็น
ทกัษะที�จาํเป็นต่อการดาํรงชีวิต และการเรียนรู้ตลอดชีวิต ซึ� งสอดคลอ้งกบัประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ 
(2551 : 321) ที�ไดก้ล่าวไวว้่า ครูนาํนกัเรียนไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริงหรืออาจจดัสภาพการณ์
ให้นักเรียนได้เผชิญปัญหา และฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่ม            
ซึ� งจะช่วยใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจในปัญหานั<น ๆ อยา่งชดัเจนไดเ้ห็นทางเลือกและวธีิการที�หลากหลาย
ในการแก้ปัญหานั< น รวมทั< งช่วยให้นักเรียนเกิดความใฝ่รู้ เกิดทักษะกระบวนการคิดและ         
กระบวนการแกปั้ญหาต่าง ๆ ดงันั<นการจดัการเรียนรู้ที�เน้นให้นกัเรียนลงมือปฏิบติั และจดัการกบั
ขอ้มูลดว้ยตนเองจนเขา้ใจ ซึ� งเป็นสิ�งจาํเป็นที�ครูตอ้งมุ่งหาวิธีการที�จะทาํให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจ 
โดยใช้วิธีการสอนที�หลากหลายเพื�อช่วยให้นักเรียนเขา้ใจได้ง่ายขึ<น ซึ� งการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน(Problem-based Learning หรือ PBL) เป็นรูปแบบการจดัการกระบวนการจดัการ
เรียนรู้รูปแบบหนึ� งที�เริ�มตน้จากปัญหาที�เกิดขึ<น แลว้สร้างความรู้จากกระบวนการทาํงานกลุ่มเพื�อ 
แก้ปัญหาหรือสถานการณ์เกี�ยวกับชีวิตประจาํวนัหรือมีความสําคัญต่อนักเรียน ตวัปัญหาเป็น            
จุดเริ�มต้นของกระบวนการเรียนรู้ เป็นตวักระตุ้นกระบวนการและพฒันาทักษะการแก้ปัญหา       
ดว้ยการสืบคน้ หาขอ้มูลเพื�อทาํความเขา้ใจกบัปัญหาที�พบ แลว้หาวิธีการแกปั้ญหา โดยการสังเคราะห์
ความรู้ที�ได้ค้นควา้มาแลกเปลี�ยนเรียนรู้ร่วมกัน และสรุปออกมาเป็นการแก้ปัญหา การเรียนรู้       
แบบมุ่งเนน้พฒันานกัเรียนในดา้นทกัษะ กระบวนการเรียนรู้ และพฒันานกัเรียนให้สามารถเรียนรู้ 
ดว้ยการคน้หาความรู้ด้วยตนเอง ซึ� งนักเรียนจะไดฝึ้กฝนการสร้างองค์ความรู้โดยผ่านกระบวนการคิด
ด้วยการแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง ซึ� งกล่าวได้ว่าเป็นรูปแบบที�จะนําไปสู่การปฏิรูปการศึกษา        
อย่างแท้จริง ที�จะส่งผลถึงการเน้นผู ้เรียนเป็นสําคัญ ยงัพบอีกว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช ้              
ปัญหาเป็นฐานนั<น สามารถพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา ความสามารถในการให้เหตุผล
ความสามารถในกระบวนการกลุ่มและส่งผลใหผ้ลสัมฤทธิS ทางการเรียนเพิ�มมากขึ<นอีกดว้ย 
 ทั<งนี< การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และการจดัการเรียนการสอนเป็นสิ�งสําคญัสําหรับ
ที�ทาํให้นกัเรียนเกิดความรู้ความเขา้ใจ แต่มีอีกสิ�งหนึ�งที�จะทาํให้นกัเรียนเกิดการพฒันาไดดี้ขึ<นคือ 
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การจดัการเรียนแบบคละชั<น เป็นการดาํเนินการจดัชั<นเรียนที�นาํนกัเรียนต่างชั<น ต่างกลุ่มอายุ และ
ต่างความสามารถมาเรียนรู้พร้อมกนัในห้องเดียวโดยมีครูคนเดียวจดักิจกรรมการเรียนรู้ เพื�อให ้                
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้เตม็ตามศกัยภาพที�มากขึ<น เพราะปัจจุบนัในการดาํเนินชีวิตไม่ไดมี้แต่ กลุ่มอายุ
เดียวกนั กลุ่มความสามารถเดียวกนั ดงันั<นการจดัการเรียนการสอนแบบคละชั<นจะช่วยให้นกัเรียน 
มีความกล้าแสดงออกมากขึ< น ซึ� งสอดคล้องกับบิงแฮม (Bingham. 1995 : 12 - 16) ที�ว่าการจัด            
การเรียนการสอนแบบคละชั<นเป็นการเปิดโอกาสให้ได้รับความรู้ ผ่านการปฏิสัมพนัธ์กบัเพื�อน               
ที�มีอายุมากกว่าและอายุน้อยกว่า ซึ� งสอดคล้องกบัการดาํเนินชีวิตที�อยู่รวมกนัโดยไม่ไดแ้บ่งอาย ุ          
จึงทาํใหน้กัเรียนไดเ้ห็นความหลากหลายทางดา้นสังคม และกลา้แสดงความคิดเห็น ดงันั<นการเรียน
แบบคละชั<นเป็นการจดัการเรียนที�ทาํใหน้กัเรียนมีความสนใจ กลา้แสดงออก 
 จากที�กล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัในฐานะครูผูส้อนคณิตศาสตร์สนใจจะพฒันาชุดกิจกรรม             
การเรียนรู้โดยเนน้การเรียนแบบปัญหาเป็นฐาน เพื�อแกปั้ญหาขาดครูผูส้อนในรายวิชาคณิตศาสตร์
ที�มีความชาํนาญในการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และครูผูส้อนสอนไม่ตรงกบัวิชาเอกที�ไดรั้บ
การศึกษา และพัฒนาคะแนนเฉลี�ย O - NET รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับโรงเรียนของนักเรียน              
ชั<นมธัยมศึกษาปีที� 3 ใหมี้ประสิทธิภาพมากยิ�งขึ<น 

  
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื�อพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75 
 2. เพื�อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิS ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนด้วยพฒันาชุดกิจกรรม            
การเรียนรู้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
 3. เพื�อเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาของนักเรียนก่อนและหลังเรียนที�ใช้ชุดกิจกรรม            
การเรียนรู้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร  

 
ประโยชน์ของการวจัิย 
 ได้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื� องสมการเชิงเส้นสองตัวแปร                        
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  75/75 ซึ� งเป็นแนวทางพัฒนาผลสัมฤทธิS ทางการเรียนกลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์ ให้แก่ครูผูส้อนที�จดัการเรียนรู้ เรื� อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร ช่วยพฒันาทกัษะ                 
การแกปั้ญหาของนกัเรียน และชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเส้น   
สองตวัแปร เหมาะสมกบัโรงเรียนขยายโอกาสที�มีครูผูส้อนไม่ครบชั<นให้สามารถสอนนักเรียน
แบบคละชั<นได ้
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ขอบเขตของการวจัิย 
 การวจิยัครั< งนี<ผูว้จิยัไดก้าํหนดขอบเขตการวจิยั ดงันี<  
 ขอบเขตด้านเนื$อหา 
 เนื<อหาในการวิจยัในครั< งนี<  เป็นเนื<อหาในกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เรื� อง สมการเชิงเส้น            
สองตวัแปร ซึ� งประกอบดว้ยเนื<อหา สมการเชิงเส้นสองตวัแปร กราฟของสมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
ระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร การแกร้ะบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร และการแกโ้จทยปั์ญหา
เกี�ยวกบัระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร  
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากร นกัเรียนชั<นมธัยมศึกษาปีที� 1 และ 3  โรงเรียนในกลุ่มประสานงานเขตพื<นที�
เวฬุวนั อาํเภอขลุง ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2563 จาํนวน 180 คน   
 2. กลุ่มตวัอยา่ง นกัเรียนชั<นมธัยมศึกษาปีที� 1 และ 3 โรงเรียนบา้นตรอกนองฯ สํานกังาน
เขตพื<นที�การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 2 ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2563 จาํนวน 30 คน                
โดยการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive)  
 ตัวแปรที�จะศึกษา 
 1. ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเส้น
สองตวัแปร 
 2. ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  
  2.1 ผลสัมฤทธิS ท างการเรียนของนัก เรียนที� ใช้ชุดกิจกรรมการเรียน รู้โดยใช ้                   
ปัญหาเป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
  2.2 ทกัษะการแกปั้ญหาของนกัเรียนที�ใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
เรื�อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
  
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 ในการวจิยัครั< งนี<  มีนิยามศพัทเ์ฉพาะที�เกี�ยวขอ้งกบังานวจิยัดงัต่อไปนี<  
 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง สื�อการเรียนการสอนที�ผูว้ิจยัสร้างขึ<น เพื�อใช้ในการจดั
การเรียนรู้เพื�อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามศกัยภาพของตนเอง และเกิดกระบวนการกลุ่มไปพร้อม ๆ กนั 
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเปลี�ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ชุดกิจกรรม
ประกอบดว้ย ใบความรู้ ใบงาน ใบเฉลย และแบบทดสอบยอ่ย  
 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ผลที�ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ
ของชุดกิจกรรม เรื�อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร ที�เนน้การเรียนแบบปัญหาเป็นฐาน ที�ผูว้ิจยัพฒันาขึ<น
ตามเกณฑที์�กาํหนด ซึ� งกาํหนดเกณฑ ์75/75 ซึ� งมีความหมาย ดงันี<  
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 75 ตวัแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี�ย              
ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทั<งกลุ่ม ที�ไดจ้ากการทาํกิจกรรมทา้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละชุด 

 75 ตวัหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี�ยของ               
นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทั<งกลุ่ม ที�ไดจ้ากการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิS ทางการเรียนหลงัการทดลอง
สิ<นสุดลง 

 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning หรือ PBL) หมายถึง 
ขั<นตอนการจดัการเรียนรู้ที�ใช้ปัญหาเป็นฐานที�ใช้ขั<นตอนของการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน 
 1. กําหนดปัญหา คือ ครูจัดสถานการณ์หรือตั< งโจทย์ให้นักเรียนสนใจและกระตุ้น                
นกัเรียนให้เกิดความสนใจ และมองเห็นปัญหา สามารถกาํหนดสิ�งที�เป็นปัญหาที�นกัเรียนอยากรู้ 
อยากเรียนเกิดความสนใจที�จะคน้หาคาํตอบ 
 2. ทาํความเขา้ใจกบัปัญหา คือ นกัเรียนวิเคราะห์ปัญหาที�ตอ้งการเรียนรู้ สามารถอธิบาย
สิ�งต่าง ๆ ที�เกี�ยวขอ้งกบัปัญหาได ้
 3. ศึกษาคน้ควา้ คือ นักเรียนศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดยสืบคน้ขอ้มูลในแหล่งขอ้มูล
ต่าง ๆ ดว้ยวธีิการหลากหลาย 
 4. สังเคราะห์ความรู้ คือ นักเรียนนําความรู้ที�ได้ค้นควา้มาแลกเปลี�ยนเรียนรู้ร่วมกัน               
โดยที�ครูเป็นผูก้ระตุน้ และคอยปรับองคค์วามรู้ของนกัเรียน 
 5. สรุปและประเมินค่าหาคาํตอบ คือ การอภิปรายและสรุปถึงองคค์วามรู้ที�นกัเรียนไดม้า 
 ผลสัมฤทธิHทางการเรียน หมายถึง คะแนนความสามารถของนกัเรียนในการทาํขอ้สอบวดั
ผลสัมฤทธิS ทางการเรียนที�ผูศึ้กษาคน้ควา้สร้างขึ<น ซึ� งเป็นแบบทดสอบเพื�อวดัความสามารถในการเรียนรู้
ของนกัเรียนจากการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เรื�อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร  
 ทักษะการแก้ปัญหา หมายถึง กระบวนการแก้ปัญหาอย่างมีระบบโดยใช้กระบวนการ
ทกัษะการแก้ปัญหาที�ผูว้ิจยัได้สร้างขึ<นมีขั<นตอนดงันี<  1) กาํหนดปัญหา 2) ทาํความเขา้ใจปัญหา              
3) ศึกษาคน้ควา้ 4) สังเคราะห์ความรู้ และ 5) สรุปและประเมินค่าหาคาํตอบ เพื�อให้เกิดเป็นองคค์วามรู้ที�
เกิดจากการคิดแกปั้ญหา 
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ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 
สมมติฐานในการวจัิย 
 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื� อง สมการเชิงเส้นสองตัวแปร                  
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75 
 2. ผลสัมฤทธิS ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน ดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
 3. นกัเรียนมีทกัษะการแก้ปัญหาหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที�ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเส้นสองตวัแปร 
 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชปั้ญหา             

เป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเสน้สองตวัแปร 

ผลสมัฤทธิS ทางการเรียนของนกัเรียนที�ใช ้               

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 

เรื�อง สมการเชิงเสน้สองตวัแปร 

ทกัษะการแกปั้ญหาของนกัเรียนก่อนและ             

หลงัเรียนที�ใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื�อง สมการเชิงเสน้สองตวัแปร 

ตัวแปรต้น 

ตัวแปรตาม 




