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บทคัดย่อ 
 
 การวิจยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อสร้างและตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรม   
การเรียนรู้ 2) หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ 80/80 3) เปรียบเทียบ
ความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ 
ใช้ระเบียบวิจยัประเภทการวิจยัและพฒันา กลุ่มตวัอย่างประกอบด้วย นักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษา
ตอนตน้ โรงเรียนวดัเวฬุวนั จ านวน 30 คน ไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง ระยะเวลาในการทดลอง 18 
ชั่วโมง ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 เคร่ืองมือท่ีใช้ทดลอง  ได้แก่ 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบที  
 ผลการวิจยั พบว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ประกอบดว้ย  
4 องค์ประกอบ 18 หน่วยการเรียนรู้ คือ (1) คู่มือและแผนการสอน โครงสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ (2) ค  าสั่งหรือค าช้ีแจง (3) เน้ือหาสาระและส่ือ (4) แบบวดัและ
ประเมินผลชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ โดยรวมมีความเหมาะสมท่ีระดบั
มาก 2) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ จากการทดสอบ มีค่าประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์  E1/E2  เท่ากับ 81.68/82.06 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นมี
คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนรู้ดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ สูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และ 4) กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 
เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรคโ์ดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
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Abstract  

 

 The purposes of this research were: 1) to create and test the suitability of a learning 

activity package, 2) to explore the efficiency of the learning activity package using 80/80 criteria, 

3) to compare creative thinking before and after learning with the learning activity package, and  

4) to study students’ satisfaction towards the learning activity package to enhance creative thinking  

for secondary students. The research and development was used as research methodology.               

The sample group consisted 30 of secondary students from Watweruwan school selected by 

purposive sampling. The duration of the experiment was 18 hours in the first semester of the 

academic year 2020. The research instruments included: 1) learning activity package, 2) a creative 

thinking test, and 3) a satisfaction questionnaire.  The statistics used in the research were: mean, 

standard deviation and T-test. 

 The results found that: 1) the learning activity package to enhance creative thinking 

consisted of 4 elements and 18 learning units included: (1) a handbook and lesson plans of the 

learning activity package to enhance creative thinking, (2) instructions and explanations, (3) contents 

and media, and (4) tests and assessment forms of the learning activity package to enhance creative 

thinking overall, had the suitability at the high level, 2) the learning activity package to enhance 

creative thinking from the assessment, there was an efficiency equal to E1/E2  of 81.68/82.06 in 

accordance with the 80/80 criteria, 3) the secondary students’ creative thinking after learning with 

the learning activity package to enhance creative thinking were higher than before learning with 



statistical significance at the .01 level, and 4) the experimental group had satisfaction towards          

the learning activity package to enhance creative thinking overall with high level. 
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