
บทที่  4 
การวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดวยส่ือการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพท ซ่ึงเปนการวิจัยเชิงทดลองโดยมี
จุดมุงหมาย  ดังนี้ 
 1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู คําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน                  
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดวยส่ือการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพท 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรู คําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน                 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดวยส่ือการสอนแบบใชบัตรเกมคําศัพท 
 
สัญลักษณท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 เพื่อใหเกิดความเขาใจตรงกันในการสื่อสารขอมูล ผูวิจัยไดกําหนดความหมายของสัญลักษณ
ในการวิเคราะหขอมูลไว  ดังนี้ 
 n   แทน   จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
 X   แทน   คะแนนเฉลี่ย 
 S.D.    แทน   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 t       แทน   คาสถิตใน t – distribution 
 *p     แทน   มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
การเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
 ในการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดเสนอตามลําดับดังตอไปนี้ 
 1.   การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู คําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน                  
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดวยส่ือการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพท 
 2.  การเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน                 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดวยการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพท 
 
 
 
 



  57 

ผลการวิ เคราะหขอมูล  
 1.   การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน                  
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดวยส่ือการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพทกอนการทดลอง 
  ผูวิจัยไดใหนักเรียนทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากนั้นนําคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนทั้ง 2 กลุม มาเปรียบเทียบเพื่อหาความแตกตาง ดังแสดงไวในตาราง 9  
 
ตาราง  9 การเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 5 ดวยการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพทกอนการทดลอง 
 

กลุมตัวอยาง n X  S.D. t p 
การสอนแบบใชเกม 37 3.94 1.50 

1.774 0.085 
การสอนแบบใชบัตรคําศัพท 36 5.84 2.14 
      

*p ≤ .05 
 

 จากตาราง 9 พบวา นักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบใชเกมและบัตรคําศัพทกอนการทดลอง 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน  
 
ตาราง  10 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 5 ดวยการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพทหลังการทดลอง 
 

กลุมตัวอยาง n X  S.D. t p 
ส่ือการสอนแบบใชเกม 37 5.74 2.16 

-0.216 0.830 
ส่ือการสอนแบบใชบัตรคําศัพท 36 5.84 2.14 
      

*p ≤ .05 
 
 จากตาราง 10 พบวา นักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบใชเกมและบัตรคําศัพทหลังการทดลอง 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 
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 2.  การเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน                 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดวยการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพท 
 ผูวิจัยไดใหนักเรียนทําแบบวัดความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ จากนั้น
คะแนนที่ไดจากการวัดความคงทนของนักเรียนทั้ง 2 กลุม มาเปรียบเทียบเพื่อหาความแตกตาง         
ดังแสดงไวในตาราง 11  
 
ตาราง  11 การเปรียบความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษา     

ปที่5 ดวยการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพท 
 

กลุมตัวอยาง n X  S.D. t p 
ส่ือการสอนแบบใชเกม 37 5.29 2.54 

-0.012 0.990 
ส่ือการสอนแบบใชบัตรคําศัพท 36 5.30 2.18 
      

*p ≤ .05 
 

 จากตารง 11 พบวา นักเรียนที่สอนดวยเกมและบัตรคําศัพท มีความคงทนในการเรียนรู
คําศัพทภาษาอังกฤษไมแตกตางกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 




