
บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การศึกษาครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยใชการสอนแบบเกมและบัตรคําศัพทสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู
คําศัพทภาษาอังกฤษ ดังมีรายละเอียดเกี่ยวกับการดําเนินการวิจัยที่จะนําเสนอตามลําดับดังตอไปนี้ 
 1.  ประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 
 2.  การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 4.  การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
ประชากรและเลือกกลุมตัวอยาง 
 การกําหนดประชากร 

 ประชากรที่ใชในการวิจัย  ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5 ภาคเรียนที่  1                   
ปการศึกษา 2555 โรงเรียนในเขตอําเภอเมือง จังหวัดจันทบุรี จํานวน 5 โรงเรียน ไดแก โรงเรียน         
วัดพลับ (จันทบุรชีบาอุทิศ) จํานวน 31 คน โรงเรียนวัดพลับพลา (อินทราษฏรประสิทธิ์) จํานวน 27 คน 
โรงเรียนวัดไผลอม จํานวน 25 คน โรงเรียนวัดจันทนาราม (ศรีรองเมืองอุทิศ) จํานวน 34 คน และ
โรงเรียนบานแกว จํานวน 73 คน (สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1. 2555 : 10) 
 การเลือกกลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยนี้ คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 1                  
ปการศึกษา 2555 โรงเรียนบานแกว อําเภอเมืองจันทบุรี จังหวัดจันทบุรี ที่ใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
กลุมตัวอยางที่ใชแบงเปนจํานวน 2 หอง คือ หอง 5/1 จํานวน 36 คน และหอง 5/2 จํานวน 37 คน 
รวมทั้งสิ้น 73 คน ทั้งนี้กําหนดกลุมทดลองโดยการจับฉลาก ซึ่งกลุมทดลองที่ 1 จะใชการสอน 
แบบเกม และกลุมทดลองที่ 2 จะใชการสอนแบบบัตรคําศัพท 
 

การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  ไดแก 
 1.  การจัดแผนการสอน  
  ในการศึกษานี้ ผูวิจัยไดจัดทําแผนการสอน จํานวน 8 แผน โดยดําเนินการดังนี้  
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  1.1  ศึกษาหลักสูตรขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หนังสือและคูมือการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ และแบบเรียนจากหนังสือ New Aha English ช้ันประถมศึกษา
ปที่ 5 ของกระทรวงศึกษาธิการ 
  1.2 ศึกษาคนควาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวของ รวมทั้งทฤษฎี หลักการ แนวคิดที่เกี่ยวกับ
การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 
  1.3 วิเคราะหจุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาเกี่ยวกับการคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ไดแก อาชีพ คุณลักษณะของคน ของใช และอาการปวย  
  1.4  สรางแผนการสอนใหสัมพันธกับจุดประสงคและเนื้อหาที่เลือกไว รวมทั้งสราง
ส่ือการสอน แบงเปนการสอนดวยเกม จํานวน 4 แผน ไดแก เกมถามอาชีพ เกม Hang man เกมจับคู
คํากับภาพ และเกมอักษรไขว (Cross Word) และการสอนดวยบัตรคําศัพท จํานวน 4 แผน ไดแก 
สัปดาหที่ 1 เปนบัตรคําศัพทเร่ืองอาชีพ สัปดาหที่ 2 เปนบัตรคําศัพทเร่ืองคุณลักษณะ สัปดาหที่ 3 
เปนบัตรคําศัพทเร่ืองของใช และสัปดาหที่ 4 เปนบัตรคําศัพทเร่ืองอาการปวย รวมทั้งสิ้นจํานวน 8 แผน 
โดยแตละแผนใชเวลาการสอน 1 คาบ (1 ช่ัวโมง)  
  1.5  นําแผนการสอนที่สรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และ
ผูเชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และความเที่ยงตรงเชิงโครงสราง แลวนํามาแกไข
ปรับปรุงใหถูกตองตามคําแนะนํา 
  1.6  นําแผนการสอนที่ปรับปรุงแกไขแลวเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
และผูเชี่ยวชาญอีกครั้ง 
  1.7  นําแผนการสอนที่ผานการตรวจสอบจากคณะกรรมการวิทยานิพนธและผูเชี่ยวชาญ
ไปใชในการวิจัยตอไป  
 2.  เคร่ืองมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
  เครื่องมือที่ใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรูคําศัพท
ภาษาอังกฤษในครั้งนี้ คือ แบบทดสอบความรู เรื่อง คําศัพทภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 5       
ซ่ึงผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหาและจุดประสงคของเรื่องคําศัพทภาษาอังกฤษ แลวสรางเปนแบบทดสอบ
เพื่อใหครอบคลุมเนื้อหาและวัตถุประสงค แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 1 ชุด มี 40 ขอ ดังรายละเอียด
ตอไปนี้  
  2.1  สรางแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก โดยมีคําตอบที่ถูกตองเพียงตัวเลือกเดียว 
จํานวน 80 ขอ แบงออกเปน 4 บทเรียน บทเรียนละ 20 ขอ เพื่อไวสําหรับคัดเลือกขอที่เหมาะสม 
นําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  
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  2.2  เสนอแบบทดสอบตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา
และความตรงเชิงโครงสรางของขอสอบ และนํามาปรับปรุงใหถูกตองเหมาะสม 
  2.3  นําแบบทดสอบไปทดลองสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน         
วัดคลองลาว ตําบลหนองสีงา จังหวัดจันทบุรี ที่เคยเรียนเนื้อหานี้มาแลว จํานวน 25 คน วิเคราะห
ขอสอบรายขอ เพื่อหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก แลวคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย
ระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ข้ึนไป เลือกขอสอบใหครอบคลุมจุดประสงคไว 
แลวนําขอสอบไปวิเคราะหหาคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนก คัดเลือกขอที่มีคาความยาก
ตั้งแต 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ขึ้นไป จํานวน 40 ขอ แลวคํานวณคาความเชื่อมั่น 
โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson 20) (บุญชม ศรีสะอาด. 2535 : 84-86) 
(ดังตารางในภาคผนวก ง) 
  2.4  จัดทําเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมทักษะ (ภาษาอังกฤษ) 
เร่ือง คําศัพทภาษาอังกฤษ ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 เพื่อใชในการทดลองตอไป หลังจากนั้นนําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ มาสลับขอคําถาม เปนแบบทดสอบวัดความคงทน
ในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ ใชทดสอบหลังจบการทดลอง เมื่อเวลาลวงไปแลว 2 สัปดาห 
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยดําเนินการรวบรวมขอมูลจากการทดลอง มีลําดับขั้นดังนี้ 
 1.  ขั้นเตรียมการ ผูวิจัยเตรียมนักเรียนกลุมทดลอง 2 กลุม โดยใหคําชี้แจงเพื่อทําความเขาใจ
เกี่ยวกับการเรียนเรื่องคําศัพทภาษาอังกฤษที่ใชการสอนแบบใชเกมและบัตรคําศัพท  
 2.  ดําเนินการทดลองโดยใหกลุมทดลองที่ 1 เรียนโดยใชการสอนแบบใชเกม สวนกลุมที่ 2 
เรียนโดยใชส่ือการสอนแบบใชบัตรคําศัพท โดยครูเปนผูสอนและนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
 3.  ทดสอบซ้ําเพื่อวัดความคงทนในการเรียนรูของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม ในสัปดาหที่ 2 
หลังจากจบการทดลอง  
 
การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 กอนการวิเคราะหขอมูลนั้น  มีขั้นตอนการเตรียมขอมูลกอนการประมวลผล  คือ           
เมื่อตรวจสอบความถูกตองครบถวนของแบบสอบถามทุกฉบับแลว มีการลงรหัสตามคูมือลงรหัส 
ที่จัดทําไว จากนั้นจึงนําไปบันทึกและใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางคอมพิวเตอร เพื่อทําการประมวลผล
ตอไป ในที่นี้ใชการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ ดังตอไปนี้ 
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 สถิติขั้นพื้นฐาน  
 1. คาเฉลี่ย (Mean) โดยใชสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด. 2535 : 61) 
 2. คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด. 2535 : 62) 
 สูตรท่ีใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
 1. การหาคาความยากของขอสอบ (Difficulty) (บุญชม  ศรีสะอาด. 2535 : 81)  
 2. การหาคาอํานาจจําแนกของขอสอบ (Discrimination) (บุญชม  ศรีสะอาด. 2535 : 81)  
 3. การหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR.-20 ของ Kuder-Richardson 
(ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ. 2538 : 168)  
 สถิติท่ีใชในการทดสอบสมมุติฐาน  
 สถิติที่ใชในการทดสอบสมมุติฐาน โดยใช t-test (Independent Sample) (α = 0.05)              
(บุญชม  ศรีสะอาด. 2535 : 112-115)  
 




