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ความเปนมา 
 การเรียนการสอนภาษาตางประเทศในปจจุบัน เปนแนวการสอนเพื่อการสื่อสาร               
ซ่ึงมุงเนนการสรางและการพัฒนาทักษะของผูเรียนในดานการฟง พูด อานและเขียน เพื่อประโยชน
ในการสื่อสาร ซ่ึงในการเรียนการสอนนั้นความรูเรื่องคําศัพทมีความสัมพันธกับทักษะทั้ง 4 ดาน 
และการที่จะเรียนรูภาษาอังกฤษใหไดดีนั้น ผูเรียนที่รูศัพทมาก จําไดแมน สามารถนํามาใช               
ไดอยางถูกตอง ยอมเรียนไดผลดียิ่งขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับสตีวิค (Stewick. 1972 : 2) กลาววา ในการเรียน
ภาษานั้นการเรียนรูคําศัพทของภาษาใหมถือวาเปนเรื่องที่สําคัญมาก ความสาํเร็จในการเรียน
ภาษาตางประเทศสวนหนึ่ง ขึ้นอยูกับความสามารถในการใชองคประกอบของภาษา ซ่ึงประกอบดวย เสียง 
โครงสรางไวยากรณและคําศัพท ซ่ึงองคประกอบทั้งสามประการนี้จะชวยใหผูเรียนสามารถ 
เขาใจเรื่องที่ผูอ่ืนพูด และสามารถพูดใหผูอ่ืนเขาใจได คําศัพทจึงนับเปนหัวใจสําคัญอยางหนึ่ง            
ในการเรียนภาษา ทั้งนี้การพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษซึ่งเปนภาษาตางประเทศ ส่ิงสําคัญ คือ 
การพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคําศัพทตาง ๆ ที่เกี่ยวของ (เสาวลักษณ  รัตนวิชช. 2531 : 84) 
อยางไรก็ตาม ถาไมมีความรูดานไวยากรณ ก็จะสื่อสารไดไมมากนัก แตถาไมรูศัพท ก็ไมสามารถ       
ที่จะสื่อความหมายไดเลย แสดงใหเห็นวาคําศัพทนั้นมีความสําคัญมาก เจาของภาษาคุนเคยกับคําศัพท 
โดยไดยินไดฟงและพบเห็นบอย ๆ ทั้งที่เปนรูปประโยคและจากสถานการณตาง ๆ กอนที่จะสามารถ
ใชภาษาได วิลคินส (Wilkins. 1972 : 56-57) ซ่ึงคําศัพทเหลานั้นจะติดอยูในสมองและพรอมที่จะ
นํามาพูดไดทันที นอกจากนั้นการพัฒนาความรูเร่ืองคําศัพทยังเปนสิ่งที่ผูเรียนภาษาเองตองการ 
เพราะผูเรียนมีความเชื่อวาการรูคําศัพทจํานวนมากนั้นเปนสิ่งที่แสดงถึงการพัฒนาทางดานภาษา
ของตนเอง จอรแดน (Jordan. 1997 : 149) 
 อยางไรก็ตามการสอนคําศัพทมีความจําเปนอยางยิ่งดังเชนที่ พรสวรรค  สีปอ (2550 : 127) 
ที่กลาววา การเรียนรูคําศัพทในการเรียนภาษาตางประเทศเปนสิ่งสําคัญและจําเปน เพราะคําศัพท
เปนองคประกอบที่เกี่ยวของกับทุกทักษะของการเรียนภาษา ภาษาเปนสิ่งที่มนุษยใชสื่อความ            
ถึงความรูสึกนึกคิดถึง ความตองการ การมีความรูและความสามารถใชคําศัพทของบุคคลคนหนึ่ง 
ถือเปนปจจัยหลักที่จะบงบอกวา บุคคลนั้นสามารถสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพเพียงใด           
คําศัพทจึงเปนสิ่งสําคัญที่ทุกคนตองเรียนรูและเพิ่มพูนอยูเสมอ การเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ       
เปนภาษาตางประเทศแตกตางจากผูเรียนที่เปนเจาของภาษา การพัฒนาความรูเร่ืองคําศัพทเปนสิ่งที่
ผูเรียนเองก็ตองการ เพราะผูเรียนมีความเชื่อวาการรูคําศัพทจํานวนมากเปนสิ่งที่แสดงถึงพัฒนาการ
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ดานภาษาของตนเอง คําศัพทเปนสวนหนึ่งของภาษาที่ตองคอย ๆ พัฒนาเพิ่มพูนไปทีละนอย          
ใหเหมาะสมกับระดับการเรียนรูของผูเรียน และเปนสิ่งที่ผูสอนตองคํานึงถึงและใหความสําคัญ 
คําศัพทเปนตัวกําหนดความสําเร็จในทักษะภาษาอื่น ๆ ผูสอนจึงควรชวยใหผูเรียนเรียนรูคําศัพท 
แลวจึงใหนําคําศัพทนั้นไปใชสําหรับการสื่อสารใหถูกตองตามหลักภาษา (บุญโฮม  ชูสกุล. 2553 : 54)  
 ในการสื่อสารนั้น คําศัพทนับวาเปนองคประกอบสําคัญอยางหนึ่งและเปนปจจัยพื้นฐาน
ที่ทําใหมนุษยส่ือสารกันไดอยางเขาใจ กลาวกันวาคําศัพทที่ใชในภาษาอังกฤษ มีจํานวนอยางนอยที่สุด 
500,000 คํา และที่เจาของภาษาใชพูดในชีวิตประจําวันมีประมาณ 5,000 คํา แมคคารธที และโอเดล 
(McCarthy and O’ Dell. 2002 : 2) การเรียนรูคําศัพทในภาษาตางประเทศเปนเรื่องที่ยาก ความรู
เร่ืองคําศัพทของผูเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศกับผูเรียนที่เปนเจาของภาษา           
มีความแตกตางกันมาก นอกจากนี้การศึกษาของ มีรา (Meara. 1984 : 146 ; อางถึงใน อรชุมา  
หลิมศิริวงษ. 2544 : 6) พบวา ผูเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศ มีขอผิดพลาดดานคํา
มากกวาความผิดเรื่องไวยากรณดวยอัตราสวน 3:1 หรือ 4:1 เชนเดียวกับผลการสํารวจของ คารสัน 
(Carson. 1994 : 128 ; อางถึงใน อรชุมา  หลิมศิริวงษ. 2544 : 6) พบวา ผูเรียนภาษาอังกฤษ            
เปนภาษาตางประเทศ ที่เรียนกระบวนวิชาในมหาวิทยาลัยมีปญหาในการใชคําศัพทในงานเขียน 
นอกจากนี้นักเรียนไทยระดับตาง ๆ ที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศ ก็มีขอบกพรอง        
ในการเขียนหลาย ๆ ดาน และหนึ่งในปญหานั้น คือ ปญหาดานคําศัพท นักเรียนไทยมีความรูเกี่ยวกับ
ศัพทในวงแคบ ปญหาที่ตามมา คือ ขอจํากัดในการเลือกใชคําที่เหมาะสมในการสื่อความหมาย      
ในขอความที่เขียน (วิไลพร  ธนสุวรรณ. 2549 : 5) ดังจะเห็นไดจากรายงานของสํานักทดสอบ       
ทางการศึกษาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับชาติ (National Test หรือ NT) ในรายวิชา
ภาษาอังกฤษ ปการศึกษา 2551 ระบุวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ในภาพรวมทั้งประเทศ         
ไดคะแนนเฉลี่ย 15.11 จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน หรือคิดเปนรอยละ 37.77 ซ่ึงถือวาเปนคะแนน      
ที่ต่ํากวาเกณฑมาตรฐานและควรปรับปรุง (สํานักทดสอบทางการศึกษา. ออนไลน. 2551)                    
ผลการรายงานนี้สอดคลองกับงานวิจัยของ อนุภาพ  ดลโสภณ (2542 : 45) ซึ่งพบวา ถาเด็กไมมี
ความแมนยําหรือไมมีความรูเกี่ยวกับคําศัพทแลว เด็กจะไมสามารถเรียนภาษาไดดี ทั้งการพูด การฟง 
การอาน และการเขียน สงผลใหมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ต่ํา ซึ่งสอดคลองกับผลการสํารวจนักเรียน      
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ของโรงเรียนในเขตอําเภอเมืองจังหวัดจันทบุรี ซ่ึงหนึ่งในนั้น คือ โรงเรียน
บานแกว พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีปญหาเกี่ยวกับการนําคําศัพทไปใชคอนขางมาก 
ไมสามารถจําความหมายคําศัพทไดนานและไมสามารถนําคําศัพทที่เรียนผานมาแลวนํากลับมาใชได 
ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษคอนขางต่ํา เนื่องจากนักเรียนมีพื้นฐานความรู
ภาษาอังกฤษที่แตกตางกัน 
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 ผูวิจัยจึงไดคนควาหาวิธีแกปญหาดังกลาว พบวา แนวทางในการสอนคําศัพทใหมี
ประสิทธิภาพ ที่ทําใหนักเรียนจดจําไดโดยไมตองทองจํา แตเปนการเรียนรูโดยอาศัยหลักจิตวิทยา
ทั้งนี้ผูเรียนจะเรียนรูไดดีและเขาใจเนื้อหาในบทเรียนก็ตอเมื่อมีความสนใจในวิชานั้น ๆ ถาตองการ
ใหผูเรียนสนใจและตั้งใจเรียนตลอดชวงเวลาเรียน ผูสอนตองพยายามสรางบรรยากาศใหสนุกสนาน
เพลิดเพลิน เกมก็เปนกิจกรรมสวนหนึ่งที่จะชวยสรางบรรยากาศในขณะเรียนใหดีขึ้น ทั้งยังชวยให
เด็กจดจําเรื่องที่เรียนไดแมนยําและมีไหวพริบดีขึ้น (วิชัย  สายคําอิน. 2541 : 17) และสนม  ครุฑเมือง 
(2539 : 5) ไดเสนอแนะวา กิจกรรมการเรียนการสอนประเภทหนึ่งที่จะทําใหผูเรียนมีชีวิตชีวา         
ทั้งผูสอนและผูเรียนไมเกิดความเบื่อหนาย ก็คือการใชเกมประกอบการสอน ซึ่งสอดคลองกับ         
สุมิตร  คุณานุกร (2543 : 17) ที่กลาววา การเลนเกมทําใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมที่จัดขึ้น                  
เกิดความสนุกสนานและชวยเสริมการเรียนรูในเรื่องของคําศัพทไดเปนอยางดี ทําใหนักเรียนไดฝก
ตนเองอยูเสมอ กอใหเกิดทัศนคติที่ดีตอภาษาอังกฤษ กุศยา  แสงเดช (2548 : 181) ไดกลาววา 
พัฒนาการของนักเรียนและธรรมชาติของการเรียนรู คือ การใชเกมและบัตรคําศัพทฝกภาษา เพราะ
เกมและบัตรคําศัพทมีประโยชนในการกระตุนใหนักเรียนสนใจภาษามากขึ้น ครูสามารถเลือกสรร
ดัดแปลงใหเหมาะกับวัยและระดับชั้นของผูเรียน  
 การใชเกมและบัตรคําศัพท นับเปนสื่อการสอนที่ครูสามารถนํามาชวยใหผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนเพิ่มขึ้น เนื่องจากผูเรียน
สามารถเก็บเกี่ยวประสบการณใหมที่ไดเรียนรูไว นับวาเปนสิ่งจําเปนที่จะสามารถระลึกขึ้นมาได
เมื่อถึงคราวที่ตองนําไปใชในเหตุการณหรือการเรียน อีกทั้งเกมและบัตรคําศัพทเปนกิจกรรม            
ที่สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน ทําใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาภาษาอังกฤษ และเปนแนวทาง
ในการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดคลองกับงานวิจัย
ของสันติ  แสงสุก (2542  : 124) พบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมมีผลสัมฤทธิ์และความคงทน
ทางการเรียนรูสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามปกติ และดอลช (Dolch. Online. 2001) กลาววา 
บัตรภาพและบัตรคํา (Flashcards) เปนเครื่องมือชนิดหนึ่งที่ชวยสงเสริมใหนักเรียนไดเรียนรูคําศัพท
ไดมากขึ้น บัตรภาพและบัตรคําสามารถใชสอนคําศัพทที่ครูตองการใหนักเรียนไดเรียนรู ซ่ึงคําศัพทนั้น
อาจจะเปนคําศัพทที่เกี่ยวกับวัตถุ ส่ิงของ สัตว คําคุณศัพท สถานที่ ฯลฯ โดยบัตรภาพและบัตรคํา 
จะแสดงใหเห็นความหมายที่เฉพาะเจาะจงของศัพทนั้น ๆ ครูสามารถใชบัตรภาพและบัตรคํา             
ในการสอนไดหลายรูปแบบ เชน การใชบัตรภาพและบัตรคําในการสอนคําศัพท การใชบัตรภาพ
และบัตรคําในการฝกฝนคําศัพท การใชบัตรภาพและบัตรคําอาน และฝกเขียน สอดคลองกับคํากลาว
ของ ทอรนบอรี่ (2546 : 189-192) วา การใชบัตรภาพและบัตรคํานั้นมีประสิทธิภาพมากกวากลวิธี       
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การใชคําสําคัญ เพราะมีผูเรียนบางคนที่พบวาการสรางจินตภาพ (Image) นั้นยาก แตผูเรียนทุกคน
สามารถถูกฝกใหเตรียม และใชชุดบัตรภาพและบัตรคําได 
 การศึกษานี้ ผูวิจัยไดหาวิธีจูงใจโดยการจัดกิจกรรมขึ้นมาเพื่อใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง
และรวมกับผูอ่ืน ดวยความเพลิดเพลิน สนุกสนาน จึงเปนการเรียนรูตามธรรมชาติและเรียนรู          
ไดอยางไมรูตัว ทําใหนักเรียนไมเกิดความวิตกกังวลในขณะรวมกิจกรรมการเรียนการสอน และ       
ทําใหมีความคงทนในการจําความหมายคําศัพท สามารถนําไปใชไดอยางทันทวงทีที่ตองการ ผูวิจัย
ไดเล็งเห็นความสําคัญของการเรียนรูคําศัพท โดยเปรียบเทียบวิธีการสอนระหวางการใชเกมและ
บัตรคําศัพท เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนบานแกว จังหวัดจันทบุรี ใหเหมาะสมกับนักเรียน เพราะนอกจากจะไดฝกฝนหลายรูปแบบแลว 
เกมและบัตรคําศัพทที่นํามาใชนาจะชวยใหบรรยากาศในการเรียนรูเปนไปอยางสนุกสนานเพลดิเพลนิ 
มีชีวิตชีวา นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอภาษาอังกฤษ และยังจะมีสวนชวยใหผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูและ
ความคงทนในการจดจําคําศัพทไดดีข้ึน อันจะเปนสวนพัฒนาทักษะในดานการฟง การพูด การอาน
และการเขียนตอไป 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1.    เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน                   
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดวยการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพท 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรู คําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน                  
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดวยการสอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพท 
  
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  
 ผลการวิจัยนี้ทําใหทราบถึงผลสัมฤทธ์ิและความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่สอนแบบใชเกมกับบัตรคําศัพทสําหรับใชเปนแนวทางในการ
ปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ เพื่อพัฒนาการเรียนรูภาษาอังกฤษของนักเรียน รวมทั้ง
ไดการเรียนการสอนและแบบฝกกิจกรรมสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่สอดคลองกับ
หลักสูตรวิชาภาษาอังกฤษที่มุงใหนักเรียนมีความสามารถดานการสื่อสาร นอกจากนี้แลว                   
ผลของการวิจัยสามารถใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนคําศัพท โดยการสอนแบบใชเกมกับการสอนแบบใชบัตรคําศัพท เพื่อชวยใหนักเรียนเขาใจ 
จดจําความหมาย และสามารถนําไปใชไดถูกตองในการเรียนชั้นสูงตอไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 การศึกษานี้เปนการวิจัยแบบเชิงทดลอง โดยขอบเขตการวิจัยประกอบดวย 
 ขอบเขตดานประชากร  
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 1               
ปการศึกษา 2555 โรงเรียนในเขตอําเภอเมือง จังหวัดจันทบุรี จํานวน 5 โรงเรียน ไดแก โรงเรียน      
วัดพลับ (จันทบุรชีบาอุทิศ) จํานวน 31 คน โรงเรียนวัดพลับพลา (อินทราษฏรประสิทธิ์) จํานวน 27 คน 
โรงเรียนวัดไผลอม จํานวน 25 คน โรงเรียนวัดจันทนาราม (ศรีรองเมืองอุทิศ) จํานวน 34 คน และ
โรงเรียนบานแกว จํานวน 73 คน (สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1. 2555 :  10) 
 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 1              
ปการศึกษา 2555 โรงเรียนบานแกว อําเภอเมืองจันทบุรี จังหวัดจันทบุรี ที่ใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
กลุมตัวอยางที่ใชแบงเปนจํานวน 2 หอง คือ หอง 5/1 จํานวน 36 คน และหอง 5/2 จํานวน 37 คน 
รวมทั้งสิ้น 73 คน ทั้งนี้กําหนดกลุมทดลองโดยการจับฉลาก ซึ่งกลุมทดลองที่ 1 จะใชการสอน 
แบบเกม และกลุมทดลองที่ 2 จะใชการสอนแบบบัตรคําศัพท 
 ขอบเขตดานวิธีการสอน  
 โดยเนื้อหาที่ใชในการศึกษานี้ มีจํานวน 4 เร่ือง คือ อาชีพ คุณลักษณะ ของใช และอาการปวย 
โดยเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษบทละ 10 คํา ซ่ึงผูวิจัยสอบถามครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษในโรงเรียน
วัดพลับ (จันทบุรชีบาอุทิศ) โรงเรียนวัดพลับพลา (อินทราษฏรประสิทธิ์) โรงเรียนวัดไผลอม 
โรงเรียนวัดจันทนาราม (ศรีรองเมืองอุทิศ) และโรงเรียนบานแกว และดูวาคําศัพทที่นักเรียนผิดบอย 
หรือจําคําศัพทไมคอยได จะเลือกมาใชในการทดลองครั้งนี้  
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 1. ตัวแปรอิสระ คือ การสอนแบบใชเกมและการสอนแบบใชบัตรคําศัพท  
 2. ตัวแปรตาม ไดแก คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ และ  
ความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
 ขอบเขตดานระยะเวลา 
 ระยะเวลาที่ใชในการศึกษานี้เร่ิมตั้งแตป 2553 ถึงป 2555 โดยพื้นที่ในการวิจัย คือ อําเภอ
เมืองจันทบุรี จังหวัดจันทบุรี 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ มีนิยามศัพทเฉพาะที่เกี่ยวของกับงานวิจัยดังตอไปนี้ 
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 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนสอบวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน              
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย              
ดวยการวัดความรูความหมายของคําศัพท แบงออกเปน 4 บทเรียน บทเรียนละ 10 ขอ จํานวน 40 ขอ 
เปนแบบเลือกตอบ (Multiple Choice) 4 ตัวเลือก มีคําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียว 
 2.  ความคงทนในการเรียนรูคําศัพท หมายถึง คะแนนสอบวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่ไดจากการวัดความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่เรียนรูเกี่ยวกับความหมาย
ของคําศัพทหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูไดส้ินสุดไปแลวเปนเวลา 2 สัปดาห  
 3.  การสอนแบบใชเกม หมายถึง การสอนโดยใชเกม ไดแก เกมถามตอบคําศัพท           
เกม Hang Man เกมจับคูคําศัพทกับภาพ และเกมอักษรไขว เปนกิจกรรมประกอบการสอน             
โดยในขั้นฝกนั้นจะนําคําศัพทภาษาอังกฤษที่กําหนดลงในแผนการสอน และคัดเลือกเกมทักษะ 
ทางภาษามาประกอบในการสอน เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูคําศัพทในขณะที่เลนเกม  
 4.  การสอนแบบใชบัตรคําศัพท หมายถึง การสอนที่ครูใชบัตรคําศัพทในการสอน         
โดยตองการใหนักเรียนไดเรียนรู ทําดวยกระดาษแข็งในบัตรเหลานี้ มีคําศัพท รูปภาพ หรือประโยค
ที่ตองการใหนักเรียนไดเรียนรูและฝกการใชภาษา คําศัพทนั้นเปนคําศัพทที่เกี่ยวกับอาชีพ คุณลักษณะ
ของคน ของใช และอาการปวย โดยบัตรคําศัพทนั้นจะแสดงใหเห็นความหมายที่เฉพาะเจาะจง     
ของคําศัพท  
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 
                       ตัวแปรตน               ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 

วิธีการสอน 
      1.  แบบใชเกม 
      2.  แบบใชบัตรคําศัพท  

1.  ผลสัมฤทธ์ิในการเรยีนรูคําศัพท 
     ภาษาอังกฤษ 
2.  ความคงทนในการเรียนรูคําศัพท 
     ภาษาอังกฤษ 
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สมมุติฐานในการวิจัย 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5            
ที่เรียนดวยการสอนแบบใชเกมและบัตรคําศัพทแตกตางกัน  
 2. ความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5         
ที่เรียนดวยการสอนแบบใชเกมและบัตรคําศัพทแตกตางกัน 
 
 
  
  
 
  
 
 




