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ความเป็นมา 
 ความเจริญกา้วหนา้ทางดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นปัจจยัสาํคญัท่ีทาํให้เกิด   
การพฒันาการทางดา้นการส่ือสารท่ีทนัสมยัและทาํให้การติดต่อสัมพนัธ์กนัไดอ้ย่างรวดเร็วข้ึน     
นาํไปสู่การผสมผสานความคิด ค่านิยม ตลอดจนวิถีชีวิตความเป็นอยูร่ะหว่างมนุษยชาติ การศึกษา
จึงทาํหนา้ท่ีในการพฒันาคนใหเ้ป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ทั้งร่างกายจิตใจ สติปัญญา ความรู้ และวฒันธรรม
ในการดาํรงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมีความสุข ตลอดจนพฒันาคนให้ดาํเนินชีวิต      
ไดอ้ยา่งมีคุณภาพบนพื้นฐานของความมีคุณธรรม จริยธรรม  และคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค ์ทั้งดา้น
จิตใจและพฤติกรรมท่ีแสดงออก (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2545 : 2 - 6) 
 ความรู้วิทยาศาสตร์จะไม่เพียงแต่นาํมาใชใ้นการพฒันาคุณภาพชีวิตท่ีดีแต่ยงัช่วยให้คน   
มีความรู้ความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งเก่ียวกบัการใช้ประโยชน์และการดูแลรักษา ตลอดจนการอนุรักษ์
พฒันาส่ิงแวดลอ้มและทรัพยากรธรรมชาติอย่างสมดุลและยัง่ยืนในประเทศท่ีพฒันาแลว้จะให ้ 
ความสําคญักับความรู้ทางวิทยาศาสตร์อย่างต่อเน่ืองโดยเร่ิมตน้จากการเขา้ไปพฒันาทางด้าน       
การศึกษา ซ่ึงประเทศไทยเองไดเ้ห็นความสาํคญัของวิทยาศาสตร์จึงใหมี้การปฏิรูปและการประกนั
คุณภาพการศึกษา โดยมีเป้าหมายหลกัคือปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั (กุณฑรี 
เพชรทวีพรเดช. 2550 : 20)     
  อยา่งไรก็ตามวิทยาศาสตร์ยงัมีความสาํคญัอยา่งยิ่งในสังคมท่ีตอ้งมีการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์     
มุ่งหวงัให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีเนน้การเช่ือมโยงความรู้คู่กบักระบวนการ มีทกัษะสาํคญั
ในการค้นคว้าสามารถสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้และ             
การแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย ใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน ทาํกิจกรรมดว้ยการลงมือ
ปฏิบติัจริงอย่างหลากหลาย จึงได้กาํหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ไวใ้นแต่ละมาตรฐาน      
การเรียนรู้ รวมถึงการกาํหนดตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางท่ีมีความเฉพาะเจาะจงเหมาะสม
ในแต่ละระดับชั้นเพื่อใช้เป็นแนวทางให้ครูนําไปกาํหนดเน้ือหา  การจัดทาํหน่วยการเรียนรู้และ       
เป็นเกณฑใ์นการวดัประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน.  
2551 : 1)  
  นอกจากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จะมุ่งหวงัใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีเนน้
การเช่ือมโยงความรู้กบักระบวนการแลว้  ยงัหวงัผลให้ผูเ้รียนมีทกัษะสําคญัในการคน้ควา้อิสระ   
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จากแหล่งข้อมูลต่าง  ๆ  ได้อย่างเหมาะสมและสร้างสรรค์ ดังนั้ นการพัฒนาและปรับปรุง       
กระบวนการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงได้เปล่ียนแปลงจากหลักสูตรท่ีเน้นเน้ือหามาเป็น        
หลกัสูตรท่ีเน้นกระบวนการโดยมุ่งให้ผูเ้รียนไดคิ้ดเป็น ทาํเป็น และแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์        
ผูเ้รียนสามารถนาํกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไปใชแ้สวงหาความรู้ไดอ้ยา่งมีคุณภาพ (สาํนกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 2551 : 1)   
 จากการศึกษารายงานผลการประเมินคุณภาพผูเ้รียนระดบัชาติ ปีการศึกษา 2555 - 2556  
พบว่า ผูเ้รียนมีคะแนนเฉล่ียร้อยละในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้อยู่ระหว่าง 33.83 - 53.38           
โดยเฉพาะกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบผลการประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ตามหลกัสูตรของผูเ้รียนระดบัชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  ระหว่างสังกดัสาํนกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐานกับระดับประเทศ พบว่า ผูเ้รียนมีคะแนนเฉล่ียร้อยละตํ่ากว่าปีการศึกษา          
ท่ีผ่านมา (สํานักทดสอบทางการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 2555 :         
62 - 63)  ต่อเน่ืองมาจนถึงปีการศึกษา 2557  ซ่ึงผลการประเมินในภาพรวม คะแนนไม่แตกต่างจาก
ปีท่ีผ่านมา บางวิชาเพ่ิมข้ึน บางวิชาลดลง  สําหรับกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์มีคะแนนเฉล่ีย 42.13      
ซ่ึงจดัไดว้า่ยงัตํ่ากวา่เกณฑ ์
 ผลการประเ มินดังกล่าวแสดงให้ เ ห็นว่า  การจัดการเ รียนรู้วิทยาศาสตร์ย ังคง                   
ไม่ประสบผลสาํเร็จเท่าท่ีควร สาเหตุอาจมาจากวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ดา้นความรู้ทางวิทยาศาสตร์
แต่ยงัไม่ให้ความสําคญักบักระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ทั้ง ๆ ท่ีกระบวนการทางวิทยาศาสตร์   
เป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพื่อให้ผูเ้รียนสร้างความรู้ดว้ยตนเองและ
สามารถนาํไปประยกุต ์ใชแ้กปั้ญหาในการดาํรงชีวิตได ้(กรมวิชาการ. 2544 ก : 219)  ทั้งน้ีมีสาเหตุ     
มาจากทั้งตวัผูเ้รียนและกระบวนการจดัการเรียนรู้ของผูส้อน  กล่าวคือปัญหาดา้นผูเ้รียนส่วนใหญ่         
ขาดกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแสวงหาความรู้ (ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ. 2551 : 53)          
ส่วนปัญหาท่ีเกิดจากผูส้อนพบวา่ การจดัการเรียนรู้ยงัขาดรูปแบบการสอนและส่ือท่ีมีประสิทธิภาพ 
สาํหรับใชฝึ้กกระบวนการทางวิทยาศาสตร์รวมทั้งการจดักิจกรรมการเรียนรู้ไม่ไดส่้งเสริมใหผู้เ้รียน 
ได้ฝึกกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างแทจ้ริง  จึงไม่สามารถกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน         
ไดส่้งผลใหก้ารเรียนรู้ของผูเ้รียนไม่บรรลุตามเป้าหมาย  ดงันั้นการจดักิจกรรมการสอนวิทยาศาสตร์
เพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุตามความมุ่งหวงัของหลักสูตรได้ ครูผูส้อนควรเน้นการฝึกกระบวนการ         
ทางวิทยาศาสตร์และมีนวตักรรมท่ีทนัสมยัประกอบการสอน เน้นให้ผูเ้รียนไดใ้ช้กระบวนการ   
สร้างความรู้ ประกอบกบัสงัคมปัจจุบนั เป็นสงัคมแห่งขอ้มูลข่าวสาร มีความรู้ใหม่เกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ือง
รวดเร็ว ทาํให้ผูเ้รียนตอ้งเกิดทกัษะการเป็นผูแ้สวงหาความรู้และเรียนรู้อยูต่ลอดเวลา รวมทั้งตอ้งรู้จกั
การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ  และการส่ือสารใหเ้ป็นประโยชน์ต่อการดาํรงชีวิต ตลอดจนการพฒันา
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ตนเองและสังคมอยา่งต่อเน่ือง (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2540 : 41)  การเรียนรู้
ควรสอดคลอ้งกับสภาพจริง และเป็นกระบวนการท่ีทาํให้ผูเ้รียนได้พฒันาการการเรียนรู้และ          
มีความกระตือรือร้นท่ีจะขวนขวายหาความรู้ใหม่ ๆ เพื่อพฒันางานและคุณภาพชีวิตของตน       (อม
รวิชช์  นาครทรรพ. 2540 : 22) กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นการยึดวิธีการทาํงานของ      
นักวิทยาศาสตร์ ซ่ึงเป็นแนวทางหน่ึงในการจดัการเรียนรู้เน่ืองจากเป็นวิธีการท่ีมีขั้นตอนในการ    
แกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบและผลสรุปก็เป็นไปอยา่งมีเหตุ มีผล ดงันั้นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
จึงเป็นตน้แบบหรือรากฐานในการพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีอาศยัหลกัการทางวิทยาศาสตร์
โดยเน้นให้ผูเ้รียนแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองได ้(สิริวรรณ  ศรีหพล และพนัทิพา  อุทยัสุข.          
2542 : 122) กระบวนการทางวิทยาศาสตร์จึงเป็นหลกัการพื้นฐานของการตรวจสอบและสืบเสาะ  
หาความรู้ใหม่แบบวิทยาศาสตร์  ท่ีใช้หลักฐานทางกายภาพ  ผ่านขั้ นตอนของการสังเกต                
การตั้งสมมติฐาน และการอนุมาน ผลการทาํนายของทฤษฎีเหล่าน้ีจะถูกทดสอบดว้ยการทดลอง    
ซ่ึงการดาํเนินการแกปั้ญหาโดยใชก้ระบวนการทางวิทยาศาสตร์จะสมัฤทธ์ิผลมากหรือนอ้ยเพยีงใดนั้น
ข้ึนอยูก่บัผูด้าํเนินการจะมีกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มากนอ้ยเพียงใด กระบวนการทางวทิยาศาสตร์        
จึงเปรียบเสมือนเคร่ืองมือท่ีจาํเป็นในการใช้แสวงหาความรู้และแกปั้ญหา ซ่ึงเป็นความชาํนาญ     
และความสามารถในการใช้ความคิดเพื่อคน้หาความรู้รวมทั้ งการแก้ปัญหา ดังนั้นพฒันาการ        
ของกระบวนการทางวิทยาศาสตร์จึงเป็นส่วนหน่ึงของพฒันาการของวิทยาศาสตร์ในลกัษณะท่ี    
ไม่สามารถแยกออกจากกนัได ้    
 กิจกรรมการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมในการตอบโจทย ์
ความมุ่งหวงัของการเรียนวิทยาศาสตร์  เน่ืองจากเป็นวิธีท่ีมีขั้นตอนท่ีให้ผูเ้รียนใช้กระบวนการ    
ทางวิทยาศาสตร์ในการคน้ควา้หาความรู้ด้วยตนเอง หรือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยครู       
เป็นเพียงผูอ้าํนวยความสะดวก เพื่อให้นกัเรียนบรรลุเป้าหมาย วิธีสืบเสาะหาความรู้จะเนน้ผูเ้รียน
เป็นสาํคญัตลอดการจดักิจกรรมการเรียนรู้ (พิมพนัธ์  เดชะคุปต.์ 2544 : 56) เนน้กระบวนการ    
แสวงหาความรู้ท่ีช่วยใหน้กัเรียนไดค้น้พบความจริงต่าง ๆ ดว้ยตนเอง ใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์ตรง
ในการเรียนรู้เน้ือหา (ภพ  เลาหไพบูลย.์ 2542 : 123)  กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry  
Process) เป็นวิธีการเรียนรู้แบบหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพ  เน่ืองจากกระบวนการในการเรียนรู้แบบน้ี
สอดคลอ้งกบัธรรมชาติของสมองและจิตใจของผูเ้รียน ซ่ึงวิธีการเรียนรู้แบบสืบเสาะนั้นจะมีขั้นตอน
ในการสงัเกต บนัทึกเกบ็ขอ้มูล การคิดเช่ือมโยง การอภิปรายหรือแลกเปล่ียนเรียนรู้มีการใหค้วามสาํคญั
กบัการตั้งคาํถามท่ีตอ้งการเรียนรู้และเรียนรู้ไดจ้ริง  รวมไปจนถึงขอ้เท็จจริงท่ีไดม้าจากการลงมือ
ปฏิบติัการดว้ยตนเอง ดงันั้นเม่ือผูเ้รียนผ่านกระบวนการต่าง ๆ ดงักล่าวแลว้ย่อมส่งผลให้ผูเ้รียน
สามารถจดจาํส่ิงต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเป็นขั้นตอน เห็นและเขา้ใจความเปล่ียนแปลงรวมถึงสามารถนาํไป



 4 

ประยุกต์ใชไ้ด ้ (สมชาย  ธนสินชยกุล. 2549 : 23) ร่วมกบักิจกรรมการสร้างผงัมโนทศัน์ซ่ึงเป็น     
กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์อยา่งหน่ึงท่ีให้โอกาสผูเ้รียนไดใ้ชก้ระบวนการในการสร้างความรู้
การสรุปและการนาํเสนอแนวคิดหลกัไดด้ว้ยตนเอง (สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย.ี 2549 : 41) การใชผ้งัมโนทศัน์ (Concept Mapping หรือ Mind Mapping)  เป็นเทคนิคหน่ึง 
ท่ีช่วยในการเรียนรู้ให้ลึกซ้ึงกวา้งขวางมากข้ึน ช่วยในการจาํ และเขา้ใจความสัมพนัธ์ ระหว่าง       
แนวคิด โดยสร้างแผนผงัเช่ือมโยงและการคิดท่ีชดัเจนสามารถใชใ้นการเรียนรู้ทุกสาระวิชา  ถา้ฝึก
การใชผ้งัมโนทศัน์อย่างสมํ่าเสมอจะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาผลการเรียนรู้ ผลการปฏิบติังาน 
และสามารถเรียนรู้ไดเ้ร็วข้ึน (วชัรา  เล่าเรียนดี. 2549 : 53)  
 แหล่งขอ้มูลบนอินเตอร์เน็ตจดัเป็นส่ือการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงท่ีมุงเน้นให้ผูเ้รียนไดใ้ช้
กระบวนการสร้างความรู้ นักการศึกษาไดพ้ยายามคิดคน้พฒันารูปแบบให้สามารถตอบสนองต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพราะระบบอินเตอร์เน็ตมีการเช่ือมโยงเครือข่ายและขอ้มูลต่าง ๆ         
เขา้ไวด้้วยกันทาํให้เขา้ถึงแหล่งความรู้อย่างหลากหลายได้ตลอดโดยไม่จาํกัดทั้ งเวลา สถานท่ี      
และขอบเขตของเน้ือหา ช่วยใหผู้เ้รียนเลือกสืบเสาะหาความรู้ไดต้ามความสนใจในลกัษณะท่ีเรียน
ไดทุ้กท่ีทุกเวลา ซ่ึงเป็นการเปล่ียนบทบาทของการจดัการเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพ สะดวก รวดเร็ว
และง่ายต่อการแสวงหาความรู้เพิ่มเติมในดา้นต่าง ๆ มากยิ่งข้ึน (กิดานนัท ์ มลิทอง. 2543 : 345)  
เวบ็เควสทคื์อ กิจกรรมหน่ึงท่ีเนน้การสืบเสาะหาความรู้เป็นหลกั ซ่ึงขอ้มูลท่ีนกัเรียนใชใ้นการทาํ 
กิจกรรมนั้นมาจากแหล่งขอ้มูลบนอินเตอร์เน็ตไดต้ามความเหมาะสม โดยเปิดโอกาสให้นกัเรียน 
ได้ความรู้จากการคน้ควา้ด้วยตนเอง ผูเ้รียนสามารถหาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งจากแหล่งขอ้มูลท่ีครู
กาํหนดให้ในบทเรียนเวบ็เควสทเ์พื่อนาํไปสู่การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ บทเรียนเวบ็เควสทจึ์งเป็น      
เคร่ืองมือท่ีเป็นเวบ็เพจในเวบ็ไซตเ์พื่อการศึกษาท่ีครูจดัสร้างข้ึนเพื่อรวบรวมแหล่งขอ้มูลท่ีเก่ียวกบั
หวัขอ้ท่ีจะสอน (Dodge. 1997. Online) การเรียนการสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือบทเป็น
การส่งเสริมการเรียนรู้ไดต้รงกบัความตอ้งการของผูเ้รียน และอาํนวยความสะดวกให้กบัผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง หาแหล่งความรู้ต่าง ๆ ทั้งท่ีเป็นห้องเรียนชุมชนและท่ีบา้น โดยเป็นการ
รวมกนัระหว่างทฤษฎี ความแตกต่างระหว่างบุคคล และเทคโนโลยีคอมพิวตอร์ โดยอาศยั         
ความสามารถของระบบ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการสร้างความรู้ (Knowledge Constructor) เพื่อ
ช่วยสนบัสนุนใหผู้เ้รียนมีความกระตือรือร้น มีทกัษะในการเลือกรับขอ้มูล วิเคราะห์และสังเคราะห์
ขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ (ขนิษฐา  ศรีชูศิลป์. 2546 : 38) ซ่ึงในปัจจุบนัการใชส่ื้อการสอนและ/หรือ    
บทเรียนออนไลน์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกาํลงัไดรั้บความนิยมเพิ่มข้ึนตามไปกบัอตัราการขยายตวั
อย่างรวดเร็วของ การเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ ทัว่โลก            
ทั้งน้ีเพราะขอ้ไดเ้ปรียบ ของส่ืออินเทอร์เน็ตในการจดัหาสารสนเทศใหแ้ก่ผูเ้รียน ในลกัษณะท่ีส่ือ
ประเภทอ่ืน ๆ ไม่สามารถทาํไดน้ัน่เอง นอกจากน้ีความสามารถของเทคโนโลยบีนเครือข่ายในการ
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แสดงส่ือประสม เช่น ขอ้ความ กราฟ เสียง ภาพน่ิง กราฟฟิก ภาพเคล่ือนไหว และความสะดวก    
การทาํการแกไ้ขและเปล่ียนแปลง ขอ้มูลสารสนเทศให้ทนัสมยัไดต้ลอดเวลาก็เป็นอีกปัจจยัสาํคญั
ในความนิยมของบทเรียนออนไลน์ดว้ย (ชวนิดา  สุวานิช. 2548 : 27) ร่วมกบัการใชโ้ครงสร้าง       
ผงัมโนทศัน์ท่ีเป็นการรวมความรู้ต่าง ๆ มาจดัการอย่างมีระบบ เช่ือมโยงกนัอย่างมีความหมาย         
ผูเ้รียนจึงสามารถจัดมโนทัศน์ต่าง ๆ ให้เป็นหมวดหมู่และสร้างความสัมพนัธ์ระหว่างกันได ้
(สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย.ี 2549 : 41)  การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
แผนผงัมโนทศัน์ เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีให้ผูเ้รียนไดฝึ้กคิด โดยการนาํเน้ือหาสาระมาจดัระบบ      
จดัลาํดบัและเช่ือมโยงความสัมพนัธ์เขา้ดว้ยกนั ขอ้ดีของการเรียนรู้โดยใชแ้ผนผงัมโนทศัน์ ผูเ้รียน
จะสามารถพฒันาทกัษะในการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึน เช่น สามารถช่วยคิด จดจาํ 
บนัทึก เขา้ใจเน้ือหา และนาํเสนอไดอ้ยา่งมีระบบทาํให้การเรียนรู้เป็นเร่ืองท่ีสนุกสนานมีชีวิตชีวา
มากข้ึน การใชแ้ผนผงัมโนทศัน์เป็นแนวทางหน่ึงท่ีช่วยจดัระบบขอ้มูลใหม่ใหเ้ป็นระเบียบ ง่ายต่อ
การใส่ใจ สามารถเช่ือมโยงและดูดซึมเขา้สู่โครงสร้างความรู้เดิมในความจาํระยะยาว และสามารถ
เรียกคืนเม่ือตอ้งการใชไ้ดง่้ายและถูกตอ้ง (ทิศนา  แขมมณี. 2546 : 51) 
  จากปัญหาดงักล่าวผูว้ิจยัไดต้ระหนักถึงความสําคญัในการส่งเสริมให้มีการพฒันาการ 
การจดัการเรียนรู้ของครูวิทยาศาสตร์ท่ีเน้นเช่ือมโยงความรู้คู่กับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์        
ซ่ึงผูว้ิจยัเช่ือว่ารูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้บนเวบ็เควสทร่์วมกบัผงัมโนทศัน์ซ่ึงเป็นวิธี
ท่ีให้ผูเ้รียนคน้หาความรู้ด้วยตนเองโดยใช้ส่ือท่ีตรงกับความสนใจของผูเ้รียนประกอบการจัด        
กิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือกระตุน้ความกระตือรือร้นให้เกิดข้ึนในตวัผูเ้รียนสามารถเช่ือมโยง
ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่จนสรุปเป็นองคค์วามรู้ใหม่ไดด้ว้ยตนเอง โดยบูรณาการเขา้กบัเน้ือหา
เร่ืองวัสดุและสมบัติของวัสดุ  ทั้ งน้ีผู ้วิจัย มุ่งหวังท่ีจะได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้และส่ือ
ประกอบการสอนท่ีเป็นรูปธรรมและเท่าทนักบัยคุสมยั  เพื่อพฒันาการจดัการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์
และ   ความสามารถดา้นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์รวมไปถึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน
ใหมี้ประสิทธิภาพและบรรลุตามเป้าหมายไดม้ากยิง่ข้ึน 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื่อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเว็บเควสท์ร่วมกับ      
ผงัมโนทศัน์  วิชาวิทยาศาสตร์  
 2. เพื่อเปรียบเทียบกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนของ 
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  ท่ีใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเวบ็เควสท์
ร่วมกบัผงัมโนทศัน์ 
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 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤท ธ์ิทางการ เ รียน  ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนของ    
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  ท่ีใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเวบ็เควสท์
ร่วมกบัผงัมโนทศัน์ 
 
ประโยชน์ของการวจัิย  
 ครูผูส้อนได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเว็บเควสท์ร่วมกับ         
ผงัมโนทศัน์ วิชาวิทยาศาสตร์ซ่ึงเป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัท่ีช่วยพฒันา
ใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
 
ขอบเขตของการวจัิย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวจัิย  
 1. ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  ภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนสฤษดิเดช สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาจนัทบุรี เขต 1  
จาํนวน  432  คน  
 2. กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5/2 ภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนสฤษดิเดช สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาศึกษาจนัทบุรี      
เขต 1 จาํนวน 40 คน จาก 13 ห้องเรียน ไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling)   
โดยวิธีการจบัฉลาก 
 ตัวแปรทีศึ่กษา 
 1. ตวัแปรตน้     
  รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเวบ็เควสทร่์วมกบัผงัมโนทศัน์ 
 2. ตวัแปรตาม    
  2.1 กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
  2.2 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเว็บเควสท์ร่วมกับผังมโนทัศน์  หมายถึง  
การจดักระบวนการเรียนรู้ตามขั้นตอนของการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอนและบูรณาการขั้นตอน
วิธีการของเว็บเควสท์เขา้ไปแลว้สรุปเป็นองค์ความรู้โดยใช้ผงัมโนทศัน์ เป็นการจัดกิจกรรม        
การเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบของบทเรียนเว็บเควสท์ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือ        
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ประกอบการจดัการเรียนการเรียนรู้โดยมีแหล่งขอ้มูลท่ีผูเ้รียนจะสืบคน้ไดบ้นเครือข่ายจากเวบ็ไซต์
ท่ีครูผูส้อนคดัเลือกให ้เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุวตัถุประสงคใ์นการเรียน 
 การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  หมายถึง  กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชใ้นการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ โดยยดึตามคู่มือครูท่ีสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีท่ีไดก้าํหนด
แนวทางในการสอนวิทยาศาสตร์ ซ่ึงประกอบดว้ย  5  ขั้นตอน ดงัน้ี 
 ขั้นท่ี 1  ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement)  เป็นการนาํเขา้สู่บทเรียนในเร่ืองท่ีนกัเรียน
สนใจ หรือเกิดความสงสัย  เม่ือมีคาํถามท่ีน่าสนใจและนกัเรียนส่วนใหญ่ยอมรับให้เป็นประเด็น    
ท่ีตอ้งการศึกษาจึงร่วมกนักาํหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเร่ืองท่ีจะศึกษาให้ชดัเจน
และมีแนวทางท่ีใชใ้นการสาํรวจตรวจสอบอยา่งหลากหลาย    
 ขั้นท่ี 2  ขั้นสาํรวจและคน้หา (Exploration)  เม่ือทาํความเขา้ใจในประเด็นหรือคาํถาม      
ท่ีสนใจจะศึกษาอยา่งถ่องแทแ้ลว้ มีการวางแผนกาํหนดแนวทาง การสาํรวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน  
กาํหนดทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ และลงมือปฏิบติัเพื่อเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
 ขั้นท่ี 3  ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (Explanation)  เม่ือไดข้อ้มูลอย่างเพียงพอจาก          
การสาํรวจตรวจสอบแลว้จึงนาํขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และนาํเสนอผลท่ีไดรู้ปแบบ 
ต่าง ๆ เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจาํลองหรือรูปวาด สร้างตาราง ฯลฯ 
  ขั้นท่ี 4  ขั้นขยายความรู้ (Elaboration)  เป็นการนาํความรู้ท่ีไดไ้ปเช่ือมโยงกบัความรู้เดิม
หรือแนวคิดท่ีได้คน้ควา้เพิ่มเติมไปใช้อธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์อ่ืน ๆ  ทาํให้เกิดความรู้   
กวา้งขวางข้ึน 
 ขั้นท่ี 5 ขั้นประเมิน (Evaluation)  เป็นการประเมินการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการต่าง ๆ     
ว่านักเรียนมีความรู้อะไรบา้ง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด นาํไปสู่การนาํความรู้ไปประยุกต์ใช ้  
ในเร่ืองอ่ืน ๆ 
 เว็บเควสท์  หมายถึง  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนคน้ควา้       
ขอ้มูลด้วยตนเองโดยการใช้แหล่งความรู้บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตท่ีผูส้อนได้คดัเลือกแล้วว่า            
มีความเหมาะสม  ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ขั้นนาํ (Introduction) เป็นส่วนท่ีผูส้อนแจง้ให้ผูเ้รียนไดต้ระหนกัถึงปัญหาท่ีจะตอ้ง
เผชิญบทนาํน้ีจะดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนและกระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากท่ีจะเรียน 
 2. ขั้นภาระงาน (Task) เป็นส่วนท่ีผูส้อนแจง้ให้ผูเ้รียนทราบถึงภาระงานท่ีให้ผูเ้รียน     
ปฎิบติัในกิจกรรมเวบ็เควสทน์ั้น ซ่ึงภาระงานนั้นจะถูกกาํหนดเป็นสถานการณ์ปัญหาท่ีให้ผูเ้รียน
ช่วยกนัแกไ้ข และเสนอแนวทางแกปั้ญหาตามบทบาทต่าง ๆ ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
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 3. ขั้นกระบวนการ (Process) ในส่วนน้ีผูส้อนจะให้คาํแนะนําในการทาํกิจกรรม           
ในแต่ละขั้นท่ีผูเ้รียนผ่านไปถึงจุดหมายไดซ่ึ้งในการทาํกิจกรรมน้ีจะเป็นการทาํงานกลุ่ม กลุ่มละ     
5 - 6 คน ผูส้อนแจง้ผูเ้รียนเก่ียวกบับทบาทของผูเ้รียนแต่ละคนในการทาํงานกลุ่ม นอกจากน้ีผูส้อน
แจ้งขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ในการคน้ควา้ ทาํงานร่วมกับผูอ่ื้น หรือแบ่งงานท่ีได้รับมอบหมาย          
ผูเ้รียนไม่จาํเป็นตอ้งทาํตามวิธีท่ีผูส้อนกาํหนดในทุกขั้นซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนรู้โดยวิธีท่ีตนเอง
ถนดัหรือวิธีท่ีจะนาํพาให้งานสาํเร็จไดด้ว้ยตนเอง ในขั้นน้ีผูเ้รียนตอ้งฝ่าฟันอุปสรรคในการปฏิบติั
ภารกิจตามแต่ละขั้นตอนท่ีผูส้อนไดอ้อกแบบไว ้ซ่ึงผูส้อนตอ้งประสานงานผูเ้รียนแต่ละคนรวมถึง
คอยดูแลในกระบวนการทาํงานของผูเ้รียนในแต่ละกลุ่มดว้ย 
 4. ขั้นช้ีแหล่งขอ้มูล (Resources) ในส่วนน้ีผูส้อนตอ้งเตรียมแหล่งขอ้มูลให้ผูเ้รียน        
ไดค้น้ควา้เก่ียวกบัปัญหาหรือหวัขอ้ท่ีผูส้อนกาํหนดไวซ่ึ้งแหล่งขอ้มูลน้ีตอ้งเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน
ซ่ึงแหล่งขอ้มูลเป็นแหล่งขอ้มูลทั้งท่ีอยูบ่นระบบอินเตอร์เน็ต และแหล่งขอ้มูลในรูปแบบอ่ืน ๆ เช่น
หนงัสือ หรือซีดีรอม ท่ีผูเ้รียนตอ้งเขา้ไปสืบคน้หาความรู้ในเร่ืองนั้น ๆ และนาํมาใชใ้นการแกปั้ญหา
ตามสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีไดรั้บมอบหมาย ซ่ึงขอ้มูลท่ีผูเ้รียนจะไดอ่้านนั้นเป็นบทความท่ีเหมาะสม
กบับทบาทของผูเ้รียนในแต่ละกลุ่มท่ีผูส้อนกาํหนดไว ้
 5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) เป็นส่วนท่ีผูส้อนแจง้ใหผูเ้รียนทราบถึงเกณฑ์ท่ีใช ้      
ในการวดัและประเมินผล โดยทัว่ไปมีการกาํหนดเกณฑ์การประเมินจากบทอ่าน ช้ินงานและ       
จากการนาํเสนองาน 
  6. ขั้นสรุป (Conclusion) ในส่วนน้ีผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปรายสรุปกระบวนการ
ทาํกิจกรรมเว็บเควสท์ และให้ผูเ้รียนให้ขอ้มูลยอ้นกลบัจากการทาํกิจกรรมเว็บเควสท์  ดังนั้น        
ในแต่ละขั้นตอนของกิจกรรมเวบ็เควสท่ีผูส้อนได้ออกแบบ  ผู ้เ รี ยนตอ้งบรรลุในแต่ละขั้นของ
กิจกรรมเพ่ือสร้างองคว์ามรู้ดว้ยตนเองไดใ้นท่ีสุด 
 ผังมโนทัศน์  หมายถึง  ผงัโครงสร้างท่ีผูเ้รียนไดใ้ช้กระบวนการคิด การสร้างความรู้          
การสรุปและการนาํเสนอแนวคิดหลกัไดด้ว้ยตนเอง เป็นการรวมความรู้ต่าง ๆ มาจดัการอย่างมี
ระบบ โดยแสดงความคิดรวบยอดใหญ่ไวต้รงกลาง และเส้นท่ีแยกออกจากความคิดรวบยอดใหญ่
จะแสดงรายละเอียดของความคิดนั้น  มีขั้นตอนการเขียนผงั คือ 1) เขียนมโนทศัน์หลกัหรือหัวขอ้
เร่ืองใหญ่ไวต้รงกลางหนา้กระดาษ  2)  จดัลาํดบัขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนัตั้งแต่องคป์ระกอบหลกั 
องค์ประกอบรอง องค์ประกอบย่อย ตามลาํดับ และ3)  เช่ือมโยงมโนทศัน์ต่าง ๆ โดยใช้เส้น
 กระบวนการทางวทิยาศาสตร์  หมายถึง  กระบวนการในการศึกษาหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
ซ่ึงประกอบดว้ย 5 ขั้นตอนหลกั คือ   



 9 

 ขั้นท่ี  1  การตั้งคาํถามหรือกาํหนดปัญหา ซ่ึงเกิดจากการสังเกตซ่ึงเป็นคุณสมบติัของ   
นักวิทยาศาสตร์ การสังเกตจึงเป็นขั้นแรกท่ีสําคญันําไปสู่ขอ้เท็จจริงและมีส่วนให้เกิดปัญหา          
ดงันั้นในการตั้งปัญหาท่ีดีควรจะอยู่ในลกัษณะท่ีน่าจะเป็นไปได ้สามารถตรวจสอบหาคาํตอบ      
ไดง่้าย และยดึขอ้เทจ็จริงต่าง ๆ ท่ีรวบรวมมาได ้  
 ขั้นท่ี  2  การสร้างสมมติฐานหรือการคาดการณ์คาํตอบ โดยตอ้งยึดปัญหาเป็นหลกัเสมอ  
ควรตั้ งหลาย ๆ สมมติฐานเพื่อมีแนวทางของคาํตอบหลาย ๆ อย่าง แต่ไม่ยึดสมมติฐานใด       
สมมติฐานหน่ึงเป็นคาํตอบ  สมมติฐานมีคาํตอบท่ีอาจเป็นไปไดแ้ละคาํตอบท่ียอมรับว่าถูกตอ้ง    
เช่ือถือได ้เม่ือมีพิการสูจน์ หรือตรวจสอบหลาย ๆ คร้ัง   
 ขั้นท่ี  3  การออกแบบวิธีการเก็บรวบรวมขอ้มูล  เม่ือตั้งสมมติฐานหรือคาดเดาคาํตอบ
หลาย  ๆ คําตอบไว้แล้ว  กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นต่อไป คือ ตรวจสอบสมมติฐาน               
ในการตรวจสอบสมมติฐานจะตอ้งยึดขอ้กาํหนดสมมติฐานไวเ้ป็นหลกัเสมอ ในการตรวจสอบ    
โดยการทดลองนั้นควรจะระบุกระบวนการทดลองท่ีจะปฏิบติัจริง ควรจะมีการวางแผนลาํดับ   
ขั้ นตอนการทดลองก่อนหลังออกแบบการทดลองให้ไดผ้ลอย่างดีผูท้ดลองจะตอ้งควบคุมปัจจยั   
ท่ีมีผลต่อการทดลอง เรียกว่า ตวัแปร (Variable) คือ ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อการทดลองซ่ึงควรจะมี        
ตวัแปรนอ้ยท่ีสุด  ตวัแปรแบ่งออกเป็น 3 ชนิด  คือ  ตวัแปรตน้ ตวัแปรตาม และตวัแปรควบคุม 
 ขั้นท่ี  4  การวิเคราะห์และแปลความหมายขอ้มูล เป็นขั้นท่ีนาํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสังเกต 
การคน้ควา้ การทดลองหรือการรวบรวมขอ้มูลหรือขอ้เท็จจริงมาทาํการวิเคราะห์ผล อธิบาย      
ความหมายของขอ้เทจ็จริงแลว้นาํไปเปรียบเทียบกบัสมมติฐานท่ีตั้งไวว้่าสอดคลอ้งกบัสมมติฐาน
ขอ้ใด  
 ขั้นท่ี  5  การลงขอ้สรุปและการส่ือสาร เป็นขั้นสรุปผลท่ีไดจ้ากการทดลอง การคน้ควา้
รวบรวมขอ้มูล สรุปขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสังเกตหรือการทดลองว่าสมมติฐานขอ้ใดถูก  พร้อมทั้ง  
สร้างทฤษฎีท่ีจะใชเ้ป็นแนวทางสาํหรับอธิบายปรากฏการณ์อ่ืน ๆ ท่ีคลา้ยกนัและนาํไปใชป้รับปรุง
ชีวิตความเป็นอยูม่นุษยใ์หดี้ข้ึน 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนท่ีผูเ้รียนได้รับจากการประเมินผลการทาํ    
แบบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีผูว้ิจัยสร้างข้ึน ซ่ึงเป็นแบบท่ีให้ผูเ้รียนได้ใช้ความรู้ในเน้ือหาท่ีได้เรียนรู้        
ในการตอบเพ่ือแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีระบุไว ้ ขอบเขตของเน้ือหาท่ีผูเ้รียนจะใชจ้ะเป็นไปตามท่ีกาํหนด
ไวใ้นขอบเขตและลาํดบัของเน้ือหาของวิชาท่ีมีการบูรณาการเน้ือหาไว ้ในกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 
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กรอบแนวคดิในการวจัิย 
 
      ตัวแปรต้น                       ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ  1  กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
สมมติฐานในการวจัิย 
  1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้บนเวบ็เควสท์ร่วมกบัผงัมโนทศัน์      
มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน  80/80 
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้      
บนเวบ็เควสทร่์วมกบัผงัมโนทศัน์มีกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน     
  3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้      
บนเวบ็เควสทร่์วมกบัผงัมโนทศัน์มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

 
รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 

หาความรู้บนเวบ็เควสทร่์วมกบัผงัมโนทศัน์ 
 

   
   -  กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
   -  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 




